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800 mètres/heure, c'est extrêmement rapide pour un véhicule dans lequel seule une fourmi peut entrer ! Î 
Essaie de décrocher la première place en incarnant un des mémorables personnages du célèbre dessin animé FourmiZ"", Mais sois prêt à tout, car 
cela ne va pas être de tout repos. Tu vas devoir surfer sur une feuille, prendre place à bord d'une canette et grimper sur le dos d'une guêpe pour une course dont 
tu n'es pas prêt de te remettre ! Tu te sentiras peut-être tout petit, maïs avec un peu de pratique tu deviendras un géant à côté de tes concurrents ! 
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CONNEXION 


Bonjour à tous ! Dans ce numéro, vous allez découvrir un 
| | À énorme dossier consacré à l'E3 (le plus grand salon de jeux 

« vidéo). Une sélection de quelque 200 produits qui 
débarqueront dans les prochains mois sur notre console 
préférée. Avant la fin de l'année, en comptabilisant les jeux déjà 
en vente, Microsoft a promis près de 200 titres en magasins. 
Ce qui, même en enlevant les jeux qui ne sont pas distribués 
chez nous (comme les sports US), nous laisse de quoi nous 
occuper. Bien plus que le nombre, c'est la qualité exceptionnelle des jeux qui nous a 
bluffés. La Xbox accueille des produits sublimes certes mais aussi innovants, à l'image de 
la gamme de Phantagram (dont Strident, notre illustration de couverture) et de celle de 
Microsoft, comme Blinx, Tork ou encore Psychonaut. L'autre grande annonce de ce salon, 
c'est bien sûr Xbox Live. Ce service de jeux online est déjà en test au moment où vous 
lisez ces lignes ! Même si tous les détails concernant la France ne seront vraisemblablement 
connus qu'à la rentrée, nous vous avons préparé un dossier sur toutes les informations 
que nous avons récoltées. Et c'est, croyez-nous, déjà suffisant pour sentir que la révolution 
est en marche (page 58) ! Comme une bonne nouvelle n'arrive jamais seule, Microsoft 
annonce la possibilité de recevoir gratuitement Project Gotham Racing et Oddworld Munch's 
Oddysee pour tout achat d'une Xbox et d'une manette officielle. Vous avez jusqu'au 15 août 
2002 inclus pour vous décider. Deux jeux offerts pour l'achat d'une console, c'est une 
première ! Et si vous possédez déjà une Xbox, NightCaster, 
Azurik, Dead or Alive 3 et Gotham 
coûteront moins de 60 euros. 
Sachez que ce genre d'opération 
ne fait que commencer. Microsoft 
compte bien se donner les moyens 
de s'imposer à tout prix ! Concernant 
votre magazine préféré, vous tenez 
entre les mains notre numéro d'été. 
Le prochain numéro est prévu ‘ 
pour mi-août, mais il contiendra | 
deux fois plus de démos que 
d'habitude ! En attendant, 
bonne lecture, profitez bien de 
votre DVD, et à très bientôt ! 


k Nesit [a 


Cyrille Tessier 
Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 


NUMERO CINQ 3 


1 Deux jeux offerts : il y a, en réalité, une participation aux frais 
d'envoi de 5 euros. Tous les détails dans vos magasins de vente. 


SOMMAIRE 
JUILLET/AOUT 


Star Wars Galaxies 
Star Wars : K.O.T.O.R 
Gladius 

Indiana Jones 

Breed 

Vultures 

Project Nomads 
Dead to Rights 
DroneZ 

Soulcalibur 2 
Crimson Sea 

DOA X 

Ninja Gaiden 
Panzer Dragoon Orta 
Lu 

Psychonaut 

Duality 

Kingdom Under Fire 
MGS2 : Substance 
Crimson Skies 

B.C. 

Terminator 

Colin McRae 3 
Lamborghini 

Fuel 

Team SAS 

Midtown Madness 3 
Tony Hawk 4 
Unreal Championship 
Deus Ex 2 

Racing Evoluzione 
BG&E Project 
Rayman 3 

Splinter Cell 

Alter Echo 

Tao Feng 

Ghost Recon 
Unseen 

Dragon's Lair 

Jedi Outcast 

Steel Batallion 

Vexx 

Mechassault 

XIII 

Turok 

Yager 

Time Splitters 2 
Project Ego 


< LE MAGAZINE OFFICIEL X80X 


Premières impressions 

sur des versions de jeux 
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Toutes les sorties testées 
en toute impartialité. 
Hunter : The Reckoning 
James Bond : 
Espion Pour Cible 
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Pour profiter de toute l'actualité 
des sorties vidéo. 
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© XPRIMEZ-VOUS 


La rubrique Courrier 
qui vous est à 100 % dédiée. 
p.98 


© RAYONS X 


Des aides de jeu pour 
toutes les petites merveilles Xbox 
que vous avez achetées. 

p.102 


Tout ce qui vous attend 

sur la petite galette argentée. Des 
démos ou des vidéos 

des jeux qui viennent 

de sortir ou qui ne vont 

pas tarder à faire leur entrée 


sur le marché. 
p.106 
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Les moments forts du plus important salon de jeux vidéo de l'histoire ! 
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CONFLICT DESERT STORM 
Fred a passé trois jours dans la Vallée de la Mort 


pour découvrir le nouveau titre de SCi. 


M Petit bug : dans le demier numéro, en page 30, nous nous sommes plantés sur la 
légende du site en haut à droite. C'est bien celui de xboxplorer.com et pas xboxweb.com 
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Préparez-vous aux joies du jeu sur Internet ! p.58 À plusieurs, c'est encore meilleur ! p.64 
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ALLeZ au-Delë DU FILM 


Tous les ans à Los Angeles se déroulé 
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le plus grand salon duijeuvidéc 4 
Rendez-vous incontournable, il fait lé 


sur les projets en cours et les évol 
technologiques des déjantés d 


rois lettres, trois E, trois jours, 

l'E3, L'E.E.E, L'Electronic 

Entertainment Expo, 

l'« i-cube », L'&E-trois ». 

Un sigle quilrésonne comme 
une promesse,d'avenir radieux pour tous 
les gamers della planète. Trois jours où l'on 
oublie les soucis duquotidien, les conflits 
planétaires et où toutes les nations/{du)jeu 
vidéo se retrouvent dans un unique but: 
se payer un|aperçu de ce que nous'offriront 


dernière’a'été l'occasion de découvrir les 
premiersititres intéressants sur les'consoles, 
dites’« de nouvelle génération », on a bien 
sentique cette édition marquerait le début 
della vraie bal que vont se livrer les 
constrücteursà/partir de la rentrée. 
Univéritable déferlement d'annonces 
fracassantes, de jeuxlinédits et le début 
véritable du online (voirie dossier Xbox LIVE, 
en p.58) ont été le lot quotidien deitrois jours 
à latrecherche du moindre petit détail sur les 


incroyables titres d'Ubi Soft, les merveilles 
tombées du ciel de Phantagram, le très 
attendu Metal Gear 2 : Substance ou encore 
Panzer Dragoon Orta, la perle du stand Sega 
en exclusivité sur Xbox. Avec en clef de voûte, 
l'excellente line up de Microsoft quil prouve 
encore une fois, histoire de faire:taire 
les'mauvaises langues," qu'il faut compter 
sur la société de Seattle pour’exceller autant 
dans! le'domaine du jeu sur console qu'elle 
le fait sur le jeu PC depuis maintenant des 
années. Quand Microsoft décide'de'se lancer 
dans!un nouveau secteur, la société s'en 
donneles moyens. Console aux capacités 
reconnues unanimement, jeux réseau, 
catalogue monstrüeux, projets pharaoniques 
où l'on donne les moyens aux créateurs 
d'exprimer tout leur potentiel, adaptation 

au marché et soutient aux équipes externes 
de développement : la machine est lancée 

et n'est pas prête de s'arrêter. Alors, encore 
une fois, « Life is short, Play more ! »° 

* « La vie est courte, jouez plus ! » 


M Tiänesque : les organisateurs du salon ont annonce le chiffre de 60 000 visiteurs 
pour ce qui à certainement été le lus grand salon du eu vidéo de l'Histoire: 


® 
*Q 


DEVELOPPEUR : VERANT / EDITEUR : LUCASARTS Z SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


SRÉEIRRS= 


JOUEURS : PLUSIEURS MILLIERS 


STAR WARS GA 
AN EMPIRE D 


A la reconquête d'une galaxie divisée ! 


Si l'annonce du Xbox Live 

pour la fin d'année a 

créé un bel événement 
lors de l'E3, l'effet 
n'aurait pas été 
aussi sensible 
sans un titre 
aussi fort que 
Star Wars 

Galaxies. 

Jeu online 
mythique 
depuis 
longtemps 

prévu sur PC, il s'agira 
certainement d'un des 
meilleurs MMORPG 
à sortir dans les 
mois à venir. 

MMORPG Kezako ? 
Ils sont la crème 
du réseau, des 
jeux de rôle online 

massivement 
multijoueurs 
dans des univers 
persistants. 
Imaginez-vous 
dans la peau 
d'un pilote 
spatial, 


# Une lutte incessante à la conquête de territoires entiers. 
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d'un chasseur de prime ou d'un Jedi dans la galaxie 
Star Wars, en même temps que des milliers d'autres 
joueurs. Que vous soyez connecté ou non, le monde 
continue d'évoluer, des intrigues se nouent, 

des drames se jouent... Après l'excellent Episode 2 
dans les salles, Star Wars achève de marquer les 
années 2000 ! Avec pas moins de dix planètes 

et de huit espèces jouables, Galaxies devrait faire la part 
belle à des références éprouvées : d'un côté, Tatooine, 
Yavin IV ou Naboo, de l'autre des Wookies, des Mon 
Calamari, ou des Twi'Lek, et bien d'autres encore. 
L'action de Galaxies se déroulera durant la trilogie de 
Luke Skywalker, et il sera possible de rejoindre une 
des grandes factions imaginées par Georges Lucas : 
l'Empire, la Rébellion ou l'organisation criminelle 
Hutt. Une affiliation politique qui n'aura rien de 
gratuit, puisque Galaxies encouragera avant tout les 
affrontements entre factions plutôt que l'agression 
gratuite et autres tracasseries de PK (Player Killer, ou 
tueurs de joueurs) qui embarrassent nombre de titres 
du genre sur PC. Développé par Verant, le légendaire 
studio à l'origine d'Everquest, Star Wars Galaxies sera 
dote d'un moteur 3D révolutionnaire qui devrait 
trouver un support idéal sur Xbox. À nous les dunes 
de sable de Mos Esley, les ballades en speeder ou les 
duels au sabre laser ! Mais attention : jeu de longue 
haleine à prévoir. Comme tous les titres du genre, 
celui-ci exigera une assiduité considérable, avec des 
centaines d'heures nécessaires pour obtenir un 
personnage satisfaisant. Mais après tout, l'Ordre Jedi 
ne s'est pas construit en un jour... 


Avenir : sur PC, Star Wars Galaxies sera vite accompagné de la sortie de plusieurs 
add-ons, dont une simulation de combats spatiaux. Espérons que la Xbox suivra ce chemin ! 


# Cette gueule d'amour nous squrit-elle ? Peut-être. 


# Dans la famille Greedo, on n'a pas plus de chance que dans la famille Fett ! 
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DEVELOPPEUR : BIOWARE Z EDITEUR : LUÇAG. 14 SS 


DEVELOPPEUR, EDIT. : LUCASARTS 
SORT. : 2e TRIM. 2003 Z JOUEURS : 1 À 4 


ICNIG 


GLADIUS 


Les Chevaliers Jedi mettent le feu à l'E3. 


Ave Cesar ! 


A l'occasion de notre dossier, il y a deux mois, 
nous avions eu le plaisir de nous pencher en 
exclusivité sur le très prometteur Knights of the 
Old Republic. Autant dire que nous attendions 
avec beaucoup d'impatience d'en voir l'évolution 
sur le stand LucasArts de l'E3 ! Rappelons que 
ce RPG développé par Bioware, les créateurs de 
Baldur's Gate, situe son action quelque 4000 
ans avant les événements de la trilogie de Luke 
Skywalker, à l'époque où l'Ordre Jedi atteignait 


Avec le succès mondial de Gladiator, les 
émules de K. Douglas, C. Heston ou R. Crowe 
pouvaient s'attendre à de bonnes surprises 
ludiques. Après un Grcus Maximus qui ne 
devrait plus tarder, voici Gladius, un des titres 
annoncé à l'E. Ici pas de subtilités, il s'agit 
surtout de combats de gladiateurs. Simpliste ? 
Non, puisque la tactique se gérera en tour 
par tour avec un rôle important accordé à 
la magie. On nous promet même une vraie 


trame narrative et une grande place réservée 
au développement des personnages. 


ar: 


son apogée. Pas étonnant, dans ce cas, que 
votre personnage principal soit destiné à 
découvrir tôt ou tard sa puissante maîtrise de 

la Force, et ceci quels que soient vos choix de 
création à l'origine. Pour le reste du scénario, 
les développeurs demeurent discrets. De façon 
plus inquiétante, les animations ne nous ont pas 
paru encore très finalisées. Des incohérences 
étaient également visibles, comme un Jedi 
frappant plusieurs fois un animal de son puissant 
sabre laser sans lui faire les dégâts attendus. 
Mais tout ceci sera certainement corrigé d'ici 

la sortie du jeu. N'est-ce pas M. Lucas ? 


[ nba"ke 


4 D'un revers de sabre laser, vous parez les tirs. 


DEVELOPPEUR : THE COLLECTIVE Z EDITEUR : LUCASARTS £ SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEUR : 1 


INDIANA JONES 


ET LA TOMBE DE L'EMPEREURS 


N'oubliez pas votre chapeau ! 


Les dernières licences Indiana Jones n'avaient pas su convaincre. 
En vérité, le plus célèbre héros des années 80 était promis à un 
oubli inévitable, tant sur nos machines de jeu que dans les salles 
de cinéma. Destin injuste, mais la récente annonce d'un quatrième 
opus sur grand écran semble avoir ranimé la flamme des 
développeurs de jeu ! Témoin cette Tombe de l'Empereur qui, s’il 
ne s'agit en rien d'une adaptation du prochain film, promet plus 
que bien des titres récents d'action/aventure. Le récit se déroulera 
en 1935, un an avant les événements du Temple Maudit. Le jeu 
comprendra une quinzaine de niveaux, de Prague à la Chine en 


# Toujours cette vieille fascination pour les fouets en cuir ! 


Cinéma : cette fois c'est officiel, puisque Spielberg lui-même a annoncé le toumage d'Indy 4 pour 2004 


Harrison Ford sera à nouveau de la partie ainsi que Kate Capshaw. 


passant par Istanbul ainsi que d'autres lieux tout aussi exotiques et 
mystérieux. Le moteur 3D semble fort réussi, avec de jolies textures, 
et les animations bénéficient d'innovations appréciables, comme 
un système de combat au corps à corps riche en combinaisons. 
L'action confrontera ce vieil Indy à des situations aussi embarrassantes 
qu'une course de pousse-pousse dans Hong Kong ou un affrontement 
sur des sampans en pleine Mer de Chine. Néanmoins, l'accent sera 
mis sur des phases de plate-forme et autres cabrioles au-dessus de 
pièges mortels. Autant donc pour l'aventure, probablement assez 
simplifiée. Pauvre Indy, à quoi servent tes diplômes ? 


SR ENTT 


# Multipliez les coups lors des affrontements à mains nues. 
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# SPECIAL Ex 


DEVELOPPEUR : BRAT DESIGNS 
EDIT. : CDV Z SORT. : IND. Z JOUEURS : N.C. 


BREED 


La reconquête de la Terre. 


Ce Halo-like nous est apparu plus en forme 
que jamais. Rappelons qu'il s'agit du done 
le plus fidèle du jeu de Bungie : même 
atmosphère martiale, mêmes paysages 
extérieurs à perte de vue, même combats... 
L'ambiance graphique laisse imaginer 

le meilleur avec des cieux superbes 

et des effets de lumières de grande qualité. 
En terme d'animation, Breed semble 

pour l'instant moins convaincant que Halo. 


# Un des cinq avions proposés dans le jeu. 


DEVELOPPEUR : RADON LABS Z EDITEUR : CDV 


DEVELOPPEUR : GRIN Z EDITEUR : CDV 


SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 


JOUEURS : 1 OU2 


VULTURES 


L'homme est un vautour pour l'homme ! 


Pour un pur jeu de combat d'arène, Wultures 

se targue d'un background sympathique 

et original. Imaginez un monde où Christophe 
Colomb aurait été laminé par les Américains 

de souche de l'époque. Imaginez un monde où 
la vieille Europe aurait été décimée par la peste, 
à l'exception de quelques survivants embarqués 
pour le Nouveau Monde et réduits en esclavage 
par les autochtones. Voilà ce qu'on appelle une 
uchronie, un récit historique altematif. Sympa, 
non ? Certes, le concept du jeu s'arrête ensuite 
aux affrontements des Vautours, ces gladiateurs 
d'une Amérique modeme anachronique 

et rétrograde. Mais au moins ce contexte 
foumit-il à Vultures l'occasion de déployer 

une esthétique surprenante de noirceur 

et d'originalité, à mi-chemin entre les armes 
rouillées de Mad Max et la démesure 
architecturale des civilisations amérindiennes. 
La noirceur semble d'ailleurs se présenter 


SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 


JOUEURS : INDETERMINE 


comme le maître mot de ce titre, puisqu'il 
s'agira essentiellement de mettre en 
scène les combats les plus réalistes et 
les plus violents. Cerise sur le cadavre, 
les modes Multijoueur et Coopératif 
ne seront pas oubliés. De quoi ravir À 
les amateurs d'hémoglobine. 


# Le jeu compte plus de seize gladiat M5 


PROJECT NOMADS 


L'odyssée des îles nomades. 


Certains concepts de jeu 


SORTIE : 2e SEMESTRE 2003 


DEVELOPPEUR : UDS 7 EDITEUR : CDV 


CORE 


s'avèrent difficiles à résumer 
tant ils touchent une multitude 
de domaines. Sur le papier, 
l'action de Project Nomads 
paraît aussi riche et éclatée 
que l'univers qui l'abrite. 
Dans un monde 
partiellement détruit, 
quelques îles voguent 
dans les cieux au 
gré des vents. 
Ces terres brisées 
sont le refuge des 
survivants : la belle 
Susie, John le rusé 
ou encore Goliath, le 
gros Bill de service. 
Au joueur d'endosser 
une de ces trois charges, 
dans une aventure à 
la recherche de ses 
compagnons, mais aussi 
en quête d'artefacts perdus 
ou de sources d'énergies 
rares. Project Nomads se 
distingue par la diversité de 
ses actions : les personnages 
évoluent à pied ou à l'aide de 
Zeppelins et autres véhicules 
volants. Ils flirtent avec la mort dans 
les cieux tout en se chargeant de la 
gestion de leur île et de ses défenses 
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* La magie jouera un rôle i important dans l'aventure. 


au sein de paysages en 3D qui font la part belle aux effets 
atmosphériques et aux passages du jour et de la nuit. Un jeu 
plutôt bizarre, mais très prometteur ! 


LES 


# Admirez donc cette attaque massive de Zeppelins. 


Monstrueux : les développeurs de Doom I, certainement le jeu PC le plus impression: 
visuellement parlant de l'E3, ont affimé qu'une version Xbox était emisageable_ 


La mode est au fer blanc. 


Avec ses faux airs de Lost Viking, voire de Munch, 
Core lorgne du côté du jeu de plate-forme 

à tendance puzzle : chaque personnage contrôle 
certaines particularités de l'exosquelette qui les 
protège. Coup de poing, lancé d'objet, grappin... 

Le joueur devra utiliser la bonne combinaison de 
talents pour progresser dans un environnement 3D 
a priori fort beau. On nous parle même d'une « vue 
olfactive » pour le chien du groupe... On attend ça 
avec impatience et curiosité ! 


# Le design graphique de Core fleure bon l'extravagant ! 


nant 


> 2 


RÉALITÉ RISQUE 


LE FETOUR À LA 


Le 


D'ÊTRE BRUTAL. BPM 


Si vous vous surprenez à vouloir trancher le papier toilette de La main ou même pire, ne 
vous inquiétez pas. vous venez certainement de terminer une partie de Dead or Alive 3. 
Difficile de revenir sur terre après une telle expérience. 16 personnages, des arènes de 
combats interactives de toute beauté, une palette de coups incroyable, Dead or LUTTE] 
est probablement le meilleur jeu de combat qui ait vu Le jour. Et si vous hésitez encore, 
sachez que la plastique de certains personnages devrait définitivement vous convaincre. 


wwwxbox.com/fr/do3 PL MORE. FLY DEFRO OR ALIVE 3° 


JOUEZ PLUS. JOUEZ A DEAD OR ALIVE 3%. © 2002 Microsoft Corpi 


El 


oration. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux 


tats Unis et/ou dans d'autres pays et utilisées sous licence par Microsoft. Dead or Alive 3%, DOA2, Hardcore” et Dead or Alive® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001. Tecmo® est une marque déposée par Tecrmo LTD. 


& 


+ SR SSILIES 


DEVELOPPEUR : NAMCO / EDITEUR : NAMCO Z SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


JOUEUR :1 


BREF 


Nous savions depuis quelques mois que 
LucasArts planchait sur la suite d'un de 
ses mythiques jeux d'aventure. Cela aurait 
pu être Monkey island, Maniac Mansion, 
Zak Mac Kraken ou encore: Grim 
Fandango mais c'est Ben le motard de 
Full Throttle qui enfourche finalement 
une nouvelle fois sa monture d'acier pour 
de nouvelles aventures, Dire que nous en 
sommes ravis est faible, Et nous pensons 
que ce sera le cas de tous ceux qui ont 

eu la chance de se bidonner sur le 
premier opus. 


Impossible de ne pas avoir entendu 
parler de ce titre sorti l'année dernière 
sur PC. Un jeu où vous incarnez un dieu 
qui façonne le monde selon son humeur 
et qui élève une créature qui l'aidera 
dans son combat contre d'autres 
puissances supérieures. Nous avons eu 
la confirmation par les créateurs 
eux-mêmes : ce titre subit actuellement 
une adaptation sur Xbox, et il ne se 
contenterait pas d'une simple 
transposition de la version 
d'origine. Louable d'une 
certaine manière mais 
également synonyme 
de « pas pour tout 
de suite ».. 


années, un petit 
groupe de codeurs 
doués officie dans 
la banlieue parisienne 


DEAD TO RIGHTS 


Max Payne était-il un petit joueur ? 


Une question que l'on est en droit de se 
poser après avoir tâté quelques minutes 
la petite bombe à retardement de Namco. 
Place à l'action, aux gunfights et aux 
distributions gratuites de mandales. Jack 
Slate, le héros de Dead to Rights est un 
super flic comme on les fait dans les films 


+ A cette distance, ça ne pardonne pas ! 


DEVELOPPEUR : ZETA GAMEZ / EDITEUR : METRO 3D 
JOUEUR : INDETERMINE 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


de Hong Kong. Un cinéma qui, pour notre 
plus grand plaisir, semble inspirer toujours 
plus les créateurs de jeux. À moins que ce 
ne soit l'inverse... En tout cas, ce Dead to 
Rights nous en a mis plein les yeux, plus 
par ses possibilités que par sa réalisation, 
bonne mais loin de mettre la Xbox à 
genou. À mains nues ou armé de différents 
calibres, vous allez partir nettoyer les rues 
de la ville avec style. Plongeon au ralenti, 
désarmement des ennemis qui font l'erreur 
de braquer leur flingue sous votre nez, les 
classiques du genre sont là. Mais quelques 
subtilités dans l'action relancent sans cesse 
l'intérêt. Comme la possibilité de jeter une 
grenade sur un groupe d'adversaires et de 
l'exploser en vol d'un tir bien senti. Vous 
pourrez aussi envoyer votre fidèle toutou 
sauter à la gorge des malfrats de tous poils 
à la manière de Shadow Dancer. 


Ms en RD. 
# Mais où sont les femmes ? 


DEVEL. : NAMCO Z EDIT. : NAMCO Z SORTIE : ter 
TRIMESTRE 2003 Z JOUEURS : 1 OU 2 


DRONEZ 


SOULCALIBUR 


La légende prend du retard. 


Un concurrent potentiel pour Tron ? 


Alors que Namco présentait il y a 
quelques mois sa petite merveille en 


Depuis quelques 


public à Tokyo, rien d'autre qu'une 
vidéo ne fut montrée à l'E3. Pas de 
quoi s'inquiéter néanmoins, car 
Soulcalibur I s'annonce plus que 
jamais sous les meilleurs auspices. 
Les personnages prennent du 


pour tenter de donner vie à DroneZ. C'est après dix mille 
péripéties dont nous vous épargnerons le détail, que ce jeu 
qui pourrait se définir comme un Tron du XXIe siède, 
devrait atteindre nos Xbox avant la fin d'année. Enfin si 
tout va bien... Et ce serait une bonne chose car le moteur 
du jeu a tout spécialement été conçu pour exploiter toutes 
les possibilités de la carte vidéo présente dans la Xbox. 

Le rendu est incroyable et l'animation d'une fluidité 
exemplaire. Le jeu n'est pas en reste avec pas mal de 
subtilités et l'obligation de s'adapter à chaque type 
d'ennemi. Le tir systématique et répétitif se retournera vite 
contre vous. C'est pour cette raison que l'équipe de Zeta 


# Quelques-uns des personnages de DroneZ. 
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GameZ présente DroneZ autant comme un jeu tactique que 
d'action. La version sur laquelle nous avons pu jouer il y a 
près d'un an sur PC était très difficile et rendait certains 
passages fort désagréables. Gageons que l'équipe aura 
rectifié le tir pour nous offrir une expérience unique. 


L'honneur est sauf : faible actualité chez Take 2 cette année. Mais tout de même 
l'annonce officielle de Max Payne 2, sans aucune précision des plates formes envisagées. 


volume en même temps que 

les décors subissent une cure de 
jouvence salutaire. On compte sur 
l'éditeur japonais pour innover dans le 
gameplay et proposer quelque chose d'au 
moins aussi impressionnant qu'il l'avait 
fait sur Dreamcast avec Soulcalibur 
premier du nom. || faudra néanmoins être 
encore un tout petit peu patient, car le jeu 
est maintenant annoncé pour janvier 
2003 au Japon. En espérant qu'il s'agira 
d'une sortie mondiale... 


+ Oh que ça doit faire mal ! 


SANS STYLE, VOUS 
N'TIREZ PAS LOIN. 


| 
| 


Etes-vous prêt pour Project Gotham Racing? Project Gotham n'est pas un jeu de course 
comme Les autres mais une expérience unique où le style de pilotage a autant d'importance 
que le chronomètre, Sur plus de 200 circuits et au volant des vingt-neuf plus belles voitures 
jamais construites, disputez des courses folles en plein cœur de Londres, Tokyo, San Francisco 
et New York. Faire Le spectacle ou foncer. Inutile de choisir, vous devrez tout maîtriser. 


FL+ MORE. FL FROJECT GOTHAM RACING" 
www.xbox.com/fr/projectgotham 


Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Project Gotham Racing, Xbox et le Logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation 
jétés sus mentionnés peuvent être des marques déposées par leurs propriétaires respectifs, Ferrari, Ferrari FS0, tous Les Logos associés, ainsi que Le design spécifique de la 


Dr. Ing c.F. Porsche AG fait l'objet de certains brevets. Porsche, Boxster S et 911 GT2 sont des marques déposées de Dr.Ing. H.c.F. Porsche AG. La Marque TT 
et Lancer Evolution sont 


JOUEZ PLUS. JOUEZ À PROJECT GOTHAH RACING". © 2002 Microsoft 
aux Etats Unis et/ou dans les autres pays. Les noms de produits et soci 


Ferrari F50 sont des marques déposées de Ferrari S.p.A. Autorisation provenant de 
st utilisée par Microsoft sous autorisation expresse écrite de AUDI AG. La ressemblance au TVA Tuscan est uulisée sous autorisation et est la propriété de TVA Engineering LTD. Les noms: logos. cesione ce Mitsubishi 
des marques déposées et/ou la propriété intellectuelle de Mitsubishi Motor Corporation et utilisés sous licence par Microsoft Corporation. Aston Martin et Vanquish sont des marques déposées de Ford Motor Company et licenciées à Microsoft 


% SPECIAL E2 


Le jeu de Vivendi Universal, basé sur 

le roman plus que mythique de Tolkien 
ne tient, pour le moment, absolument 
pas ses promesses, || propose des 
phases assez variées dans lesquelles 
vous contrôlez tour à tour Frodon pour 
des passages aventure/plates-formes, 
Aragom pour des phases plus musclées 
et enfin Gandalf le magicien. Une 
variété appréciable qui ne comble hélas 
pas les lacunes visuelles du titre tant au 
niveau du design que de l'animation. 

Il va falloir se réveiller chez WXP... 


Quelque part entre Buffy et le 
Caméléon, la série Dark Angel, 
produite par nul autre que James 
Cameron, n'a jamais vraiment trouvé 
un rythme de croisière suffisant 
pour nous garder scoiché à l'écran. 
L'équipe de Third Law tentera de 
rectifier le tir avec une adaptation 

en jeu vidéo de cette nouvelle 
héroïne de choc. De l'infiltration, 
une intrigue à embranchements 
multiples et surtout quelques scènes 
de baston mémorables, c'est tout 

ce qu'on peut souhaiter à ce jeu 
d'action/aventure pour ne pas 
sombrer dans le travers des nombreux 
jeux à licences tombés rapidement 
dans l'oubli. 


# De riches effets made in Japan. 


DEVELOPPEUR : COFOUNDING FACTOR / EDITEUR : INTERPLAY 
SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


JOUEUR : 1 


DEVELOPPEUR : SEGA / EDITEUR : SEGA 
SORT. : 3e TRIM. 2002 / JOUEURS : 1 OU 2 


GALLEON 


Un homme à la mer! 


Rhama Babrier a daigné 
passer à l'E3 faire son petit 
show annuel. C'est vrai, 
D il faut aujourd'hui des 
\ années pour réaliser 
{ un grand jeu mais avec 
# Galleon, Cofounding 
Factor paraît bien parti 
pour battre des records 
| (talonné de prêt 
par Duke Nukem 
Forever...) 
Le design de ce jeu 
: | d'action/aventure 
est toujours aussi 


+ Après un combat fort éprouvant... 


DEVELOPPEUR : KOEI / EDITEUR : KOEI Z SORTIE : INDETERMINEE 


# … rien de tel qu'un petit remontant ! 


attirant bien que dépouillé. 
Les impressions de sensations 
fortes semblent à la hauteur 
de notre attente. Mais 

il faut avouer que 

la réalisation de la version 
présentée cette année avait 
de quoi inquiéter même 

les plus fervents défenseurs 
du projet. Galleon possède 
néanmoins toujours un style 
à part qui donne envie 

d'y croire encore et 
d'attendre impatiemment 

sa sortie en France. 


JOUEUR : 1 


HOUSE OF 
THE DEAD 3 


Le cauchemar continue ! 


# Bienvenue au Zombie Club ! 


Croisement entre Resident Evil et Virtua Cop, 
House ofthe Dead fait partie de ces jeux 
qui vous mettent aux prises avec une flopée 
d'ennemis arrivant de tous les côtés. 

Dans vos mains, ce n'est pas le pad mais 
bien un revolver qui vous sauve la mise 

si tant est que vos réflexes suivent et que 

la crampe ne vous coupe pas dans votre 
élan. Il est vrai que House ofthe Dead peut 
se jouer aussi avec une manette, mais il 
perd alors 80 % de son intérêt. Et sur 

le stand de Sega, c'était encore la seule 
possibilité proposée. Cette nouvelle version 
ne nous a pas emballés outre mesure et 
reste assez proche du House ofthe Dead 2 
de la Dreamcast. Les fans du genre 
apprécieront néanmoins le travail toujours 
aussi léché des équipes de Sega. 


CRIMSON S 


L'escalade dans la démesure ! 


L'éditeur japonais Koei, véritable prophète en 
son pays, s'ouvre de plus en plus sur l'Occident. 
Après des succès à répétition dans les jeux 

de stratégie sur console, Koeï s'est trouvé un 
nouvel auditoire avec sa série d'action/tactique 
Dynasty Warriors. Le troisième volet a atteint 
des ventes records qui incitent Koeï à persister 
sur cette voie. La force de Dynasty Warriors était- 
elle de proposer des centaines d'ennemis à 
l'écran ? Crimson Sea en affichera des milliers ! 
L'univers change lui aussi puisque nous 
quitterons les champs de bataille de l'Asie 
médiévale pour un futur incertain envahi 

par d'horribles créatures. Elles rampent, elles 
volent, elles se métamorphosent sous vos yeux 


# Petite scène de destruction massive. 


avant de charger vers vous. Heureusement, 
armes de poing et autres joujoux customisables 
seront aussi de la partie. En cas de danger 
imminent, rien de mieux qu'une bonne grosse 
magie pour nettoyer la place. Un mélange des 
genres qui font le succès des jeux japonais. 


Pas de doute que Crimson Sea saura 
faire sa marque auprès des furieux 
du joypad. Les autres s'émerveilleront 
au moins sur la réalisation qui a 
priori semble tirer pleinement parti 
des capacités de la Xbox. 


(Oh mon batsau | Les boss de Cofounding Factor le studio qui 


développe Galleon, ne sont autres que les créateurs de Lara Crof. 


cm - 


LE JEU QUI 
VA LAISSE 
DES TRACES. 


RalliSport Challenge offre une immersion totale dans le monde du rallye. Paysages 
magnifiques et variés, foule amassée sur Le bord de La route, poussière, dégâts en 
temps réel, tout y est. Prenez Le volant de plus de 25 véhicules officiels et défiez Les 
parcours Les plus torturés à travers 4 types de compétitions : Rallycross, courses de 
côte, spéciales chronométrées de rallye et courses sur glace, Avec un mode carrière 
extrêmement complet et La possibilité de disputer des courses jusqu'à 4 joueurs en 
simultané, RalliSport Challenge comblera Les attentes des pilotes Les plus chevronnés. 


www.xbox.com/fr/rallisport  PL-F+4 MORE. FPLFFr# RALLISPORT CHALLENGE* 


Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats 


+JOUEZ PLUS. JOUEZ À RALLISPORT CHALLENGE. @ 2002 Microsoft Corporation. 
document sont la proprièté de leurs ayants droits respectifs. La marque quattro est utilisée par Microsoft Corporation sous autorisation expresse écrite 


Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms des sociétés, produits mentionnés dans ci 
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DEVELOPPEUR : TEAM NINJA Z EDITEUR : TECMO Z SORTIE : INDETERMINEE 


JOUEURS :1A4 DEVELELOPPEUR : TEAM NINJA Z EDITEUR : TECMO 


SORTIE : INDETERMINEE Z JOUEURS : INDETERMINE 


DEAD OR ALIVE XTREME 


BEACH VOLLEY 


NINJA GAIDEN 


Ninja un jour, Ninja toujours... 


Bien décidé à amortir jusqu'au bout le moteur 
incroyable de Dead or Alive 3, Tecmo se fend 


Pour les adeptes du sea, sex and ball. 


d'un jeu d'action comportant un ninja rappelant 
étrangement Ayabusa. Ninja Gaiden est, en fait, 


# Attention en dessous ! 


Conforté par le succès de Dead or Alive 3, Tecmo continue 
son aventure sur Xbox en annonçant deux nouveaux titres. 
Des titres qui ont fait sensation lors de la conférence de 
presse donnée par Microsoft à Los Angeles deux jours avant 
le salon. Mais c'est certainement plus les minettes de DOA 
à moitié nues sur la plage que le jeu de volley que l'assistance 
a dû retenir. La belle vidéo découvrant quelques-uns des 
personnages de DOA X démontre encore une fois la maîtrise 


DEVELOPPEUR : SMILEBIT Z EDITEUR : SEGA Z SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


un remake d'un très vieux jeu d'arcade (adapté 
ensuite sur différentes machines), connu en France 
sous le nom de Shadow Warrior. Un descendant 
direct de Double Dragon et autre Final Fight 

où votre personnage pouvait s'accrocher un peu 
partout. La recette paraît toujours fonctionner 
surtout quand les décors sont du niveau de ceux 
de DOA. Fini le combat à un contre un. Ici, grâce à 
vos poings, vos pieds, votre sabre et vos shurikens, 
vous devrez affronter une multitude d'ennemis qui 
tenteront souvent de vous prendre à revers. Des 
boss gigantesques semblent être aussi de la partie. 
On ne va certainement pas s'ennuyer au pays du 
découpage en tranche fine... 


# Hitomi est aussi à l'aise au volley qu'au karaté. 


de Tecmo dans le teasing. On y retrouvera toutes les bombes 
du précédent jeu de combat ainsi que des nouvelles figures 
{un avant-goût de Dead or Alive 4 ?), Les matchs mettent 
aux prises des équipes de deux joueuses. || sera possible 
d'acheter différents éléments (montres, chapeaux, maillots 
de bain...) avec l'argent remporté lors des tournois. 

Tecmo prouve ici encore sa facilité technique et esthétique, 
laissant loin derrière le sympathique Beach Spiker de Sega. 
Impossible, en revanche, pour le moment de se prononcer 
sur la qualité intrinsèque du titre, car aucune version 
jouable n'était présentée. On fait néanmoins confiance 

à l'éditeur Japonais pour ne pas nous décevoir. 


RTS 
* Il va falloir posséder des yeux dans le dos ! 


JOUEUR :1 


PANZER DRAGOO 


ORTA 


Sega sort l'artillerie lourde. 


On savait qu'il serait grandiose, on en rêvait depuis des 
années, on osait à peine imaginer ce qu'un nouveau Panzer 
Dragoon pourrait donner sur une machine actuelle. || aurait 
pu rouvrir ses ailes sur la Dreamcast, mais c'est finalement 
sur la Xbox, et sur elle seule, qu'il a décidé de se poser. 

Le principe, vous le connaissez tous, c'est du shoot à dos 
de dragon dans un univers qui mélange allègrement SF et 
médiéval-fantastique. Pour ce quatrième volet, Sega revient 
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aux origines avec un jeu d'action pure. Rappelons que 
le troisième volet, sous-titré Aziel, constituait un RPG qui 
n'avait pas autant fait l'unanimité. Vous dirigez à la fois 
le dragon en vol et sa passagère, Orta, qui peut viser sur 
360 degrés. Lorsque plusieurs ennemis sont à l'écran, 
il est possible de les locker en maintenant le bouton de tir 
appuyé pour balancer des rayons détecteurs de la gueule 
de votre monture. Comme dans Panzer Dragoon Zwei, 
le deuxième volume, il sera profitable, de temps à autre, 
d'utiliser un pouvoir spécial, le Berserk, qui détruit presque 
tout à l'écran. Dans Orta, il sera également possible de 
transformer son dragon en fonction des situations (de le 
rendre plus puissant face à un adversaire coriace, plus agile 
dans des parties où le pilotage est délicat ou plus résistant 
lorsqu'il subit le feu ennemi). Les deux premiers niveaux 
jouables (sur les dix prévus dans la version finale) en 
mettent plein les mirettes et les oreilles. Les musiques, qui 
ont participé elles aussi à une bonne partie de la magie 
de la série, ne déçoivent absolument pas. De très loin, le 
titre le plus impressionnant du stand Sega et un des 
meilleurs jeux du salon. 


Sega again : la rumeur parle d'un nouveau Sonic en début d'année 
prochaine et même d'une version Xbox. On suit ça de près. 


nnlin : Va D V4 Vo ,, 9 
colin mc rae rally 5 


le 27 septembre sur vos consoles 


www.codemasters.com 


BA PlayStation.e 


GENIUS AT PLAY” 


# SPECIAL Ex 


DEVELOPPEUR : TIWAK Z EDITEUR : MICROSOFT Z SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 


TORK 


Préhistorique, mais plein de ressources 


JOUEUR : 1 


HS 
É 


Le titre réseau le plus joué au monde 
débarque sur Xbox. Microsoft et Valve 
viennent de l'annoncer officiellement. 
Pour ceux qui n'en auraient pas 
encore entendu parler, CS met aux 
prises une équipe de terroristes et une 
équipe des Force Spéciale (type SAS, 
G.1.G.N...) dans différentes situations. 


L'action se déroule en vue subjective 


Le salon de l'E3 fut l'occasion pour 


Microsoft de dévoiler quelques titres 
jusqu'alors complètement inconnus. 

Des hits en puissance qui devraient 
bourgeonner au printemps 2003. Tork, 
développé par Tiwak, une jeune société 
montpelliéraine, fait partie des très bonnes 
surprises de cette fournée. Dans un jeu 
d'action effréné, qui n'est pas sans 

- rappeler Maximo de Capcom, vous 

à C f 1 incamez un petit bonhomme des cavemes 
et se joue par round, chaque camp parti combattre le mal à travers les âges. 


quantité de pièges et d'ennemis sur quatre 
époques différentes (préhistoire, moyen 
âge, univers à la Jules Veme et futur). Le 
design est excellent, l'action sans relâche et 
le contrôle déjà instinctif. De temps à autre. 
Tork pourra se métamorphoser en yeti 
surpuissant, en tatou métallique ou 
en écureuil volant, une transformation 
qui lui permettra d'atteindre des plates- 
formes plus éloignées. Apparemment, il 
pourra aussi chevaucher un ptérodactyle 
ou un T-Rex et se retrouver à bord d'un 
sous-marin miniature. 


ayant à chaque fois un objectif à Armé de ses bolas, il va devoir affronter 
remplir. Depuis des années, CS fait un 
malheur sur Internet et dans les salles 
de jeu. || bénéficiera, évidemment, 

de l'accès au long catalogue des jeux 
Xbox Live. On espère qu’il subira tout 
de même un petit lifing pour son 
passage chez nous. 


# Petite transformation en yéti. 


# Les gongs font office de sauvegarde. # Chaque décor fourmille de détail. 


DEVELOPPEUR : DOUBLE FINE / EDITEUR : MICROSOFT / SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 / JOUEUR : 1 


PSYCHONAUT 


Délivrez-vous de vos cauchemars ! 


Pare s à 


TDK vient de récupérer la licence 

du plus célèbre des barbares, Ce titre 
développé par Cauldron se présentera 
sous forme de jeu d'action/aventure 
incluant quantité de combats à 
l'arme tranchante. Nous avons pu 
découvrir les premiers décors, 


mais un long chemin reste 
encore à parcourir avant 
sa sortie. 


# Un chemin semé d'embüches. 
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Psychonaut est un autre atout que Microsoft compte sortir de 
sa manche au printemps prochain. Ici c'est Raz, un petit 
insecte bizarroïde que vous allez aider dans un univers 

qui ne l'est pas moins. On sent l'inspiration donnée par Tim 
Schafer, le chef de projet qui avait déjà œuvré sur Grim 
Fandango, un excellent jeu d'aventure de LucasArts sur PC. 
On n'est pas loin des univers de L'Etrange Noël de M. Jack où 
de James et la Pêche Géante. Dans ce jeu d'action/aventure, 
vous allez donner un coup de main à vos compagnons en 
vous introduisant dans leur subconscient et résoudre ainsi 
une sombre affaire de kidnapping. Pénêtrer les esprits est 

un des seize pouvoirs qui vous seront attribués au cours de 
l'aventure. Télékinésie, parachute, pyrokinésie sont quelques- 
unes des facettes de la puissance de Raz. Et ce n'est pas tout. 
Elevé dans un cirque, notre petit héros est aussi habile en 
trampoline qu'en équilibre sur un fil. Quel plaisir de le voir 
sauter et grimper partout dans le décor. Mais attention, 
Psychonaut n'est pas un simple jeu d'action ou de plates- 
formes de type Crash Bandicoot. Il va souvent falloir faire 
travailler ses méninges pour venir à bout de certaines 
énigmes. Ce qui réservera le jeu à un public plus adulte 

qu'à l'accoutumée. 


# Raz possède de puissants pouvoirs psychiques. 


Chaud et froid: si Conan le Barbare reste un monument du cinéma, a suite, 
Conan le Destructeur est à peine regardable, si ce n'est au quinxième degré. 
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DEVELOPPEUR : TRILOBITE GRAPHICS Z EDITEUR : PHANTAGRAM Z SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 / JOUEUR :1 


Le cyberpunk est à l'honneur. 


C'est vrai que nous suivions de prêt ce titre une vidéo de présentation assez longue 


de Tilobyte Graphics depuis que l'éditeur nous a permis de découvrir tout 
! Fr < coréen, en grande forme du moment, le potentiel de ce jeu développé par 

a 7. Phantagram, nous avait révélé il y a près des anciens de l'équipe de Pyro Studios, 
É af d'un an son concept et ses premiers responsable du novateur Commandos. 
LL —— visuels. Mais pour être tout à fait francs, Altemant superbes cinématiques et phases Que peuvent bien cacher ces labos ? 
Un grand dassique Capcom du jeu de nous étions tout de même à mille lieues de jeu, ces vidéos ont survolé quelques- 
combat en 2D refait surface pour notre d'imaginer que Duality serait un des jeux unes des caractéristiques de chaque déroulera dans un univers futuriste 
plus grand plaisir. Bien qu'un peu les plus marquants du salon. Dommage personnage. On en sait encore très peu high-tech et vous placera tour à tour dans 
confus tant il y a d'objets à l'écran, qu'il n'y ait pas eu de version jouable : sur l'intrigue, si ce n'est que l'histoire se la peau d'un mercenaire, d'une hacker 
Capcom Vs Marvel 2 s'approche de et d'une intelligence artificielle. 


ce qui peut se faire de mieux dans un 
genre qui tend hélas à disparañre. 

On ne sait pas encore s'il existera 

des bonus par rapport à la version 
Dreamcast sortie il y à quelque temps. 


Le combattant saura faire parler la poudre 
et l'infiltration en douceur, la petite, 

génie de l'informatique, pourra prendre 

le contrôle de caméras ou de toutes sortes 
d'appareils électroniques ennemis. 

Pour l'LA., c'est encore vague. Elle devra 


{ certainement faire face à des barrages 
Infogrames qui a décidément le vent à ] dans la matrice. Dans la vidéo, 
en poupe en ce moment, vient de on pouvait deviner quelque chose 
faire l'acquisition de Shiny (le D ressemblant à un échiquier flottant 
développeur de MDK, Messiah, SZ  dansles airs. C'est probablement sous 
Sacrifice...) et récupère au passage la cette forme que se feront les batailles 
licence du film à succès Matrix. Pas # Discrétion, mère de sûreté ? # Ça se passe comme ça dans la matrice. dans le monde virtuel. 


d'image pour le moment mais on sait 
que le jeu se présentera sous la forme 


d'un RPG massivement multijoueur DEVELOPPEUR : PHANTAGRAM Z EDITEUR : PHANTAGRAM Z SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 / JOUEURS : N.C. 
(donc jouable sur le net). 


KINGDOM UNDER FIRE : 
THE CRUISADERS 


+ 
Des combattants sérieusement polygonés ! 
à 


Genre plutôt réservé au PC jusqu'à 

KN- maintenant, le jeu de stratégie temps réel 

pourrait fort bien faire une percée sur 

console. C'est en tout cas ce que l'on est en 

droit de penser lorsqu'on découvre des titres 

aussi impressionnants que Kingdom Under 

Fire. Ici, vous contrôlez des armées de plusieurs 

centaines de combattants modélisés en 3000 

ou 4000 polygones chacun. Le résultat est tout 

simplement stupéfiant surtout qu'il est possible 

de déplacer la caméra à peu près où bon 

vous semble et de vous retrouver en plein 

milieu de la bataille. Au début du jeu vous 

choisissez un héros que vous allez diriger 

sur le terrain directement au contact avec 

les adversaires. Chacun possède des pouvoirs 
et attaques spéciales très différents 

Si) qui renouvellent chaque partie. 

Les affrontements tactiques 

prennent en compte le terrain, 

les dénivelés, l'ensoleillement 

ou encore l'expérience z 

de vos guerriers. #  KUF promet des affrontements de Titans. 


TDK travaille depuis plus d'un an sur 
un jeu basé sur la prestigieuse licence 
Mercedes. Pour le moment très 
dassique, Worid Racing propose 
néanmoins des terrains de courses 
immenses et le catalogue complet 
des engins créés par la marque. 

Le bonheur des aficionados. 
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Des héros en pagaille : Marvel Vs Capcom 2 propose au moins une cinquantaine 
de personnages jouables. Y'a même un cactus avec un chapeau... 


JS ER WAR II 


PRISONER CF 


2 é- D ‘ 


Une intelligence artificielle exception- Un jeu d'aventure, d'action et d'infil- 
les gardes et officiers vous  tration révolutionnaire, vous êtes en 
votre mission : détruire les armes camp ettransformez vos hommes en donneront du fil à retordre. plein film de guerre ! 

secrètes du 3eme Reich. véritable armée de l'ombre. 


Vous venez d'être capturé en territoire Du stalag à Colditz : échappez ÉRE] 
ennemi. Votre devoir : vous évader; vigilance des gardes, organisez le nelle : 


www.codemasters.com 
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$ SPECIAL E3 


DEVELOPPEUR : KONAMI Z EDITEUR : KONAMI 


SORTIE : INDETERMINEE 


JOUEUR :1 


METAL GEAR SOLID 2 


SUBSTANCE 


Le retour du fils prodigue. 


Vous êtes nombreux à le réclamér à corps et à cris. Et vos 
appels ont été entendus par Konami. Solid Snake infiltrera 
bientôt les circuits de la Xbox. Et ce, dans une version 
remasterisée de Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty 
rebaptisée Substance. Nous avouons avoir eu un peu peur 
en découvrant la vidéo présentée à l'E3 : on y découvre 
des séquences complètement délirantes montrant Snake, 
déguisé en James Bond, combattre des gardes géants 
grimés en Godiilla ou encore en train de faire du skate 
sur des rampes dans la plus grande tradition Tony Hawk! 
Les interviews données par Hideo Kojima, le créateur 

de la série, nous ont heureusement rassurés. Substance 
comprendra bien l'aventure entière de Metal Gear Solid 2. 
Mais à celle-ci viendront s'ajouter de nombreux bonus. 
Apparemment, un DVD supplémentaire sera nécessaire 
pour caser tout ça. Kojima explique que les joueurs 
avaient été un peu frustrés (et on les comprend) par le 
peu de temps accordé au jeu lui-même dans Sons of 
Liberty, comparé à la durée des scènes cinématiques où le 
joueur reste passif. Une lacune corrigée ici puisqu'en plus 
des scènes classiques, vous retrouverez des séquences 
alternatives qui se déroulent dans les mêmes endroits, 
ainsi que les Snakes Tales, des mini-aventures plus où 
moins longues, qui viendront s'intercaler dans le scénario 
global de la série. En tout, le jeu compte deux cents VR 
Missions, des phases de difficulté croissante en réalité 
virtuelle. Ajoutez à ça la possibilité de débloquer de 
nouveaux costumes pour les héros du jeu ainsi que peut- 
être, de nouveaux personnages jouables, et vous avez en 


# Vous pourrez faire l'aventure entièrement avec Snake. 
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main le jeu dont vous rêviez depuis longtemps. À noter 
que la sortie américaine est annoncée pour cet hiver. 
Konami France n'a pas encore fixé de date pour l'Europe 
ni même confirmé sa sortie de ce côté de la planète. Ils 
tiennent vraiment à ce que des fans furieux viennent 
manifester en bas de leurs locaux ? 


# Snake sur un skate ? On aura tout vu ! 


DEVELOPPEUR : GENKI Z EDITEUR : PHANTAGRAM Z SORTIE : OCTOBRE 2002 


JOUEURS : 1 A 4 


PHANTOM CRASH 


La Xbox, machine de prédilection des robots ? 


Il existe près d'une dizaine de jeux de méchas sortis ou 
en développement sur Xbox. Phantom Crash est l'un 
d'eux. Contrairement à des softs comme Steel Batallion 
de Capcom, le titre de Genki se porte essentiellement sur 
l'action. Dans l'esprit, c'est assez proche de la série des 
Virtual On de Sega. Les affrontements sont très rapides et 
les courses poursuites dans les rues dévastées de Tokyo 
en 2031 ne manquent pas de piquant. Les upgrades 
d'engins sont nombreux et il est possible de faire appel à 


# À quatre en splitté, c'est la boucherie ! 


Kojima farœur ? On ne sait pas trop en fait si Snake sur un skate provenait de 
MGS2 : Substance où d'un jeu de konami intégrant ce personnage. 


un camouflage de type Predator qui vous rend 
pratiquement invisible tant que vous êtes immobile. 
Jusqu'à six robots peuvent combattre en même temps 
dans l'arène. On ne sait plus où donner de la tête. C'est 
surtout le cas en Multijoueur où quatre participants 
peuvent s'affronter en écran splitté. Phantom Crash 
devrait déjà sévir au Japon à l'heure où vous lisez ces 
lignes mais il faudra attendre au moins le mois d'octobre 
pour en profiter dans nos contrées. 


# Rapide et dynamique, Phantom l'est assurément. 
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DEVELOPPEUR : GRAY MATTER / EDITEUR : ACTIVISION Z SORTIE : INDETERMINEE 


| DEV. : ASYLUM Z EDIT. : WANADOO 
SORTIE : ter TRIM. 2003 / JOUEUR :1 


JOUEURS : INDETERMINE 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


Politiquement correct sur Xbox aussi ? 


CURSE 


Ce revival du tout premier FPS, sorti 
l'année dernière sur PC, a bien été 
confirmé sur Xbox, mais seule la 
version PS 2 était en démonstration. 
Nous avons eu la désagréable surprise 


DEVELOPPEUR : MICROSOFT Z EDITEUR : MICROSOFT 
SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 Z JOUEURS : 1 A 4 


CRIMSON SKIES 


Toujours plus haut sur Xbox ! 


Comme nous vous l'avions indiqué deux mois 
plus tôt, Microsoft transpose sur Xbox quelques- 
uns de ses meilleurs titres PC. Parmi eux, 
Crimson Skies bénéficie d'un traitement tout 
particulier. Visuellement superbe puisque le 
moteur graphique a été amplement réaménagé, 
Crimson se pare d'un tout nouveau moteur 
physique, permettant de faire écrouler des 
constructions sur les appareils ennemis. 

La jouabilité se veut plus arcade que la version 
PC, ce qui ne fera pas forcément l'unanimité 
auprès des fans du premier opus mais qui ravira 
sans doute plus les habitués des jeux console. 


# Jamais le ciel n'aura été si animé. 
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d'y voir gommée toute trace de sang, 
rendant le jeu bizarrement fade. Espérons 
que la version Xbox ne subira pas le 
même traitement tant le jeu est prenant 
dans sa version d'origine. 


% Inutile d'apprendre la langue de Goethe pour vous faire comprendre, canardez ! 


La nouvelle malédiction. 


Ce survival horror vous rappellera sans 
doute la série des Alone in the Dark ou 
Resident Evil. Se déroulant à l'époque 
victorienne, Curse vous met aux prises avec 
une malédiction passant de corps en corps 
et poursuivra vos deux personnages d'un 
bout à l'autre de l'histoire. Au programme, 
les éléments du genre : du coms à corps, 
des armes à feu, des énigmes et une gestion 
d'inventaire. Croisons les doigts pour que le 
tout prenne forme l'année prochaine. 


# Admirez le réalisme du lance-flammes, 


En vue subjective vous affrontez l'armée 
allemande pendant la seconde guerre 
mondiale ainsi qu'une horde de créatures 
des ténèbres ramenées à la vie par des 
savants nazis peu scrupuleux. 
Wolfenstein avait fait parler de lui par sa 
finition irréprochable, un design travaillé 
et de très fines textures. L'adaptation sur 
Xbox se fera sûrement sans trop de 
soucis, la version PC ne nécessitant pas 
une bête de combat pour tourner avec 
toutes les options graphiques activées. 


# L'ambiance typique du survival horror. 


DEVELOPPEUR : KUJU Z EDITEUR : BAM ! 


REIGN OF FIRE 


2048 : les dragons sèment la panique. 


SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 / JOUEUR : 1 


Ce jeu d'action reprend globalement l'intrigue d'un film 
encore peu connu en France qui devrait débarquer cet été 
sur nos écrans. En 2048, des dragons retrouvés vivants au 
fond d'une caverne mettent le monde à feu et à sang. 

Le salut de l'humanité repose sur une poignée de courageux 
qui vont se servir des rares engins laissés encore intacts 
pour venir à bout de la menace. Originalité sympathique, il 
sera aussi proposé de jouer les dragons euxmêmes, ouvrant 
ainsi le jeu sur un gameplay complètement différent. 


# Jouez à l'homme ou au dragon, tel est votre choix. 


DEVELOPPEUR : TREYARCH EDITEUR : ACTIVISION / SORTIE : INDETERMINEE / JOUEUR :1 


WOLVERINE'S REVENGE 


Parés à goûter des griffes acérées ? 


Après Spiderman, c'est à Wolverine de venir nettoyer votre 
Xbox de tous les super-vilains. On ne s'en plaint pas car 
l'homme-araignée commençait à lasser un peu et on ne 
perd pas au change avec le super-héros le plus cool de 
l'univers Marvel (et de l'univers tout court d'ailleurs... 

Le soft est encore en début de développement. Il est donc 
malheureusement trop tôt pour se faire une idée de ce que 
vaudra ce titre. On fait cependant confiance à Treyarch 
pour nous fignoler tout ça. Sinon, gare aux coups de griffes. 


D'un extrême à l'autre : Asÿum, le stuclio qui conçoit Gurse, est constitué de développeurs 
qui ont officié sur des titres comme. Les Télétubies... Un revirement plutôt radical ! 
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DEVELOPPEUR : INTREPID GAMES / EDITEUR : MICROSOFT 


SORTIE : INDETERMINEE / JOUEUR : 1 


Sacré Peter Molyneux, toujours 
le même ! Dès qu'il montre l'un 
de ses nouveaux jeux, on a droit 
aux mêmes promesses de liberté 
et à des tonnes de détails... C'est 
un peu ça le secret de Peter, il dit 
aux joueurs ce qu'ils ont envie 
d'entendre et on ne découvre le 
gameplay qu'à quelques mois 
de la sortie du produit. Pour 
Black & White, on nous montrait 
la puissance du moteur 3D en 

DA zoomant depuis l'espace sur une 
pomme planquée dans le jeu et 
au final, on a eu droit à un 
mélange de Tamagoshi et de 


DEVELOPPEUR : PARADIGM ENTERTAINMENT / EDITEUR : INFOGRAMES - ATARI 


# B.C tire partie de la puissance de la Xbox. Ça va calmer! 


simulation. On retrouve d'ailleurs une infime partie 

de ce moteur dans B.C. Pour résumer ce nouveau projet, 
on pourrait parler d'une simulation de tribu à l'époque 
préhistorique. Pour le moment, c'est surtout la 
reconstitution la plus réaliste possible de l'écosystème 
d'une vallée. Il y a déjà tout un tas d'animaux qui vivent, 
cherchent à se nourrir, se reproduisent et meurent. 

On a ainsi vu des poissons, des oiseaux, des insectes, 

un gigantesque tyrannosaure (en réalité un bébé, la mère 
fait trois fois sa taille) et bien sûr, la tribu. On pourra jouer 
n'importe quel membre de cette demière pour lui 
apprendre à chasser, s'occuper du feu, parler et surtout, 
survivre... C'est magnifique, ça sort dans quelques années, 
on bave déjà et donc, on s'est encore fait avoir. 


SORTIE : 4e TRIM. 2002 


JOUEUR : 1 


TERMINATOR : DAW 


Mais où se trouve donc l'ouvre-boîte ? 


LA 


Pour ceux qui nous ont loupés le mois dernier, rappelons 
que ce Terminator très orienté action et baston se passe dans 
le futur, quelques jours avant le premier film. Vous devrez 
amener Kyle Reese devant la machine à remonter le temps. 
Vous incamerez 3 persos qui devraient disposer d'une 
douzaine d'armes différentes et quelques coups spéciaux 
pour se fritter à la main avec des robots du jeu. Avec les 
créatures et les monstres mécaniques exclusifs, le bestiaire se 
monte à dix-huit ennemis. Une jauge d'adrénaline permettra 
de leur faire plus de dégâts. Pour finir sur des chiffres, on 
pare de onze niveaux, plus ceux d'entraînement. 


DEVELOPPEUR : HOUSEMARQUE Z EDITEUR : INFOGRAMES 


# Les cibles automatiques aident à faire le ménage ! 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : 1 A 4 


N OF FATE 


TRANSWORLD SNOWBOARDING 


Une seule ambition : être au top ! 


L'ambition de TS peut se résumer en trois mots : être le 
meilleur. Les Finlandais d'Housemarque, que nous vous 
avions présenté dans le n°3 du MOX, veulent le jeu le plus 
rapide, le plus fun, le plus réaliste, la meilleure technologie, 
les meilleures pistes, les meilleurs combos et tricks, sans 
oublier les accessoires et les vêtements. Ils souhaitent que 
vous puissiez aller surfer partout, grinder sur tout ce que 
vous voulez et faire la couverture de TransWorid 
Snowboarding Magazine. Ce que nous avons pu voir du jeu 
est qu'il avance vite, très vite ! Par rapport à Amped, le rendu 
est plus arcade, bien que la neige semble plus réaliste. Quant 
au gameplay, il s'annonce également plus fun et délirant. 
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# Techniquement, TS est, comment dire ? Hallucinant ! 


# Les femmes cueillent, les hommes surveillent.. 


DEVEL. : CODEMASTERS / EDITEUR : CODEMASTERS 
SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : 1 À 4 


COLIN MCRAE 3 


Le réalisme à tout prix. 


L'écossais volant des rallyes, Colin McRae, est 
maintenant une star du jeu vidéo. A tel point que 
pour le prochain numéro, nous retournons voir 
l'équipe de développement. RalliSport Challenge a 
mis, graphiquement, la barre très haute. Colin 3, 
loin d'être terminé, nous a semblé moins beau 
(sauf pour la météo, avec une pluie incroyable), 
moins rapide aussi, mais en terme de pilotage 
Colin McRae 2 restant la référence du genre, 

nous ne sommes vraiment pas inquiet pour le 3. 
D'autant que le jeu n'est pas terminé... Signalons 
juste qu'il y a aura bien plusieurs constructeurs de 
voitures au programme, et pas seulement Ford. 


\ 


# Les circuits soignés promettent de bonnes secousses. 


B.C. : Before Christ, soit en français Avant Jésus Christ. Cet acromyme désigne aussi, entre 
autre, un Big Cheese, Be Cool, le code du Botswana ou une dague magique dans Everquest. 


DEV. : VIRGIN Z EDIT. : VIRGIN 
SORTIE : 3e TRIM. 2002 Z JOUEURS : 1 A 4 


BARBARIAN 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


DEVELOPPEUR : RAGE Z EDITEUR : RAGE 


SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 


JOUEURS :1A 4 


De la magie dans la loi du plus fort. 


A l'origine de ce jeu de baston à plusieurs, 
on trouve le mythique jeu de duel à l'épée 
de 1987 ! Virgin s'inspire donc de tout ça 

et place 4 personnages dans une dizaine 
d'arènes géantes : combats à grands coups 
d'armes, de magie et de morceaux du 
décor... Le jeu nous a semblé aussi confus 
que ceux qui tiennent absolument à ce que 
quatre joueurs se tapent dessus sur un 
même écran. On nous promet un minimum 
de stratégie (points de magie et de combos), 
un scénario non linéaire et même des 
éléments de RPG (progression du héros). 


LAMBORGHINI 


Entrez dans le club des millionnaires. 


Utilisant une des licences les plus prestigieuses 
du monde automobile, Rage vous propose de 
piloter l'ensemble de la gamme du constructeur 
italien : 350 GT, Mioura, Countach, Diablo et 
même la Murciélago, voiture comptant parmi 
les plus chères du monde (près de 4 500 jeux 
Xbox, comme quoi tout est relatif). Au total, 

il y aura 25 voitures. Le principe est de rejoindre 
le Lamborghini Millionaires Club, des fans de 


supporter. En plus du mode Quatre joueurs en 
splitté, il sera donc possible d'affronter les 
joueurs du monde entier à bord des voitures de 
courses les plus rapides. Excellent ! 


courses parcourant le monde en se lançant 

des défis pour gagner des voitures rares 

ou de collection. Les circuits seront répartis 
dans neuf pays différents, à des moments de la 
jouée et dans des conditions météo variables. 
La pluie est déjà particulièrement bien rendue, 
et elle influe de manière très réaliste sur les 
conditions de courses. Une option permet de se 
créer son musée Lamborghini, mais c'est 
surtout la compatibilité avec Xbox Live qui nous 
intéresse : ce jeu sera l'un des premiers à le 


se 


BLPPAI SRE LEE 
# Il faudra plus que de la magie... 


# Etre millionnaire n'empêche pas de tuner sa caisse comme le dernier des jacky ! 


DEVELOPPEUR : RAGE / EDITEUR : RAGE 
SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 / JOUEURS : 1 A 4 


TEAM SAS 


Excursion virile dans la jungle. 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 Z JOUEURS : 1 À 4 


DEVELOPPEUR : DREAMCATCHER Z EDITEUR : INDETERMINE 


Andy McNab est un ancien soldat des SAS et un auteur 
à succès de romans militaires et d'espionnage. Rage a 
signé un accord avec lui pour la caution réaliste qu'il 
pourrait apporter à leur nouveau jeu. Team SAS se 
déroulera dans la jungle, et il vaut mieux le voir comme 
un jeu d'équipe à la Rogue Spear que comme un FPS. 
Bénéficiant d'un solide moteur technique, le jeu 
incorporera également tout l'arsenal et les gadgets des 
SAS, plus quelques-uns qu'ils rêveraient de posséder. 
Vous pourrez prendre le contrôle de n'importe quel 
membre ultra spécialisé de l'équipe, sachez aussi que 


TT 5 , PL 


4 Dans la version finale, tous les bateaux seront différents. 


Fuel est un jeu de course plutôt original : 
il comptera quelque cinq véhicules et huit 
personnages différents dans chaque 
environnement de course. Ces dernières 
prendront part aussi bien au sol, que sur 
l'eau ou encore dans les airs. Toutes les 
courses que nous avons vues commencent 
à pied, chaque participant se précipitant 
sur le véhicule de son choix. Une fois 

à bord, un coup de turbo peut l'aider à 
prendre un peu le large avant de 
maintenir le cap jusqu'à la ligne d'arrivée. 
Le gameplay en était à ses débuts mais 
chaque véhicule semble avoir, en plus 

de caractéristiques particulières, une 
maniabilité différente. Techniquement, 

les développeurs utilisent un moteur basé 
sur les spécificités du GeForce 3, ce qui 
inclut des effets de vertex et de pixel- 
shader pour donner du volume et du 
reflet aux véhicules ainsi qu'aux différents 
objets du jeu. 


Barbarlans : le film de Ruggero Deodata essayait de surfer sur le succès de Conan, avec notamment deux 
musclés (les jumeaux Paul) au lieu d'un. Le réalisateur est surtout « connu » pour ses films de cannibales. 


les caractéristiques de vos hommes évolueront en 
fonction des missions. Il sera également possible de 
jouer l'intégralité du jeu en coopératif, l'idéal étant qu'à 
quatre, chaque joueur prenne en charge un des 
membres de l'équipe. En solo, le développeur travaille 
d'arrache-pied sur l'intelligence artificielle pour que votre 
commando ne fasse pas n'importe quoi. 


# Rage veut créer la plus réaliste des forêts. Courage. 
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$ SPECIAL Ea 


Foncer en pleine circulation en évitant 
les voitures. La pratique s'avère très fun, 
mais la durée de vie et la réalisation 
nous avaient paru indigne de notre 
console. La suite s'annonce autrement 
plus passionnante et la réalisation 


nettement plus sympathique. Le jeu est 
plus beau, plus rapide, et compte des 
modes plus intéressants comine le 
mode Poursuite. inspiré par des films 
comme The Fast And The Furious, Bad 
Boys et Speed, Bumout 2 pourrait 
s'avérer être une excellente surprise. 


Sorti sur PC en mars 2001, Serious 
Sam avait reçu un très bon accueil. 
Doonlike bête et méchant, Sam 
bénéficiait d'un arsenal poids lourds 
et d'un très bon moteur graphique. Si 
son arrivée Sur Xbox est une bonne 
nouvelle pour la gestion du Multijoueur, 
il ne faudrait pas oublier que la version 
PC était vendue avec son éditeur moins 
de 30 euros... Pour plus du double, on 
sera nettement plus regardant. 


DEV. : JAM LTD Z EDITEUR : MICROSOFT Z SORTIE : 4e TRIM. 2002 


DEVELOPPEUR : DIGITAL ILLUSIONS 


EDITEUR : MICROSOFT 7 SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 


JOUEURS : INDETERMINE 


MIDTOWN MADNESS 3 


Paris, Washington et Xbox Live ! 


Après un excellent RalliSport Challenge qui nous sidère 
toujours par sa beauté et sa rapidité, les Suédois de Digital 
Illusions se sont vus confier la suite d'une très belle licence 
de Microsoft, celle des Midtown Madness, Dans cette série 
de jeu de course, le joueur conduit un certain nombre de 


que l'on connaît. Nous ne savons pas encore comment 
Microsoft a négocié les droits liés aux monuments. 
Reste que l'image des Français dans le jeu mériterait, 
elle aussi, d'être travaillée... Nous reviendrons très 
rapidement sur Midtown Madness 3, Pas de soucis ! 


véhicules plus ou moins extravagants dans les rues des plus 
célèbres villes du monde. Pour ce troisième épisode, c'est 
dans Paris et Washington D.C. que vous allez faire les fous, 
La version présentée à l'E3 n'en était qu'à ses débuts tant 
pour les graphismes que pour la jouabilité. Mais déjà 
Midtown Madness 3 nous révèle les prémisses d'un excellent 
soft. Paris en est certainement pour quelque chose... Quitte 
à faire les dingues au volant (dans un jeu uniquement, bien 
sûr), c'est quand même plus sympa d'évoluer dans une ville 


DEV. : INFOGRAMES 


# 30 véhicules, 50 missions, 14 carrières … De quoi s'éclater ! 


EDIT. : INFOGRAMES / SORT. : 4e TRIM. 2002 Z JOUEURS : 1 A 4 


LOONS 


La bataille cartoonée pour la gloire. 
JOUEURS : 1 A 4 


KUNG-FU CHAOS 


Comme Loons est le troisième jeu de 
baston à quatre sur un même écran, 


Petit scarabée Vs mante religieuse. 


nous allons cesser de vous dire que 
ce genre de jeu est confus. Signalons 
quand même que celui-ci l'est un peu 


Un jeu de combat à quatre, inspiré par le 
cinéma d'arts martiaux des années 70 et 
par Power Stone. Chaque round prend 
place dans un stage en animation (un 
radeau en mouvement, le Titanic en train 
de couler, etc.), les quatre personnages 
devant éliminer les autres le plus 
rapidement possible. Chaque combattant 


moins que les autres. Si le cel shading 
est à la mode, le look cartoon est ici 
parfaitement justifié. L'impression 

de regarder un dessin animé, avec 
l'humour en prime, est un plus 
incontestable. Les principaux persos de 
la Warner sont donc présents, occupés 
à se taper dessus pour devenir la vedette 
du futur blockbuster de la major. 


nous a surtout paru confus. Espérons que 
cela s'atténuera avec de la pratique. 


possède un style particulier, et l'accent a été 
mis sur l'humour, notamment par le style 
graphique et les nombreuses insultes. Reste 
la réalisation, remarquable pour un jeu de 
ce genre. Pour le moment, Kung-fu Chaos 


| _i5 CES eo 
# Une autre facette de la puissance Xbox. 
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Vous trouverez une quinzaine de décors, 
des tonnes de bonus, d'animations et de 
clins d'œils qui rendent immédiatement 
le jeu sympathique, au moins pour 

les plus jeunes. 


= - 
l'1À LE 


# Les stages seront très variés, très colorés. Youpi ! 


Volant : c'est bien sympa tous ces jeux de voitures, mais quand estce 
que nous allons avoir droit à un vrai volant à retour de force ? 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


DEV. : 10 INTERACTIVE Z EDITEUR : EA 
SORTIE : 4e TRIM. 2002 Z JOUEURS : IND. 


DEVELOPPEUR : EUROCOM ENTERTAINMENT SOFTWARE 7 EDITEUR : EA 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS :1A 4 


FREEDOM 


You gotta fight for your rights ! 


JAMES BOND : NIGHTFIRE 


Un jeu remué mais pas secoué. 
Les rouges ont envahi les US ! Ils ont gagné 


la guerre froide et les civils américains 
jouent les résistants. Vous y commencez 
comme membre de base d'un petit groupe 
de combattants et devrez rapidement 
devenir le meneur d'une armée 

de libération. Le jeu altemera les phases 

en tour par tour pour les opérations de base 


Ce second volet de James Bond sur Xbox vous 
permettra de retrouver l'espion le plus célèbre 
du monde ou le touriste le plus dangereux, 
c'est comme vous voulez. Des montagnes 
australiennes à la station spatiale, en passant 
par le fond de la mer, vous aurez largement 


un mode Coopératif, James travaille seul, merci ! 
Reste à voir si on pourra jouer en Deathmatch 
par le link... La réalisation s'annonce un poil 
meilleur que dans Espion pour cible. 

Espérons que la difficulté sera également plus 
corsée et surtout que la Xbox aura droit à une 


et les phases d'actions qui se dérouleront vraie adaptation. 
dans les rues. Mélangeant stratégie et 

combat, le développement de Freedom 
vient de commencer. Et comme c'est le 


studio d'Hitman 2, on est plutôt confiants. 


de quoi essayer les somptueux gadgets de Q. 
Le scénario du jeu n'est pas lié aux films mais 
est une création originale, très fidèle à la saga, 
rassurez-vous. On y retrouvera donc une 
panoplie d'une dizaine de missions impossibles 
aussi variées que possibles, de superbes 

et dangereuses demoiselles, ainsi que ce 

qu'il faut d'ennemis, (y compris certains du 
précédent volet), d'armes et de véhicules pour 
occuper le plus blasé des joueurs. Notez aussi 
qu'une partie de l'équipe de Need For Speed 
s'est occupée des niveaux avec la voiture de 
Bond, une Aston Martin Vanquish 
complètement tunée par Q. Niveau Multijoueur, 
on retrouve ce qu'il faut pour s'amuser jusqu'à 
quatre, mais il est hors de question d'y trouver 


# La guerre contre les Rouges dans la rue. # Bon attention hein, c'est pas Halo non plus, mais c'est tout de même très fun ! 


DEV. : NEVERSOFT ENTERT. / EDIT. : ACTIVISION 
SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : 1 A 4 


TONY HAWK 4 


Ça roule toujours pour lui. 


DEVELOPPEUR : DIGITAL EXTREMES 7 EDITEUR : INFOGRAMES 


UNREAL CHAMPIONSHIP 


Un gros Doom-like avec des bots à l'intérieur. 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 Z JOUEURS : 1 À 32 


Sacré Tony, c'est un peu le Colin McRae de la 
planche à roulettes. || avait sa carrière et le jeu 
vidéo lui en ouvre une autre. Il a même quasiment 
créé le genre et se paye le luxe d'être parmi les jeux 
les plus vendus au monde. Donc la série continue, 
même si, lui, a arrêté les shows. Faut dire qu'il n'a 
plus grand-chose à prouver. Ce quatrième volet 
offrira outre un nouveau moteur 
physique pour plus de réalisme, 
encore plus de circuits, de figures, 
un tout nouveau mode Carrière et 
toujours la jouabilité légendaire 
de ce qui reste 
encore aujourd'hui, 
malgré les copies, 
le meilleur du 
genre. 


Pour ceux qui s'y perdent dans les Unreal, sur Xbox 
nous avons droit en exclusivité à Unreal Championship. 
Sur PC il y a Unreal Tournament 2003 (grosso modo le 
même principe que notre Championship mais avec des 
niveaux, persos et armes un peu différents) et Unreal 
Episode I! (principalement une aventure solo). Bref, 
Infogrames sait amortir une licence qui marche. Pour 
ce qui nous intéresse directement, Unreal Championship 
ms est, avec Halo 2, le Doom-like le 
plus attendu, et accessoirement 
l'un des fers de lance de 
Xbox Live puisqu'on 
pourra y jouer jusqu'à 
32, et avec le 
support de la voix 


+ 
PE 


à 


# Le moteur technique est une pure merveille. 


On vous passe volontiers l'histoire de ce nouvel opus, 
la vengeance pour le grand-père, le nouveau tournoi, 
les méchants aliens, tout ça on s'en moque un peu, 
on n'est pas des poètes. Allons directement à l'essentiel : 
trente niveaux, un moteur technique hallucinant (sans 
avoir besoin d'hypothéquer pour une nouvelle une 
carte 3D), plein de nouveaux persos, cinq races aliens, 
des modes comme s'il en pleuvait, des véhicules pour 
transporter les équipes, trente-deux joueurs en online, 
deux en local par Xbox, des tonnes de choses à 
débloquer, le tout à 60 images par secondes garanties. 
Quant aux armes, on en dénombre de onze, toutes 

à double effet minimum. Hum, on sent déjà que les 
parties risquent d'être intenses. 


Ils ont l'air massifs mais qu'est-ce qu'ils sont véloces ! 


# # Même quand il va au zoo, Tony fait son show. 
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Question de budget : Sean Connery a tourné son premier James Bond parce que la production 
n'avait pas les moyens d'embaucher Cary Grant comme lan Fleming le voulait pour le rôle 


+ SPECIABES 


DEVELOPPEUR : ION STORM Z EDITEUR : EIDOS Z SORTIE : INDETERMINE Z JOUEUR : 1 


DEUS EX 2 


Un second opus tout simplement divin 


Certains le qualifient, à tort ou à raison, de plus grand Si vous les bousculez, ils réagiront. Si vous tirez dans 
jeu de tous les temps. D'autres y ont passé pas mal leur chaise, ils demanderont pourquoi vous agissez 

de nuits blanches et personne n'est resté indifférent aux ainsi. Ils interagiront avec d'autres PNJ, dialogueront, 
aventures de J.C. Denton dans Deus Ex. A-t-il fusionné etc. On fait confiance à l'équipe d'lon Storm pour nous 
avec la machine pour devenir une sorte d'entité divine surprendre une fois encore. 


capable de contrôler tous les circuits électriques et les 
canaux de communication ? A-t-il « éteint » le monde 
à la manière de Snake Plisken dans Escape from LA. ? 
Ou bien s'est-il allié aux Illuminatis pour contrôler 

la planète dans l'ombre ? Quelle que soit la fin choisie 
par le joueur, elle trouvera une suite cohérente dans 
ce nouvel épisode qui se déroule vingt ans après. 
C'est, en tout cas, ce que promettent les développeurs 
d'lon Storm sans vouloir en dévoiler plus. Exit JC. 
Denton, voici venu l'heure de Alex Denton (son frère, 
ou sa sœur), son double génétique, puisque vous 
pourrez jouer un personnage féminin ou masculin. 


# Que nous réserve cette nouvelle jungle urbaine ? 


DEVELOP. : MILESTONE 7 EDITEUR : INFOGRAMES Z SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 / JOUEURS : 1 OU 2 


esse | RACING EVOLUZIONE 


L'interaction avec l'univers qui vous entoure semble 
encore plus démentielle que dans Deus Ex et les HAE 

possibilités multipliées. Deus Ex 2 offrira encore La classe italienne. 
une fois, on l'espère, ce mélange détonnant d'action, 


de stratégie, d'aventure et de RPG. Votre personnage Présenté pour la première fois à l'E3 sous 
pourra toujours évoluer dans différents domaines grâce le nom de RX, le jeu de caisses secret 
à la nanotechnologie (technique qui permet de voir à d'Infogrames semble avoir été rebaptisé RE. 


Aux dernières nouvelles, ces lettres seraient 
l'abréviation de Racing Evoluzione. Un nom 
qui sonne étrangement latin, ce dont on 
s'étonne moins lorsque l'on sait qu'il est 
conçu par Milestone, la meilleure équipe de 
développement d'Italie. Parions qu'il s'agit 
néanmoins, encore une fois, d'un nom de 
code qui changera d'ici quelques semaines. 
Plutôt que de s'attarder sur son appelation, 
concentrons-nous sur Milestone, le 
développeur, une équipe à qui l'on doit 

la série des Screamer et des Superbike. Soit 
deux des meilleures séries de jeux de course 
jamais éditées. Dans RE, vous créez votre 
propre marque, vos propres engins et vous 

les faites concourir face à des modèles 
existants. Le rendu visuel est déjà convaincant, 
et on nous promet 60 images/seconde avec 
huit bolides sur le circuit. Pour la jouabilité, 
on peut faire confiance à Milestone. # Les bolides de RE crèvent l'écran, non ? 


travers les murs, d'effectuer des 
sauts prodigieux, de respirer 
sous l'eau...). Les personnages 
non joueurs posséderont 
quasiment une conscience 
du monde qui 
les entoure. 


SR LE MAGAZINE D'X Jurassic Park 4 ? Pas la moindre image du Dino Crisis 3 en préparation 
chez Capcom. Pas très loquaces nos amis Japonais. 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT / EDITEUR : UBI SOFT / SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 / JOUEUR :1 


BG&E PROJE 


Jade, un véritable joyau. 


Sur l'impressionnant stand d'Ubi Soft trônait un véritable 
trésor, notre coup de cœur du salon. BG&E Project 

le titre est provisoire) est le nouveau projet de Michel 
Ancel, le créateur de Rayman. Développé dans le plus 


grand secret par l'éditeur français depuis plusieurs mois, 
ce jeu, qui s'annonce vraiment à part, a réussi à étonner 
la plupart d'entre nous. Même au milieu des tonnes de 
nouveautés de grande qualité que recelait l'E. Là où tout 
le monde attendait Zelda ou Mario, c'est BG&E Project 
qui a créé l'événement. D'abord par son style graphique 
recherché, quelque part entre du Rayman, du Don Bluth 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT Z EDITEUR : UBI SOFT / SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 / JOUEUR : 1 


et du Myasaki. Mais aussi grâce à une animation sans 
faille. On se croirait dans un dessin animé à gros budget | Toujours pas de bras mais une sacrée pêche ! 
Tout est fluide, les mouvements convaincants et l'héroïne, 
Jade, est super-sexy. Plus qu'un simple jeu de plateforme, 
BG&E Project vous transporte dans un univers exotique 
pour un énorme soft d'action/aventure qui laisse 
beaucoup de liberté au joueur. Pas question d'enchaïîner 
les tableaux. Ici, vous choisissez d'aller et venir, à pied ou 
à bord d'un hovercraft ou de votre petit vaisseau spatial. 
Votre but : déjouer un complot en prenant des photos 
compromettantes aux quatre coins de la planète. BG&E 
alteme les phases de recherche, de combats et de 
pilotage avec une fluidité déconcertante. Parfois, des 
compagnons viendront vous assister dans votre quête et 
se battre à vos côtés. De l'aventure, de l'action, de 
l'émotion et beaucoup d'humour. Que demander de plus 
à un titre qui nous a déjà subjugués par sa réalisation ? 
De ne pas nous faire patienter trop longtemps... 


Ubi Soft ne s'arrête pas là, puisque le nouveau 
Rayman était lui aussi montré au salon pour 

la première fois. Et il semble faire honneur à sa 
réputation. On retrouve les couleurs chaudes et le 
design qui caractérise ce titre, les personnages cultes, 
comme Globox, et une jouabilité exemplaire. 
Les développeurs ont retravaillé le système de 
combat pour en faire quelque chose de plus 
tactique, rendant les affrontements avec les 
À différents boss encore plus passionnants. 
De nouveaux pouvoirs et de nouveaux 
véhicules sont aussi à prévoir pour ce jeu 
que nous attendons avec impatience en 
bons fans de Rayman 2 que nous sommes. 


fa 


Æ Cette image est bien un cliché tiré du jeu. Æ Globox n'a pas l'air très rassuré... 


Ubi Soft again : une version très peu avancée de Tigre et Dragon > NUMERO CINQ 33 
tournait sur le stand français. Encore trop tôt pour se faire une idée précise. 


$ SPECIAL E 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT Z EDITEUR : UBI SOFT Z SORTIE : : 4e TRIMESTRE 2002 


JOUEUR :1 


SPLINTER CELL 


Solid Snake ? Connais pas... Et vous ? 


# Pas charismatique Sam Fisher ? 


DEVELOPPEUR : OUTRAGE GAMES / EDITEUR : THQ 
SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 / JOUEUR : 1 


ALTER ECHO 


Un écho qui va se faire entendre. 


Un monde hostile, des aliens belliqueux, un environnement 
dangereux et vous, Nevin, un héros comme tant d'autres 
au milieu de tout ça. Comme tant d'autres ? 

Pas vraiment, puisque Nevin, tel un Barbapapa stéroïdé, 
possède la faculté de se transformer à volonté en trois 
créatures différentes : le super robot destructeur pour 
les phases de gunfight, l'humanoïde au sabre laser 

pour les passages de combats rapprochés et enfin, 

le caméléon pour les séquences d'infiltration. Ajoutez 

à cela la faculté de geler le temps et d'effectuer des 
combinaisons dévastatrices - les ennemis ont à peine 

le loisir de se demander ce qui leur arrive - et vous 
obtenez déjà un titre qui donne méchamment envie. 


# Nevin fait parler sa puissance de feu. 
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Sam Fisher, c'est le nouveau nom de l'infiltration. Et pour 
une première, il faut avouer que le petit dernier nous a 
laissé pantois. Il grimpe partout, possède un arsenal fort 
convaincant et toutes sortes de gadgets qui lui assurent 
des frappes chirurgicales nettes et sans bavure. Cela 
dépendra, bien sûr, de vos capacités à réagir 
promptement face à une IA qui paraît bien 
vicieuse. Les ennemis vous entendent, vous 
voient et comprennent que vous êtes dans le 
coin s'ils découvrent des corps mal dissimulés. 
Un concurrent très sérieux à Metal Gear Solid 
doté d'un scénario qui semble tenir la route et d'une 
réalisation de haut vol avec des effets de lumière et 
d'ombre inédits à ce jour. Mais c'est surtout la jouabilité, 
parfaitement adaptée au pad qui laisse loin derrière le hit 
de Konami, qui nous a le plus agréablement surpris. 
C'est aussi précis et instinctif qu'un Halo. C'est dire ! 
Splinter Cell est en tout cas sur la bonne voie pour faire 
parler autant de lui que le monument de Bungie. C'est 


tout le mal qu'on lui souhaite. # La thermovision : voir sans être vu. 


DEVELOPPEUR : STUDIO GIGANTE Z EDITEUR : MICROSOFT 


TAO FENG 


Un peu de violence dans un monde de brutes. 


SORTIE : 2e TRIMESTRE 2003 / JOUEURS : 1 OU 2 


Quand des anciens de Mortal Kombat refont un jeu 
de combat, ça donne... Tao Feng. Les personnages 
sont parfaitement modélisés et possèdent un style 


indiscutable, les décors sont interactifs et vous 
pouvez voir le physique des combattants se dégrader 
au fur et à mesure qu'ils encaissent les mauvais 
coups. Il est même possible de briser certaines 
articulations de l'adversaire. Une jauge de chi lui 
permettra néanmoins de se soigner où d'employer 
une attaque spéciale s'il se sent d'humeur plus 
agressive. Bon nombre de coups et projections 


# Un petit appui sur le décor pour repartir de plus belle. 


différents sont prévus pour les douze personnages 
qui devraient rivaliser d'adresse dans Tao Feng. Pour 
le moment, les animations et les impacts, plutôt 
fluides, ont du mal à rendre une bonne impression 
de réalisme. Le syndrome Mortal Kombat ? 


+ 


a 
# Les combattants adoptent des postures bizarres. 


Infiltré : Splinter Cell devrait d'abord sortir sur Xbox à la fin de l'année. 
Les autres versions ne feront leur apparition qu'au cours de l'année suivante. 


Suite d'un jeu qui avait su créer la 
surprise sur PC, Sea Dogs 2 devrait 
réjouir tous les vétérans de Pirates ! 
titre mythique de Microprose, [ci aussi, 
il s'agira d'incamer un pirate dans un 
archipel imaginaire mais bourré de 
références aux meilleurs romans et 
films du genre. Très beau, Sea Dogs 2 
s'annonce également comme fort 
jouable, très bien scénarisé et riche en 
abordages et en combats à l'épée. 


Sorti l'an dernier sur PC, Gothic n'a pas 
connu de commercialisation en France. 
A l'étranger, l'accueil du public a été 
plutôt bon, ou en tout cas suffisant 
pour justifier que le RPG débarque sur 
notre console préférée. On nous promet 
un scénario très complexe dans un 
univers cohérent et travaillé, Sachant 
que le second opus est déjà en 
développement, pourquoi ne 

pas adapter ce dernier 

directement sur Xbox ? 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


DEVELOPPEUR : RED STORM 7 EDITEUR : UBISOFT Z SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 


JOUEURS :1A16 


GHOST RECON 


La guérilla moderne est annoncée sur Xbox ! 


Sur PC, Ghost Recon est considéré 
comme un des meilleurs jeux tactiques 
à la première personne. Une réputation 
bien méritée, tant sur le plan du 
réalisme que de la jouabilité ou de 


# Les snipers jouent un rôle essentiel. 


DEVELOPPEUR : TREMOR ENTERTAINMENT 


l'intérêt des missions. Grosso modo, on 
y dirige un commando d'élite pris dans 
une guerre moderne imaginaire et läché 
en pleine cambrousse est européenne. 
Si l'on joue principalement dans la 
peau d'un des soldats, il est conseillé 
de partager ses forces en plusieurs 
groupes et de les contrôler grâce à une 
interface tactique. Celle-ci, très simple 
sur PC, sera:t-elle aussi aisée à mettre 
en œuvre sur Xbox ? Gageons que tout 
ceci sera fort simplifié ! Mais pour 
beaucoup de joueurs cette question 
demeurera secondaire, Ghost Recon 
ayant été annoncé comme compatible 
avec le fameux Xbox live. Adieu I.A. 

et interfaces complexes, un mode 
Coopératif permettra à chaque joueur 
connecté d'incarner l'un des soldats du 
groupe. Et pour les plus belliqueux, 
des cartes dédiées aux affrontements 
entre joueurs humains seront 
également de la partie. 


EDITEUR : MICROSOFT 7 SORTIE : INDETERMINEE 


# Configurez vos groupes de combat. 


JOUEUR :1 


THE UNSEEN 


Invisible, mais pas discret pour autant ! 


Un seul trailer, en tout et pour tout, a été 
diffusé discrètement à l'E3, et déjà 

The Unseen crée un miniphénomène 
d'impatience autour de lui. Aussi difficile 
à cerner que son titre semble l'indiquer, 
le jeu traite de cette bonne vieille menace 


# Plutôt spectaculaire, le Kung Fu Elémentaire ! 


invisible tapie au cœur de notre société, 
thème paranoïaque cher aux Américains. 
Depuis l'invasion des Profanateurs de 
Sépulture au cinéma jusqu'à Hunter sur 
Xbox, on sait qu'ils sont déjà parmi 
nous. Ils ? Ici, oubliez les aliens ou les 
vampires, même si The Unseen lorgne 
bien du côté de l'occulte plutôt que 

des complots extra-terrestres ou des 
machinations paragouvernementales. 
Seule à pouvoir voir et démasquer 
l'Invisible, Moira est une jeune femme 
tatouée et torturée, au look gothique 
prononcé. Si on nous promet de 
l'aventure et quelques éléments de RPG, 
The Unseen sera tout de même très 
orienté action, notamment grâce au 
Kung-Fu Elémentaire, un art martial très 
pyrotechnique pratiqué par Moira ! 

Mais on nous promet également des 
environnements variés, des plus familiers 
aux plus étranges, où l'interactivité devrait 
être particulièrement poussée. En gros, 
on pourra tout casser ! Tant par son thème 
que par sa réalisation, The Unseen 
semble donc fort prometteur. 

En attendant d'en voir plus... 


Seconde vue : dans The Unseen, le don de Moira se matérialisera de manière très visuelle 
le voile des illusions fondra via un morphing et la véritable nature des choses apparaîtra 


# Pas vraiment la petite fille modèle ! 
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SES 


Soccer Slam est une vision du football 
arcade poussée à l'extrême. Les trois 
joueurs de champs et le gardien 


de chaque équipe emploient toutes 
les tactiques possibles pour remporter 
le match. Coups de poings, tirs 
magiques... C'est rapide à prendre 

en main et parfait en Multijoueur. 


C'est le record du salon en ce qui 
concerne les dates de sorties puisque 
Phantagram annonce tout simplement 
le troisième trimesire 2003. Nous 
avons été gratifiés d'une superbe 


séquence d'intro donnant le ton de ce 
jeu d'action/aventure qui s'annonce 
grandiose et rappelle Oni de Bungie. 


On voyait des démos techniques de 
ce jeu bien avant encore que le design 
de la Xbox elle-même ne soit dévoilée. 
Les personnages et effets de lumières 
sont toujours aussi magnifiques, mais 
le travail sur les collisions semble 
avancer trop lentement pour que le 
projet aboutisse de façon probante 
cette année... 
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DEVELOPPEUR : DRAGON'S LAIR LLC Z EDITEUR : UBI SOFT 
SORTIE : N.C.  JOUEUR : 1 


DEVELOPPEUR : RAVEN / EDITEUR : ACTIVISION 
SORTIE : N.C. Z JOUEURS : N.C. 


DRAGON'S LAIR 3D 


Et maintenant ça bouge ! 


Il y a vingt ans, Dragon's Lair, jeu vidéo aux graphismes 
révolutionnaire nous clouait sur place dans les salles 
d'arcades. Simples séquences de dessins animés mises bout 
à bout et lues en fonction de la promptitude du joueur à 
déplacer la manette dans la bonne direction au bon moment, 
le jeu était aussi magnifique que difficile et ennuyeux. 
Quelques développeurs fondus de ce titre mythique tentent 
aujourd'hui de redonner vie à la saga en proposant un jeu 
visuellement assez proche de l'original mais cette fois-ci 

en 3D temps réel. Maintenant, Dirk, le chevalier sans peur, 
répond à la moindre de vos sollicitations à n'importe quel 
moment dans ce jeu d'action/aventure pour nostalgiques. 


JEDI OUTCA 


Le paria de la Force. 


T 


Jedi Outcast est plus ou moins ce qu'aurait 
dû être Obi-Wan si l'équipe de LucasArts 
n'avait pas fait fausse route une fois de 
plus. Vous y incamez Kyle Katam, un 
apprenti Jedi qui a renoncé à poursuivre sa 
formation mais que les événements vont 
remettre sur la voie de la Force. Mélange de 
Doom-like, de jeu d'aventure et de combats 
aux sabres lasers, Jedi Outcast possède, dans 
sa version PC sortie il y a peu, autant de 
qualités que de défauts. En particulier un 


DEVELOPPEUR : CAPCOM Z EDITEUR : CAPCOM Z SORTIE : INDETERMINEE 


# A l'époque, le jeu était sur Laserdisc, aujourd'hui sur DVD... 


démarrage un peu laborieux et des énigmes 
à s'arracher les cheveux. Heureusement, 
l'univers Star Wars fonctionne encore 
à la perfection et la durée de 
vie est immense. 


# Une re avant le coup de sabre fatal ! 


JOUEUR :1 


STEEL BATALLI£ 


Le monstre d'acier et le paddle monstrueux. 


Encore un jeu de robots qui tombe dans 
l'escarcelle de la Xbox mais attention, 
avec Steel Batallion (Tekki au Japon), 
Capcom sort le grand jeu. On a affaire 

à une vraie simulation de mastodontes 
de plusieurs dizaines de mètres de haut. 
Pas question de se faufiler entre les 
immeubles ou de se planquer dans une 
ruelle. Ici, c'est le passage en force qui 


# Vus d'en bas, ils en imposent aiment | ! 


prime. On s'y croirait ! Steel Batallion 
vous place à l'intérieur du cockpit du 
robot, avec une visibilité réduite du 
terrain d'action tant les appareils de 
contrôle sont nombreux. 

Ceci renforce la sensation 
d'oppression et d'exiguïté. 

Il faudra certainement posséder 
un écran de taille respectable pour 
en profiter. De la même manière, vous 
devrez faire un peu de place dans votre 
chambre ou votre salon car la manette 
servant à piloter la bête fait environ trois 
fois la taille de la Xbox. C'est une 
véritable borne d'arcade que Capcom 
vous propose de posséder à la maison. 
Et contrairement à ce que nous avions 
écrit auparavant, il sera apparemment 
impossible de jouer à Steel Batallion sans 
cet accessoire. Il va vraiment falloir être 
fan car le prix risque d'être à la 
dimension de l'engin... 


Lasordises : ce serait marrant qu'après Dragon's Loir, des développeurs s'attaquent 
à des remakes d'anciens titres du même genre comme Space Ace. 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


DEV. : UBI SOFT 7 EDITEUR : UBI SOFT 


DEVELOPPEUR : ACCLAIM 7 EDITEUR : ACCLAIM 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2003 


JOUEURS : 1 À 4 


SORTIE : 4e TRIM. 2002 Z JOUEURS : 1 À 4 


RAYMAN 
ARENA 


Rayman sur le Net. 


On s'étonnait de la disparition de La nuit, restez au lit! 


Rayman M sur les plannings d'Ubi Soft. 

Il s'était caché mais c'était pour mieux 
réapparaît sous la forme de Rayman 
Arena, une version online remaniée du 

jeu déjà sorti sur PC et PS2. Rayman Arena 
propose toujours deux types d'épreuves à 
quatre en écran splitté ou sur le Xbox Live : 
une course où tous les coups sont permis et 


Avec ses airs de Raziel (Soul 
Reaver) version SD, Vexx est sur la 
bonne voie pour devenir une des 
figures du jeu de plates-formes en 
2002. Il saute sans crainte au- 
dessus des précipices, combat des 


déceler tout son potentiel, Vexoc 
nous a, cette fois, complètement 
convaincu. On attend donc avec 
impatience la rentrée, période à 
laquelle il devrait constituer avec 
Turok, le duo gagnant d'Acclaim. 


un shoot rempli de bonus dans l'esprit de la 
série culte de l'éditeur français. 


monstres vingt fois plus grands que 
lui et s'accroche à toutes les parois 
grâce à ses gants magiques. Dans 
certaines circonstances, il peut 
même se transformer pour devenir 
quasiment invincible. | faudra au 
moins cela pour venir à bout 
d'ennemis qui ont la fächeuse 
tendance à devenir encore plus 
redoutables la nuit. La réalisation 
semble irréprochable et la 
jouabilité déjà tout à fait 
satisfaisante. En outre, les caméras 
suivent pas trop mal l'action. 
Notez que l'aventure solo permettra 
de débloquer un tas de petites 
épreuves jouables à plusieurs. 
Encore trop peu avancé la demière 
fois que nous l'avions vu pour 


*+ Il a un look d'enfer ce Vexx! 


+ Ça c'est un coup bien évité ! 


æ Rayman plane grâce à ses cheveux. 


DEVELOPPEUR : VIS INTERACTIVE Z EDITEUR : THQ Z SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 / JOUEUR : 1 


EVIL DEAD 


Ash persiste et signe ! 


prédécesseur. On est plus proche de l'esprit 
de Hunter : The Reckoning que de celui de 
Resident Evil. Alors d'accord, ce ne sera 
qu'un jeu d'action, mais ne vaut-il pas mieux 
un jeu d'action bien alambiqué qu'un 
action/aventure médiocre ? Nous, on a déjà 
choisi notre camp, et vous ? 


Extrêmement déçus par le premier jeu Evil 
Dead, un survival horror sans grande 
ambition, nous n'attendions pas grand-chose 
de ce nouveau volet. Mais les développeurs 
ont eu la bonne idée de reprendre le concept 
à zéro et de proposer ici un pur jeu d'action 
qui semble plus sympathique que son 


# « Ceci est un bâton magique ! » 


DEVELOPPEUR : FROM SOFTWARE 7 EDITEUR : FROM SOFTWARE 
SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 / JOUEUR :1 


MURAKUMO 


Peur sur la ville. 


De loin, ça ressemble un peu à Raystorm, un excellent Shoot'em-up 
sorti sur PSOne. Mais dans Murakumo, pas de chemin prédéterminé, 
le jeu propose plutôt des courses poursuites de méchas, très libres, 
entre de gigantesques buildings. C'est fluide, bourré d'animations 

à l'écran et très rapide. Murakumo devrait combler les amateurs de 
sensations fortes. 


# Profitez du design des robots... 


Georges Stobart : les développeurs des Chevaliers de Baphomet préparent >» NUMERO CINQ 37 


un nouvel épisode des tribulations de notre américain préféré 


SPECIAL E2 


Les micromachines s'étaient faites 
discrètes depuis quelques années. 
Les revoilà en pleine forme. 

Les bolides miniatures ont en mème 
temps changé de crémerie puisque 
c'est Infogrames qui a récupèré 

la licence détenue jusqu'alors par 
Codemasters, Le concept ne semble 
pas avoir changé, Micromachines 
propose toujours des courses à quatre 
en vue plongeante de différents 
engins de la gamme, On espère que 
les développeurs auront enfin la 
bonne idée d'éloigner un peu la 
caméra de l'action. 


Nous en savons encore {rès peu 

sur l'adaptation du nouveau film 

de Spielberg, qui devrait faire parier 
de lui cet été. C'est Activision qui vient 
d'annoncer le jeu sur la console Xbox. 


Mais pour le moment, pas la moindre 
vidéo ou Image à se mettre sous la 
dent. Minority Report, c’est l'histoire 
d'un policier (du nom de Tom Cruise) 
accusé à tord d'un meurtre dans un 
futur où l'on arrête les criminels avant 
même qu'ils n'aient perpétré leurs 
méfaits. Bizarre non ? Pas tant que 
ça, quand on sait que le film est 
adapté d'une œuvre de Philip K, 

Dick (Total Recal!, Blade 


# Les ombres portées prennent toute leur importance. 
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DEVELOPPEUR : DAY 1 STUDIOS / EDIT. : MICROSOFT Z SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : INDETERMINE 


MECHASSAULT 


Reste cool, Mech ! 


Microsoft se fend d'une version beaucoup plus orientée console de 
sa série des Mechwariors. Aux commandes d'un robot choisi parmi 
une douzaine de modèles, vous devez réduire les défenses ennemies 
à néant et remplir une vingtaine de missions. Le contrôle est assez 
simple et rappelle celui de Halo. Un stick analogique pour déplacer 
l'engin dans toutes les directions, l'autre pour tourner la tête. Il sera 
possible de ramasser des pièces d'engins de guerre ennemis tombés 
au combat et de les greffer à la place de certains de vos membres. 
Le décor est entièrement interactif et le moteur physique ultraréaliste. 
Vous pourrez faire écrouler tous les bâtiments d'une ville sur vos 
adversaires si vous le désirez. Même s'il comprend une campagne 
solo qui semble déjà se suffire à elle-même, Mechassault insistera 
aussi sur le mode Multijoueur accessible à quatre en écran splitté 
ou à plus d'une dizaine en réseau local. Et ce n'est pas tout, puisque 
le jeu développé par Day 1 Studio sera un des premiers à bénéficier 
du mode Online et du communicateur vocal. 


# … plus hargneuses les unes que les … # …. autres n'attendent que vos lasers. 


# Un paquet de boîtes de conserves... 


DEVELOPPEUR : DAY 1 STUDIOS 7 EDITEUR : MICROSOFT 
SORTIE : 4e TRIM.2002  JOUEURS : 1 À 4 


QUANTUM REDSHIFT 


Ça va trop vite ? 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT Z EDITEUR : UBI SOFT 
SORTIE : 1er TRIMESTRE 2003 Z JOUEURS : INDETERMINE 


Quantun Redshift s'apprête à clouer WipEout et autre 
Extreme G sur la grille de départ. « Ça de-spee ve-gra », 
comme diraient nos amis du Loft au vocabulaire très 
recherché. Sur le parcours, armes et bonus vous aideront 
à faire place nette et à vous faire respecter par les quinze 
concurrents qui vous sont opposés. Mention spéciale aux 
effets de gouttes d'eau qui se collent à la bulle de votre 
cockpit et qui sont parmi les plus réussis que nous ayons 
vu jusqu'à maintenant. 


}/Porte-bonheur 


Jason Fly, El Cascador, MacLane ou Steve Rowland, 
après quinze volumes de la BD, impossible de 
connaître la véritable identité de l'homme dont la 
clavicule est tatouée du numéro XIII. Les auteurs ne 
la savent-ils peut-être pas eux-mêmes. En tout cas, ils 
entretiennent le suspens depuis 1984. Aujourd'hui, 
XII! est le numéro le plus célèbre de la BD Franco-Belge. 
Ubi Soft compte bien capitaliser sur cette renommée 
avec ce jeu d'action/aventure en vue subjective qui 
mise sur le côté infiltration. Mélange du moteur 
d'Unreal et de cel shading, l'univers graphique, loin de 
l'œuvre originale, colle bizarrement impeccablement 
à l'ensemble. Le jeu est bourré d'excellentes idées 
comme l'utilisation d'un sixième sens, la prise en 
otage d'ennemis ou les flash back qui aideront plus 
d'une fois notre héros amnésique. Rien n'est encore 
décidé concernant le multijoueur. Mais comme la 
version PC devrait accepter jusqu'à trente-deux joueurs 
sur le Net, ce serait bien que XH! rejoigne le Xbox Live... 


D =: 


# Sons et lumières : un véritable feu d'artifice. 


Concours : Ubi Soft vous offre la possibilité d'intégrer un de vos propres niveaux dans 
le jeu XII Pour loute info, rendez vous sur www.ubisof. com 


DEVELOPPEUR : VICIOUS CYCLE / EDITEUR : TDK Z SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


JOUEURS : 1 OU 2 


DEVELOPPEUR : KOEI Z EDITEUR : KOEI 


ROBOTECH 
BATTLECRY 


En avant, combattants de la lumière. 


Les derniers produits issus de la licence Robotech 
n'avaient pas convaincu grand monde. Les fans de 

la saga vont peut-être se réconcilier avec les jeux vidéo 
grâce à Vicious Cycle et TDK qui s'apprêtent à lancer un 
tout nouveau shoot très plaisant à bord d'un Varitech. 
Les graphismes, en cel shading, avec des missiles qui 
traversent l'écran dans tous les sens respectent 
parfaitement l'esprit de la série. Le contrôle est plutôt 
instinctif et on a vite fait d'altemer entre les trois formes 
de son appareil : robot humanoïde, chasseur et un 
mélange des deux. Quinze objectifs principaux vous 
attendent aussi bien sur terre que dans l'espace ainsi 
qu'autant de missions secondaires tout à fait 
facultatives. Le mode Splitté, qui ne propose que de 
simples Deathmatchs à deux joueurs, nous a un peu 


moins convaincus, mais il reste tout de même aux 
développeurs quelques mois pour étoffer ce petit 
point faible. Pourquoi pas une option coopérative ? 


DEV. : 10 INTERACTIVE / EDITEUR : EIDOS 
SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 / JOUEUR : 1 


HITMAN 2 


Chauve et dangereux. 


# Ilest bon de se recueillir avant un contrat ! 


De faux airs de Kojak mais rien d'un flic 
placide qui mange des sucettes à longueur 
de journée. Code 47 (c'est le nom de code 
qu'on lui a tatoué sur la nuque) est un 
tueur qui pensait avoir mérité une juste 
retraite el avait cessé ses activités. 

Mais il n'en est rien. Bäclé sur la fin, 
Hitman, un jeu au potentiel énorme sorti 
sur PC, n'avait pas complètement convaincu. 
Les développeurs d'I0 Interactive en sont 
conscients et semblent avoir remédié à pas 
mal de points gênants, comme le système 
de sauvegarde ou la jouabilité. Il est 
désormais possible de jouer à la première 
ou à la troisième personne. Enfin ! 


Æ On retrouve dans les graphismes l'esprit manga de la série. 


DEVELOPPEUR : ACCLAIM Z EDITEUR : ACCLAIM 7 SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 Z JOUEURS : 1 À 4 


SORTIE : 3e TRIM. 2002 Z JOUEURS : 1 OU 2 


DYNASTY 
WARRIORS 3 


Au cœur de la bataille. 


Dynasty Warriors est une série de jeux 
d'action/tactique qui fait fureur au Japon. 
La version PS 2 s'est vendue dans des 
proportions assez inattendues et pas de 
doute que ce troisième volet remixé sur 
Xbox trouvera ses fans. Pas moins d'une 
quarantaine de persos jouables sont au 
menu ainsi que de nombreux modes à 
deux dont un Capture the Flag et du Coop. 
On espère que les décors seront moins 
vides qu'à l'accoutumée et que le doublage 
français catastrophique disparaîtra pour 
quelque chose d'un peu plus sérieux. 


LIL 


TUROK 


Passez-moi tout ça au Tomahawk ! 


La version présentée à l'E3 tenait toutes les promesses 
faites par David Dienstbier, le chef de projet, lors de son 
dernier passage à Paris un mois auparavant. La jungle 

ne cesse de s'étoffer, les textures de s'affiner et 

le comportement des créatures de ressembler à quelque 
chose de cohérent. Turok Evolution paraît assez varié dans 
son action et ses décors. Pas moins d'une soixantaine de 
créatures différentes y interagiront. Des soldats alliés 
viendront de temps à autre vous couvrir comme dans Halo. 


(1 u } 
100 
Æ nnoun 
* Prévoyez de longues chevauchées à dos de ptérodactyle. 


Toujours plus : dans Tüurok, une des armes peut tout simplement provoquer 
une explosion nucléaire ! L'effet de champignon atomique est saisissant. 


ennemis 


sauront se créer des 
protections efficaces 
en renversant des 
caisses ou des tables. 
Mais le titre phare d'Acclaim ne 
se contente pas d'être un shoot 
à la première personne puisque 
certaines phases du jeu se font à 
dos de ptérodactyle dans des 
scènes qui rappellent fortement 
Panzer Dragoon avec certes un 
peu moins de réussite 
esthétique. En tout cas Turok 
semble bien parti pour vous en 
donner pour votre argent tant 

il semble long et riche. Les fans 
de la série retrouveront avec 
plaisir les armes aux effets 
spectaculaires qui la caractérise. 
Les autres découvriront 
directement l'Indien chasseur 
de dinos dans ce qui promet 
d'être de loin, l'épisode le plus 
excitant de la saga. 
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+ SPECIAL E3 


DEVELOPPEUR : LUXOFLUX 7 EDITEUR : ACTIVISION Z SORTIE : 2003 


TRUE CRIME 


DEVELOPPEUR : BLACK OPS 7 EDIT. : ACTIVISION 7 SORT. : 3e TRIM. 2002 / JOUEURS : 1 A 4 JOUEUR : 1 


STREET HOOPS 


Le show à la sauce américaine. 


Avec un nom de studio pareil, on aurait 
pu s'attendre à ce que le développeur 
Black Ops travaille sur un jeu d'infiltration 
ou de simulation de groupe d'intervention 
spéciale. Il n'en est rien puisque les 
actions des personnages de Street Hoops 
se déroulent en plein jour et qu'ils font 
tout pour se faire remarquer. Ils n'hésitent 
pas à enchaîner les dunks les plus 
spectaculaires afin d'épater la galerie. 


4 Ça bouge aussi bien que c'est joli. 


Normal puisqu'ils représentent ce qui se 
fait de mieux en terme de basket de rue. 
On retrouve dans Street Hoops tous les 
modes classiques de ce type de jeu, qui 
vous permettront de vous éclater avec 
trois de vos potes. Si aucune des neuf 
équipes proposées ne vous convient, 
vous aurez toujours le loisir de créer 
votre dream team grâce à un éditeur de 
personnages qui semble assez complet. 


PR 


# Belle extension ! 


DEVELOPPEUR : MUCKY FOOT 7 EDITEUR : ACTIVISION 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


JOUEUR :1 


BLADE 


Fini de rire, vampires ! Blade 


est de retour. 


Les chasseurs de vampires n'ont pas tous 
le sens de l'humour. Loin de l'esprit décalé 
de Buffy ou Angel, Blade est un héros 
Marvel pur et dur adapté au cinéma. 
Incamé par Wesley Snipes une nouvelle 
fois, il revient cet été pour de nouveaux 
camages en règle. Mi-homme, mi-vampire, 
Blade n'a pas l'habitude de faire dans la 
dentelle. L'équipe de Mucky Foot essayera 
de retranscrire toute la violence et le style 
de Blade. Le système de combat, conçu 
spécialement pour ce jeu, semble altemer 


4 ï 44 
# Grande lame + petits monstres = camage ! 


parfaitement armes à feu et contact. 
Votre héros peut frapper quelle que soit 
sa position dans toutes les directions. 


Se & de 
4 Quel style ce Blade ! 
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Seul contre tous. 


Æ Attention à la bavure. 


Dans True Crime, c'est à la mafia chinoise 
et russe que vous avez déclaré la guerre. 
Mélange de courses-poursuites en caisses 
ou à pied et de combat à mains nues ou à 
l'arme à feu, ce nouveau jeu d'Activision 
prévu pour l'année prochaine se 
rapproche de ce que donneraient un 
croisement entre Driver, Max Payne 
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BLINX 


Chat va pas la tête ? 


* L'aspirateur, ame des nouveaux héros. 


Avec Blinx, entrez dans la quatrième 
dimension ! Ça sonne pas mal pour un 
slogan publicitaire, vous ne trouvez 
pas ? Nous vous l'avions présenté le 
mois dernier en exclusivité mais nous 
avons pu cette fois-ci mettre la main 
sur une version jouable du nouveau 
jeu de plates-formes édité par 
Microsoft. Très joli, bourré d'effets 
spéciaux et d'idées malicieuses comme 
la capacité de contrôler le temps, 
Blinx, le petit chat à l'aspirateur 
magique, a retenu l'attention du 
public. Nous n'avons hélas pas eu 
assez de temps pour approfondir et 


# Un kick digne de l'ami Jean-Claude. 


et Dead To Rights. Il y a pire comme 
références, non ? Plutôt ambitieux et déjà 
très correct dans sa réalisation, True Crime 
est développé par l'équipe responsable de 
la série des Vigilante 8. Autant dire qu'en 
matière de rodéo urbain, ils connaissent la 
musique. Lors des combats dans des lieux 
dos, pratiquement tous les éléments du 
décor sont destructibles. Les scènes de 
baston n'en sont que plus dynamiques. 


JOUEUR : 1 


# Pas crédibles les ennemis ? 


juger du potentiel de ce titre sur la 
durée. Mais ça nous étonnerait tout 
de même que vous vous retrouviez 
déçus par un jeu conçu par une 
équipe qui intègre d'anciens membres 
de la Sonic Team (Nights, Burning 
Ranger) et Naoto Ohshima, le créateur 
du personnage de Sonic. 


JC Denton au ciné ? On parle de plus en plus d'un film tiré du jeu cultissime Deus Ex. Le potentiel est 
effectivement là mais on espère que les gens d'Hollywood n'en tireront rien de ridicule. 


Myst est un des jeux d'aventure les 
plus vendus de tous Îles temps, Pas 
étonnant d'avoir découvert l'année 
dernière sur PC un troisième volet 

de cette saga à l'univers si particulier, 
Myst ll se voit adapté sur Xbox 

à la rentrée. Le soft ne devrait pas 
être très différent, toujours aussi beau 
mais un peu statique et froid. 


Tous œux qui ont joué à Driver se 
sont remémorés quelques scènes 
mythiques de courses-poursuites de 
Starsky et Hutch. Pas étonnant que 
Empire Interactive ait eu la même 
idée qu'eux. On espère que ce jeu tiré 
de la série policière la plus kitch de 
l'univers s'en tirera aussi bien que le 
hit de Reflexion, 


# Un déluge de feu vous attend dans Yager. 
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DEATHRO 


Tout ça pour un disque ? 


Le Blitz est un sport futuriste interdit aux 
enfants de chœur mais plutôt réservé 
aux repris de justice. Composé de deux 
équipes de quatre joueurs, chaque 
participant tente de balancer un disque 
dans l'embut adverse. À part ça, pas 


# Un petit kick pour entretenir l'amitié. 


vraiment de règles. Ecraser ses 
adversaires à terre est, non seulement, 
permis mais fortement encouragé pour 
leur faire passer l'envie de venir vous 
mettre un coup de pied dans la nuque 
pendant que vous armez votre tir. C'est à 
ce sport de fous, mélange de Speedball 
et de Tron, que Deathrow vous propose 
de participer. Ce sont pas moins de treize 
équipes qui se sont engagées dans un 
tournoi à mort prévu sur une quinzaine 
d'arènes. La caméra peut être placée 
juste derrière le joueur ou plus loin, en 
vue plongeante, ce qui donne lieu à deux 
jouabilités très différentes. L'action est 
trépidante bien qu'encore un peu 
confuse, et l'animation et les graphismes 
de hauts niveaux. || sera possible de 
jouer jusqu'à huit, quatre dans chaque 
équipe en réseau local. 
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Z eh mas ue 
4 A deux contre un, c'est plus simple. 


# Ah, une bonne baston générale... 
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YAGER 


L'heure du décollage est proche. 


Le mois dernier, nous vous avons détaillé à 
peu près tout ce qui vous attendait dans ce 
shoot très aguichant. Hormis l'option 
Réseau et Multijoueur qui avaient été 
sucrées purement et simplement, faute 

de temps, on pouvait avoir bon espoir 
dans les qualités de ce titre. 


L'E3 a été l'occasion pour les développeurs 
de confirmer. Certains niveaux étaient 
quasiment terminés. Seuls quelques 
problèmes de bruitages subsistaient. 

Le contrôle de l'appareil, bien qu'un peu 
long à prendre en main, est de plus en 
plus riche et permet nombre d'acrobaties. 
Visuellement, Yager se retrouve dans 

le haut de gamme de ce que l'on est 

en droit d'exiger d'une Xbox. Les appareils, 
très détaillés, partent en petits morceaux 
dans de superbes gerbes de feu, 

les textures au sol n'ont rien de grossières 
et les missiles laissent des traînées fort 
convaincantes. On espère que l'intérêt 
sera au niveau de la réalisation. 


4 Un monde où il ne fait pas bon vivre. 


Bitmap Brothers strikes back : Deathrow va devoir se frotter à 


un remake officiel de Speedball dans les mois à venir. 


TIMESPLITTERS 2 


Les voyageurs du temps. 


J &.. 

# Un design de qualité pour TS 2. 
Le postulat de base n'a rien de bien 
original : des créatures démoniaques 
remontent le temps pour réduire les 
humains à l'état d'esclaves. Vous 

êtes les seuls à pouvoir les chasser 

à travers différentes époques pour les 
empêcher d'arriver à leur fin. Déjà vu ? 
Peut-être, mais TimeSplitters 2 
s'annonce beaucoup plus attirant que 
son prédécesseur qui s'était tout de 
même trouvé quelques fans. Le moteur 
3D de ce FPS a été entièrement revu 
et intègre maintenant de nombreux 
effets agréables à l'œil. Par ailleurs, 

ce titre possède un design très comics 
plutôt bien vu, de nombreuses 
interactions avec le décor et un mode 
Coopératif comme on les aime... 
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* SPECIAL E3 


PROJECT EGO 


jeu de rôle le plus ambitieux sur 
rse, Project Ego reste le jeu à le ones eu 
Xbox Raise ne En ne à RE le partager en exclusivite le jo 
Xbox. Raison 


développeurs. 


(oi: # dormir, dormi... 


Développer un jeu vidéo est un business 
sacrément risqué, D'un autre côté, c'est 
aussi une formidable forme d'art dénuée 
de toute limite, et c'est de toute façon 

la seule forme d'expression créative qui 
peut vraiment interagir avec le spectateur. 
Il ne faut cependant pas oublier 

les efforts colossaux nécessaires à réunir 
les milliers de lignes de code, les dizaines 
de milliers d'éléments graphiques 

Ou sonores, qui ne doivent pas seulement 
être ajoutés mais organisés et testés. 

Si une seule de ces ressources est 

mal intégrée, cela peut affecter le jeu 

tout entier. 


Dans le monde parfait de notre 
collaboration fraternelle, l'organisation est 
merveilleusement simple. Nous sommes 
fiers de notre habilité à régler d'une façon 
logique et radicale tout problème qui 
surviendrait. En fait, Big Blue Box est 
Comme une ruche de petits robots, chacun 
travaillant en harmonie avec les autres. Le 
robot artiste crée une image, la teste et Ja 
Passe au drone responsable, qui vérifie que 
ce travail respecte le style du jeu. 11 la 
Passe alors au drone intégrateur qui en fait 
quelque chose d'utile avant de l'insérer 
dans la grande base de données du jeu. Un 
ordinateur central produit alors une série 
de nouvelles versions du programme. C'est 
un système élégant, indéréglable, un 
Processus de tapis roulant où le talent 
artistique entre d'un côté et où des 
créatures, des Paysages et des bâtiments 
intègrent le jeu de l'autre côté. C'est une 
image sereine et belle d'efficacité absolue. 


D. Ml 


* Allez hop, un peu plus de cibles pour vos armes. 
/ 


ds 


# Les paysages d'Albion se construisent à grands pas. 


tits 
émo d'un nouveau niveau, avec des p' 

é : Peter Molyneux a fait la démo neuve d 
A 
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e journal Ë 
de Big Blue Box 


Par Dene et 
Simon Carter 


Mais si vous aviez Passé la tête dans 
notre bureau hier, Vous auriez trouvé 
Simon fumant à la chaîne ses infâmes 
cigarettes mentholées, vu le corps de Matt 
envahi par des milliers de tics nerveux, 
Surpris Julian et Adam se prendre le chou 
Pour une sombre histoire sur la façon de 
se regarder, et lan, notre directeur 
artistique, à genoux Proférant des 
insanités devant le tableau blanc, en train 
de pointer le classement des individus 
susceptibles de craquer sous peu. 


Nous travaillons actuellement sur la 
démonstration E3 de notre jeu. Bien sûr 
nous voulons que ce soit parfait. En bref, 
cela signifie entasser en une semaine le 
travail de plusieurs mois. Et 21 personnes 
alimentant simultanément le Programme 
de lignes supplémentaire est une façon 
radicale de tester notre Processus soit 
disant indéréglable. Mais nous ne 
l'aurions pas fait autrement. 

Il n'y a rien d'aussi intense que 

le sentiment d'accomplissement que 

l'on ressent quand on réalise quelque 
chose qui nous plaît au travers d'une 
telle expérience. Et c'est malheureusement 
Qu non une bonne façon de souder 
l'équipe, même si nous en savons 
maintenant plus de la vie sexuelle 

e Gianni, chose que nous n'aurions 
jamais dû découvrir. Jusqu'ici, le stress 
n'a causé aucun accident. Bien que 
le regard fixe de Kaspar commence 
à m'effrayer. Kaspar, laisse cette lampe-là 
où elle est ! Non, n'approche pas 
avec cette lampe... 


| 
| 
| 


Niveau matos, l'E3 est relativement calme. 
Paradoxal pour un salon professionnel sur 
le jeu vidéo. Mais quelques nouveautés se 
trouvent quand même aux rendez-vous. 
Dont cet incroyable paddle. La plupart des 
joueurs, ceux qui ont une vie après le jeu, 
ne jouent vraisemblablement pas assez 
pour connaître le problème du paddle 
qui chauffe, de la transpiration des mains 
après des heures et des heures de jeu. 
Un jeu qui manifestement ne veut pas 
vous laisser faire. Arg ! Ou encore vous 
avez les mains moites. Bref, Nyko est 
donc fier de vous annoncer, en première 
mondiale, la création d'un paddle ventilé. 
Oui vous avez bien lu, des ventilateurs son 
intégrés dans le paddle. Pour garder les 


mains fraîches. Et vous pouvez même régler la 
vitesse. On n'arrête pas le progrès. Pour les plus rétrogrades, 
signalons qu'il existe aussi un très bon grip sur la manette ainsi 


LOGITECH CORDLESS 


CONTROLLER 
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PADDLE VENTILE 


t 


que (bien sûr) toutes les 

fonctions d'un paddle officiel. Va-t-on voir 
fleurir la manette de Nyko sur toutes les 

compétitions de jeu Xbox ? Pourquoi pas. 
C'est agréable et cela devrait coûter moins cher 
qu'un paddle officiel. Devrait, parce que malgré 
les prototypes du salon, 
en vente. En tout cas, ci 


Nous ne sommes jamais contents. 

La Xbox a beau bénéficier des câbles 
de paddles les plus longs du monde, 
et bien ça ne nous suffit pas encore. 
Il faut dire que les pièces de notre 
manoir sont si grandes... En fait, les 
câbles eux même sont gênants, pas 
esthétiques quand on n'a pas le 
courage de les ranger (après une nuit 
de jeu, c'est rarement le cas !), bref 
pas si pratiques. Malheureusement, 
les manettes sans fil sont souvent sans 
intérêt. Du moins en infrarouge. 


Logitech prépare donc une solution 
sans fil, mais radio. Plus de problème 
donc de liaison, de distance, etc. 

La liaison en 2,4 GHz autorise une 
précision et une rapidité comparable 
au fil. Le paddle comprend toutes les 
fonctions des manettes Microsoft, 

les boutons standards, vibration et 
ports d'extension compris... Reste 

à préciser que l'autonomie en jeu est 
annoncée à 50 heures, que l'on peut 
en avoir huit dans la même zone et 
que le prix sera d'environ 70 euros. 


e paddle n'est pas encore 
é innovation, Nyko a fait très fort. 


ARCADE STICK PROGRAMMABLE 


THRUSTMASTER 


Le stick est l'arme de choix des joueurs 
spécialisés dans les jeux de combats, et ceux-ci 
ne sont pas là pour rigoler, ou bien pour les 
nostalgiques des salles d'arcade. Remarquez que 
l'on peut le brancher sur sa Xbox et faire payer 
les parties. Ah non ! C'est pas légal, mince alors ! 
Quoi qu'il en soit, sous licence officielle Xbox 

s'il vous plaît, ce stick tout vert comprend, bien 
sûr, toutes les touches du paddle plus quelques 
options intéressantes. Telle la programmation de 
séquences relativement complexes (huit combos 
de trente-et-un mouvements chacun) avec un 
mode turbo en prime. 


En clair, vous invitez un pote, genre notre Reyda- 
le-roi-du-combo (attention, on ne le prête pas), il 
vous enregistre des séquences qui calment, et 
hop ! C'est dans la boîte, vous pourrez frimer en 
sortant des trucs pas possibles. On attend 

le bestiau de pied ferme pour voir s'il est 
vraiment aussi solide qu'il en a l'air et surtout 
s'il tient bien sûr la table. Mais étant donné son 
origine, nous sommes confiants. Reste à espérer 
qu'ils nous le proposent aussi en noir, parce 
que là en vert, on est moins fan. 


Manette officielle : la manette dite S, plus petite, est maintenant en vente 
aux US, mais n'est pas confirmée chez nous. Elle est pourtant compatible. 


2, 


HD CABLE 
GAMESTER 


Pour ceux qui trouvent que le câble haute 
définition de Microsoft n'est pas assez 
complet ou si vous voulez brancher votre 
Xbox en HDTV ou sur un vidéo projecteur 
en bénéficiant de la sortie optique et donc 
du 51, Gamester propose la connectique 
ultime. Avec tous les câbles nécessaires, 
s'il vous plaît. La société nous a assuré 
que l'ensemble serait bientôt dispo en 
France. Alors si vous voulez jouer à Halo 
sur un écran de dix mètres avec du son 
partout, ne cherchez pas plus loin. 


CARTE MEMOIRE MADCATZ 


Avec le disque dur, les cartes mémoires 
sont moins utiles, sauf pour transporter 
ses données. Madcatz en a réalisé de 
plusieurs couleurs, avec un grip en 
plastique « pour une meilleure tenue et 
l'absorption des chocs ». On ne sait pas 
ce qu'ils font avec, mais niveau look c'est 


.e® 


pas mal. Avec un peu de chance, elles 
devraient bientôt être disponibles dans 
nos échoppes spécialisées et pour un prix 
inférieur aux cartes officielles Microsoft. 


ALTEC LANSING XA3051 


Double surprise sur le stand d'Altec : 

le constructeur passe enfin au 5.1 et 
présentait cet ensemble au look rétro 
plutôt craquant. Destiné à donner un peu 
de puissance au son de votre console 
ou de votre télé, il propose environ 

100 watts, un mode surround et deux 
prises casque. Une fois le charme passé, 
on regrette l'absence d'un décodeur 
intégré et donc d'une entrée optique. 
Mais Altec a déjà le look ! A suivre... 


> NUMERO CINQ 43 


MAIS CE N'EST PAS TOUT... 


Dans les pages précédentes, vous avez pu découvrir les principaux faits et titres marquants du 
ss ® salon. Il existe néanmoins pas moins de trois cents jeux en développement sur Xbox aujourd'hui. 
Se Impossible de s'attarder sur chaque cas dans un seul numéro. Mais comptez sur nous pour 
revenir dessus en détail dans les prochains numéros. Pour patienter, voici une petite liste de jeux en 
préparation pour les mois et les années à venir. 


ivants sont ani ur une sortie entre aujourd'hui et la fin de 


EDITEUR GENRE EDITEUR 
Aggresive Inline Acclaim sport Matt Hoffman pro BMX 2 Activision 
Antz Racing Empire course Maximum Chase Microsoft action 
Armada 2 Metro 3D action Medal of Honor FE action 
Attack Squadron Xicat simulation Metal Dungeon Xicat RPG 
Baldur's Gate Dark alliance Interplay action Morrowind Ubi Soft RPG 
Batman : Dark Tomorrow Kemko action Mortal Kombat Deadly Alliance Midway baston 
Battle Engine Aquilla Infogrames action MX Superfly THQ course 
Battlefield 1942 EA action Need for Speed Hot Pursuit 2 EA course 
Big Mutha Trucker Empire course NHL 2003 EA Sport 
BloodRayne Majesco action NHL2K3 Sega Sport 
Bruce Lee : Quest for the Dragon Vivendi action Outlaw Golf Simon & Shuster Sport 
Brute Force Microsoft action/aventure | Outlaw Volleyball Simon & Shuster sport 
Buffy EA action/aventure Prisoner of War Codemasters action/stratégie 
Chase BAM! action Pro Beach Soccer Wanadoo sport = 
Circus Maximus THQ course Rally Fusion Activision course 
Club Football Codemasters sport Red Card Soccer Midway sport 
Comanche 4 Novalogic simulation Robocop Virgin action 
Commandos 2 Eidos stratégie Rocky Rage sport 
Conflict Desert Storm SCI action/stratégie. Roger Lemerre 2002 Codemasters stratégie 
Crank the Weasel Midway action Rolling Rage sport 
Crazy Taxi Next Sega action | Seablade Simon & Shuster action 
Dave Mirra XXX Acclaim sport/strip tease Sega GT 2002 Sega course 
Dongeons & Dragons Heroes Infogrames action Sergent Cruise Virgin action 
Downforce Virgin course Shauwn Muray Pro Wakeboarder Activision sport 
E Racer Rage course Shenmue 2 Sega action/aventure 
Enclave Swing! action Shrek Super Party TDK action 
Falcone : into the Maelstrom Virgin action Silent Hill 2 : Restless dreams Konami action/aventure 
Fila World Tour Tennis THQ sport Sneakers Microsoft action 
Freaky Flyers Midway course Splash Down Infogrames course 
Frogger Konami action Stung ! Indéterminé action 
Furious Karting Infogrames course Superman Infogrames action 
Grand Prix 4 Infogrames course Tennis Master Series Microids sport 
Gravity Game Bike Midway sport Tetris World THQ puzzle 
Harry Potter 2 EA action/aventure The Last Ninja Simon & Shuster action 
Jimmy White's Cueball World Virgin sport : The Thing Vivendi action/aventure 
Jurassic Park Vivendi stratégie Tiger Woods PGA Tour Golf EA sport x 
Kakuto Chojin Microsoft baston Toxic Grind THQ sport 
Kelly Slater Pro Surfer Activision Sport Twin Caliber Rage action 
Kengo Lightweight baston à UFC Tapout Ubi Soft baston 
Largo Winch Ubi Soft action/aventure Whacked Microsoft action 
Lotus Challenge Virgin course WTA World Tour Tennis Konami sport 
Mace Griffin Bounty Hunter Crave action | Xavier Fox: The lost city Indéterminé action 
Malice : Kat's Tale Sierra adion X-Men Activision baston 


4 LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 2 Toujours plus : on estime à au moins 300 le nombre de jeux actuellement en 


développement sur Xbox, toutes nations confondues. 


LE PLUS GRAND SALON DE JEUX VIDEO DU MONDE 


TITRE EDITEUR GENRE 

Al : Artificial Intelligence Microsoft action 

All Star Baseball 2003 Acclaim sport 
Amped 2 Microsoft sport 
Apprentice Knight Microids action 
Broken Sword 3 : the Sleeping Dragon Indéterminé aventure 
Defender Midway action 

Die Hard Vendetta Vivendi action 
Dino Crisis 3 Capcom action/aventure 
Dr Muto Midway action 
Dragonkind Indéterminé RPG 
Dreadnoughts Indéterminé action 
Duke Nukem Forever Take 2 action 

Far Cry Ubi Soft action 
Farnation Sega aventure/RPG 
Futurama sci indéterminé 
Good Cop Bad Cop Revolution action/aventure 
Internal Pain Indéterminé action 
Jonny Drama Sierra action/aventure 
Judge Dredd Indéterminé action 
Kleaners Sierra action/stratégie 
La Femme Nikita Infogrames action 
Legend of Wrestling 2 Acclaim baston 
Legion : Legend of Excalibur Midway action 
Loose Cannon Ubisoft action/aventure 
Mission Impossible 2 Infogrames action/aventure 
Motorsiege Indéterminé action 
NBA 2k3 Sega sport 

NBA Inside Drive 2003 Microsoft sport 

NFL Blitz 2003 Midway sport 

NFL Fever 2003 Microsoft sport 

NHL Hitz 2003 Midway sport 
Operation Flashpoint Codemasters action 
Orchid Argonaut action/aventure 
Phantasy Star Online 2 Sega RPG 
Phenix Microsoft indéterminé 
Pro Race Driver Codemasters courses 
Project Gotham 2 Microsoft courses 
Rainbow Six : Raven Shield Ubi Soft action/stratégie 
Raw 2 THQ baston 
Ridge Racer Next Namco course 
Shayde Metro 3D action 
Shining Lore Phantagram RPG 
Shoot to Kill Codemasters EN 
Stalingrad Indéterminé action 
SWAT : Global Strike Team Sierra action/stratégie 
The Lost Crave action/aventure 
The Matrix Interplay indéterminé 
Thief3 Eidos action/aventure 
Tigre et Dragon Ubi Soft action 
Time of troubles Indéterminé action/RPG 
Toe Jam and Earl Ill Sega action/aventure 
Total Immersion Racing Empire course 


1 Vert et pas content : avec l'arrivée de Hulk au cinéma, pas de doute qu'il viendra > NUMERO CINQ 4S 


aussi faire un tour du côté de la Xbox. 


Le Tour de France enfin sur console ! Le premier jeu de 
cyclisme avec la licence officielle du Tour de France 
débarque sur XBox. Alliant action et gestion, le jeu du “Tour 
de France" innove en matière de jeu vidéo en proposant un 
jeu où il faut gagner des courses et progresser en gérant sa 


, carrière de manière professionnelle (argent, matériel, forme 
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athlétique...). Une dimension réaliste inédite, de superbes 
es, la licence officielle du Tour de France, la 

é de créer et gérer la carrière d'un cyliste, les 
équipes officielles du Tour de France... 


Vous êtes Buffy et c'est à vous de sauver le monde ! Il y a des siècles, de 
puissants démons régnaient sur terre. Au fil du temps, ils perdirent leur 
contrôle sur la société et furent contraints de se retrancher dans les 
profondeurs de l'enfer, laissant la place aux mortels. De retour pour se 
venger, les démons tentent de reconquérir la terre en créant un passage... 
Retrouvez les différents personnages de la série : Buffy, Angel, Alex mais 
aussi Spike, Le Maître, Drusilla... Plus de 30 combinaisons de mouvements, 


différentes armes (pieux, crucifix, eau bénite...), tous les lieux de la série : 
Sunny Dale, le lycée, le cimetière... Jeu en exclusivité sur Xbox. 


Découvrez REPLAY, l'émission du Jeu Vidéo sur MCM ! 


Écoutez SUNSYSTEME du lundi au vendredi de 18 h 30 à 21 h et GAGNEZ 5 JEUX le mardi à 19 h 30 ! 


Découvrez et venez tester toutes 
(es nouveautés Xbox des leur sortie 
avec les démonstrations Micromania ! 


Que les fans de James Bond se réjouissent... Le super espion débarque sur la 

nouvelle génération de console. En mode solo, ce titre constitue une 

histoire qui reste fidèle à l'univers de Bond. Espion Pour Cible, jeu d'action 
en vue subjective, promet un mélange bien équilibré de missions d'action 
et de suspens. Le joueur incame Bond et doit vaincre le criminel Malprave, 
le cerveau d'une organisation terroriste qui tente de dominer le monde 
avec sa technologie de clonage : un scénario original et inédit, des 
personnages nouveaux et familiers à la fois, trois types d'expérience de 
jeu : action, discrétion et pilotage, tout un arsenal d'armes, de gadgets 
et de voitures, une action rapide et fluide, jusqu'à 4 joueurs... 


Si vous vous êtes toujours demandé ce qu'un pilote de moto pouvait ressentir 
à 300 km/h, Moto GP Ultimate Racing Technology va vous apporter la réponse 
ou plutôt vous la faire vivre. Moto GP préfigure les jeux de demain : multiples 
options, différents niveaux de conduite, intelligence artificielle performante... 
Vous ne jouerez plus jamais comme avant ! Pilotes et circuits officiels de la 
saison 2001, nouveau moteur de jeu inédit et exclusif, contrôle intuitif calqué 
sur l'arcade ou réel basé sur le comportement des pilotes en course, jusqu'à 4 
joueurs, possibilité de faire évoluer les caractéristiques des motos et pilotes, 
mode de gestion carrière permettant de débloquer courses et motos... 
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Du 15 juin au 15 août 2002 


Microsoft 


1 console Xbox! !2 jeux Microsoft Xbox 
offerts’ 


+ ] manette Microsoft Xbox achetés 


commerciales de Migosah Carparauon 


Participation aux frais de 5 €. Pour lout achat d'une console Xbox! et d'une manette 
de jeu Mécrosoft Xbox! entre le 15/06 et le 15/08/2002, recevez gratuitement" 2 jeux 

Microsoft Xbox : Project Gotham Racing et Ddworld Munch's Oddysee ! 

Mécanisme de l'offre consommateur : 

1. inscrire lisblement sur papier Ibre ses coordonnées complètes 

2 loindre un chèque de 5 € Ibelé à l'ordre de Microsoft 

3. Joindre la copie des preuves d'achats de la console Xbor et de la manette de jeu Xbox de marque 
Microsoft [factureis) ou ticket(s) de caisse avec le prix barré], 

4. loindre le code barre présent sur la boite de la manette Mécrosoft Xbox ainsi que la page n°3 
du manuel d'nstructions se trouvant dans la boite de la conscle Xbox 

5. Envoyer le tout dans une enveloppe affranchie au Larif en vigueur au plus tard le 31/08/02, 
cachet de la poste faisant fol, à l'adresse suivante : Centre de commandes Mi 

Opération Coup Double Xbox - 91967 LONGIUMEAU Cedex 9. 

6. Le consommatar recevra les 2 jeux Xbox sous 3 semaines, à compter de La date 

de réception de sa demande. 

7. Cette offre est valable exclusivement en France métropolitaine et en Corse 

8. Toute demande incomplète, isible ou erronée, ne pourra être prise en compte. 
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IMICROMADLS TOUTE L'ACTUALITÉ DU JEU VIDÉO SUR 
Li LI 

= à micromania.fr 

“Jah 4 

La Mégacarte Réservez vos jeux ! 

5% de remise: différée ® dans votre Micromania 

sur les jeux et accessoires. coiét mutant : ss d > sur micromania.fr 

pe man Les nouveautés d'abord ! 


| Ouverture de 11 + 7 = 18 nouveaux Micromania ! 
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EAICKSTAGE 


RALF MOELLER 


Ce gars-là a joué dans Gladiator, Universal 
Soldier et Cyborg, entres autres. Il a fort 
gentiment prêté son image pour une série de 
photos promotionnelles pour Enclave. Très 
vite, ces images sont devenues cultissimes à 
la rédac ! Nous ne résistons pas au plaisir de 
vous faire partager ce trésor... N'essayez pas ne 
de faire la même chose chez vous, cela = 
pourrait vous coûter cher côté vie sociale. 


# Il y a 15 ans, Ralf a obtenu le titre de M. Univers... 


ENCULANE 


Portes, monstres, trésors : on ne change pas 


une formule qui marche. Un jeu basique. 


nclave se l'est joué Tournez Manège : 
à force d'en entendre parler et de ne 
pas le voir, on commençait à fantasmer... 
Finalement, le rideau est tombé, et nous 
avons enfin vu l'objet de nos dé: 
Ce n'est pas vraiment de la déception qui nous a étreints 
mais plutôt un léger désappointement. Comme si l'on 
s'attendait à voir débouler Sarah Michelle Gellar et 
qu'Isabelle Alonzo apparaissait à sa place. L'esprit sur 
la matière, paraît-il... Ici, le mental s'annonce assez 
chétif, Enclave a remballé toutes ses prétentions online 
et multijoueur pour se concentrer exclusivement sur 
un mode Solo basique. On choisira son camp, Ombre ou 
Lumière (qui a dit manichéen ?), et l'on aura pour tâche 
de démembrer diverses bestioles désagréables à travers 
vingt niveaux distincts, Enclave mise tout sur son moteur 
graphique, propre et efficace, spécialement dans le 
plaquage de textures. Entre deux coups de hache, 
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FREDERIC BR 


nous avons eu le temps d'admirer les superbes tableaux 
qui décorent les murs des châteaux. Visuellement, on 
retrouve partout la même finesse : Starbreeze n'a pas été 
radin en polygones sur les créatures et les décors. 

On assiste même à quelques superbes effets d'éboulis 

ou d'effondrements de plafond, à grand renfort de fumée 
et de particules. En revanche, le gameplay nous a fait 
grincer des dents. Les bagarres deviennent rapidement 
très fouillis en raison d'une totale absence de 
verrouillage de cible (comme c'est le cas dans les Zelda, 
Devil May Cry ou encore Gunvalkyrie). Mais avant tout, 
c'est l'impossibilité de jouer à plusieurs qui nous a 
particulièrement frustrés, reléguant ce qui aurait pu être 
un gros hit au rang de clone de Rune ou de Severance 
(PC). Le titre sortant d'ici quelques semaines, il n'y a plus 
grand-chose à espérer sur ce plan. Reste un jeu 

d'action de facture honnête mais qui n'apporte x 
rien de plus au genre... 


3 Attention, chute de nait 
moins d'1,20 m au garrot. 


les premiers niveaux, les adversaires mesurent 
tent pas à vous surprendre du haut des toits. 
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A RENOIR ! 


MENUS A 
LA CARTE 


Une pression sur un bouton, et tous 
les menus indispensables au bon 
déroulement du jeu apparaissent. 
Vous pourrez consulter votre fiche de 
personnages, fouiner dans l'inventaire 
et gérer l'équipement et les potions, 
parcourir la carte du monde, etc. 

On a rarement vu si simple et efficace ! 
Vous pourrez également feuilleter 

le journal de bord répertoriant toutes 
les quêtes que vous devez accomplir. 


IMPRESSION 
Almsabls 


Un monde immense à explorer. 
Une totale liberté d'action. 
C'est visuellement magnifique ! 


Prévoir beaucoup de temps de libre. 
La maniabilité est mal pensée 
Temps de chargement parfois trop longs. 


= " 
# Les races animales cohabitent avec nous. 


Voici enfin le jeu de rôle qui manquait à 

la Xbox ! Morrowind s'annonce comme 
un chef-d'œuvre. Distillant une atmosphère 
unique, éradiquant toutes les contraintes 
habituellement rencontrées dans ce type de 
jeu, le titre n'aura aucun mal à se hisser dans 
le top 10 de la Xbox, entre Halo et Moto GP. 
Vivement la rentrée ! 


XRERITIENT A TION 


# Les sorts sont accompagnés d'effets pyrotechniques convaincants. 


DEVELOPPEUR : BETHESDA SOFTWORKS 
EDITEUR : UBISOFT 

GENRE : RPG 

DATE DE SORTIE : RENTREE 2002 


Depuis 1986, Bethesda poursuit son 

chemin, à l'écart du bruit et de la 
fureur, dans les marécages du Maryland. 
Terminator 2029, en 1992, leur ouvre les 
portes du succès. La saga Arena : the Elder 
Scrolls, dont Morrowind est le troisième 
épisode, débutera deux ans plus tard. 
On ne compte plus les récompenses 
obtenues par Bethesda. Et c n'est pas 
près de s'arrêter ! 


4 On peut passer en vue troisième personne. 


Enfin un jeu de rôle digne de ce nom sur Xbox ! 
Un chef-d'œuvre en perspective. 


n vous en parle depuis des mois, on est 
même allé le voir chez Bethesda. Et nous 
sommes en mesure de vous le confirmer 
dès aujourd'hui : Morrowind va changer 
votre vie ! Déjà, le jeu arbore une durée 
de vie colossale. Entre la quête principale 
et les dizaines de petites missions annexes, 
vous allez passer de longues heures à 
arpenter les territoires qui constituent le 
royaume de Morrowind. Techniquement, 
c'est splendide. De la grosse production qui place la barre 
à une hauteur céleste. Le gameplay s'avère excellent tant il 
est intuitif et souple. Attention, nous ne sommes pas dans 
un RPG traditionnel à la sauce japonaise : ici, on ne dirige 
qu'un seul aventurier aux pouvoirs très limités au tout 
début de l'aventure. Les batailles sont d'ailleurs beaucoup 
moins spectaculaires que celles d'un FFX, et le système de 
combat ne se laisse pas apprivoiser facilement. 


Ça gratte : pour rallier une ville à l'autre, vous pourrez vous déplacer en utilisant les services d'une puce 
géante. C'est pas cher, ça va vite, et ça permet d'éviter de fastidieuses heures de marche ! 


FREDERIC BRUNET 


Comme dans tout RPG de base, vous commencez par 
martyriser la faune inférieure locale (ici des espèces de 
sangsues et de bernard-l'ermite) pour glaner des points 
d'expérience avant de vous frotter à des créatures 
beaucoup plus évoluées. D'un point de vue technique, 
c'est un festival de polygones, de textures et de couleurs : 
Bethesda s'est attaché à rendre son univers le plus 
cohérent possible. Vous vous retrouvez plongé dans un 
monde encore plus réaliste que celui dépeint dans, 
disons, Halo ! La luminosité change en permanence, 

les étoiles apparaissent dans le ciel, la brume baigne les 
vallons, des poissons s'agitent dans les lacs... On n'avait 
encore jamais ressenti un tel impact dans un jeu de rôle 
sur console ! Comme nous sommes un peu pervers, nous 
ne vous en dirons pas plus aujourd'hui. Mais sachez que 
vous pouvez d'ores et déjà le précommander sans 

aucun remord. Rendez-vous dans le prochain 

numéro pour le test complet de ce monument ! 
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x FILES > CONFLICT [SENS e RU 


| La guerre du Efe comme si vous y étiez ! Devenez membre 
! des Forces Spéciales avec ce jeu d'action très axé tactique. 


Ÿ  CONFUICT DESERT STORM 


INFOS 


1 Ray : vous remarquerez qu'il n'y a aueune photo de notre ami commando, qui nous a patiemment 
expliqué les ficelles de son métier. C'est pour des raisons de sécurité... Pour vivre heureux, vivons cachés ! 


FREDERIC BRUNET 


‘est une poignée de jours avant 
* |'E3/que SCi a enfin levé le voile 
sur Conflict Desert Storm, La 
firme anglaise a sorti l'artillerie 
lourde etnous a envoyé à Las 
Vegas pour nous faire découvrir.son'agressif 
bébé. Les casinos de Scorceselet Saddam 
Hussein, le rapport est mince... excepté que la 
ville delumière est située en plein cœur'du 
désert du Nevada ! OK,!le lien est aussifin 
qu'un grain de sable, mais nous n'allions pas 
refuser une telle offre :-)... Après quelques petits 
exercices dans le sable (tir, paintball, marche de 
nuit avec lunettes dé vision noctume:.), nous 
avons enfin pu obtenir le sésame, à savoir une 
Version quasi finale du jeuPrévu/pour le mois 
de septembre/2002/le titre s'avère déjà bien 
avancé: Pivotal travaille à temps plein/ depuis 
plus d'un/an.sur CDS, et le résultat est 
perceptible: on neldéplore, à l'heure actuelle, 
aucun bug majeur, et le game design 
fleure bon la/sueur des beta testeurs. 
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LES ARMES 2» 


Réalisme étant la clé de voûte de CDS, Pivotal mettra à votre disposition un arsenal bien évidemment copié sur celui utilisé par les véritables Forces Spéciales. Il est, hélas, 
impossible de choisir son arsenal entre les missions. Sachez cependant que vous en trouverez de nombreuses autres sur le champ de bataille, du fusil de sniper au lance-roquettes. 
Nous vous présentons ci-dessous celles que vous utiliserez le plus souvent. Question munitions, sachez que vous serez ravitaillé entre chaque mission la plupart du temps. 


Beretta 92 FS et FS SD: le pistolet 9 mm employé par 
tout ce qui porte un uniforme dans les pays occidentaux. 


CDS vous enrûle d'office dans les Forces 

Spéciales américaines ou anglaises 
(SAS) afin d'accomplir une série de missions 
visant à déstabiliser l'armée irakienne. Réalisme 
oblige, Pivotal a utilisé les conseils d'un vétéran 
des Forces Spéciales anglaises, Ray, afin de 
rendre son soft le plus fidèle possible. Tout 
juste à la retraite, ce petit barbu à lunettes ne 
ressemble pas, mais pas du tout, au cliché que 
l'on peut imaginer d'un commando. Calme, 
débonnaire, souriant et d'un zen à toute 
épreuve (il en faut lorsque l'on tente d'inculquer 
à un pack de journalistes déshydratés les bases 
de la préparation d'une ration de survie !), il 
est en quelque sorte le garant de l'authenticité 
du jeu. Ces soldats de l'ombre passent 80 % 


HAOLE) 


# En mode Quatre joueurs, le jeu reste joli. Souhaitons qu'il soit plus véloce dans la version finale. 
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de leur temps à crapahuter dans des milieux 
hostiles en essayant de ne pas se faire repérer : 
si l'ennemi les découvre, la mission est 
terminée ! Les 20 % restants sont employés à 
accomplir différentes tâches, principalement le 
sabotage d'installations, le secours de civils et 
rester en vie (traduisez : tuer avant d'être tué). 
Pas facile de retranscrire via un pad toutes les 
contraintes et la pression de ce drôle de métier. 
Pourtant Pivotal s'en sort plutôt bien ! Vous 
dirigez en permanence, simultanément ou 
individuellement, un escadron de quatre 
commandos, en vue à la troisième personne. 
L'assignation des ordres s'avère très simple : 
avancer, stopper, se coucher, tirer à vue. Des 
commandes quelque peu restrictives, mais 


AMEN 


Désert : lors de leurs missions, les Forces Spéciales ne se déplacent que de nuit et se cachent le jour. 
Pas évident dans le désert, surtout lorsqu'il faut placer un véhicule et du matériel ! 


MP:5 : le seul fusil d'assaut équipé d'un silencieux. 
Indispensable à votre éclaireur pour l'infiltration. 


Le lance-grenades se positionne juste en dessous du 
canon du CAR-15. Parfait pour se débarrasser de fantassins ! 


# Un soldat irakien, quelques secondes avant son décès... 


X FILES > CONELICT DESERT STORM 


Pour les plus sanguinaires, un couteau de combat est à disposition, 
fois ! Mais l'arme absolue reste votre radio : dans les dernières missions, vous pourrez 
blindés grâce à l'intervention de bombardiers furtifs F-117. Evitez de regarder le spectacle de trop près, il pourrait vous en cuire ! 


- 


ES 


mais son usage est plutôt limité. En fait, même après plusieurs heures de jeu, nous ne l'avons pas utilisé une seule 
demander un appui aérien ou des tirs d'artillerie. Vous éradiquerez ainsi une colonne entière de 


Saddam. Elle s'avère aussi efficace que votre CAR-15. 


AKS-74 : la kalachnikov des Forces Spéciales de 


Missions terminées 1 


Grade 
Spécialités. Fantassin 
Pistolet 
Medecin 
Niveau d'expérience 
Niveau suivant en 


MEDAILLES 


(1 
& 


Barrett et Dragunov : les deux fusils de snipers les plus 
répandus. Chacun possède un zoom à grossissement... 


nous ne sommes pas dans Swat 3 ou dans 
Rogue Spear! De plus, cela suffit amplement, 
compte tenu du game design très orienté 
action. Les joueurs les plus aguerris trouveront 
vite leurs marques et effectueront rapidement 
des manœuvres avancées, comme soigner 

un soldat blessé, passer des munitions d'un 
soldat à l'autre ou même poser des pièges ! 
L'ergonomie se révèle extrêmement bien 
pensée et un excellent didacticiel vous 
permettra de faire vos classes sans trop de 
bobos. Graphiquement, le titre se situe dans 
la bonne moyenne des jeux Xbox : ce n'est 
pas le plus tape à l'œil de la machine, mais 

il est truffé de nombreux raffinements (ombres 
portées, bump mapping sur le sable et les 
treillis, effets de fumée, etc.). Les ralentissements 


… variable. Une fois encore, plus votre soldat est 
expérimenté, mieux il s'en servira ! 


+ 
FX pe 


sont quasi inexistants, et pourtant il y a du 
monde à l'écran ! C'est assez spectaculaire 
lorsque l'on est confronté à un groupe de 
fantassins irakiens : ils se déplacent de 
manière réaliste, se mettant à couvert dès que 
la volée de plombs que vous leur envoyez 
devient drue. Ils n'hésiteront pas à se saisir 
des mitrailleuses lourdes postées dans les 
bunkers et, si vous abattez le servant de l'engin, 
un autre soldat viendra très vite le remplacer. 
Bien entendu, leur intelligence et leur précision 
de tir augmentent au fur et à mesure des 
missions : dans les derniers niveaux, vous 
serez confrontés à des commandos surarmés, 
surentraînés, résistants et véloces ! Ils vont 
vous faire vivre l'enfer. Très vite 

les trousses de soins viendront à 


EE 


Æ Ce char d'assaut vient d'exterminer deux de vos équipiers. En arrière-plan, observez le missile SCUD. 


Missions : outre la survie dans le désert, les Forces Spéciales sont également 


entrainées pour opérer dans la forêt tropicale. 
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ALINDE EN ARRROCHE ! 2» 


manquer. Techniquement, on pourra 

reprocher une certaine simplicité 
dans la modélisation des soldats et des 
véhicules, mais l'ambiance et le gameplay 
nous font très vite oublier ce désagrément. 
Observez vos coéquipiers agir, c'est 
incroyable. Ils tirent ou se soignent seuls dès 
que vous les laissez tranquilles ! Ils sont aussi 
assez bavards et vous informeront en 
permanence : ils signaleront tout ennemi 
rencontré, leur état de santé, s'ils ont ou non 
abattu leur cible... Ça papote sec pendant les 
gunfights ! Un système d'expérience les rend de 
plus en plus futés au fil des missions, tant et si 
bien que vous vous sentirez un peu honteux, 
lors des derniers niveaux, lorsque vous les 


Ce camion abrite une plate-forme de lancement de missile SCUD. Plutôt que 
de gaspiller une roquette, vous devrez utiliser un pain de C4. 


La mitrailleuse lourde causera de gros dégâts dans vos rangs. Et on ne vous 
parle même pas du souffle dégagé par les explosions de roquettes. 


En plus de l'infanterie irakienne, vous devrez en découdre avec des véhicules ! Les camions de transport de troupes ne poseront pas de réel problème : 
une roquette bien ajustée et il explosera, en même temps que son chargement. En revanche, les chars d'assaut seront beaucoup plus agaçants ! Les plus légers explosent 
rapidement, pour peu que vous disposiez d'un lance-missiles ou de grenades. Certains modèles disposent d'une mitraillette lourde : il faudra alors penser à descendre 

le mitrailleur à distance afin de s'approcher de la bête. Une roquette tirée sur l'avant occasionnera peu de dommages sur les gros modèles. Contoumer le monstre afin 
de lui placer un coup fatal demandera un grand sang-froid. Mais c'est l'unique alternative pour le mettre définitivement hors de combat. Vous disposez également de 
mines antichars : l'un de vos soldats devra faire office de leurre afin d'attirer le char vers le champ de mines. Préparez la trousse à pharmacie, l'opération est délicate ! 


verrez accomplir de splendides tirs ou lancers 
de grenade. Gardez cependant à l'esprit qu'ils 
ne peuvent pas se mouvoir sans vous : tout 
l'aspect tactique du jeu se fait alors ressentir. 
Choisir judicieusement les positions de tir de 
vos coéquipiers demandera un minimum de 
logique et d'observation. Ainsi, il sera 
recommandé de placer votre sniper dans 

une position allongée, et si possible sur une 
hauteur. Votre fantassin de base pourra servir 
d'efficace bodyguard à votre spécialiste en 
explosif tandis que le mitrailleur s'avérera 
idéal pour bloquer un couloir ou un canyon. 
En fait, CDS vous demandera de réfléchir 
pour quatre. Au bout de quelques heures de 
jeu, vous parviendrez à penser en groupe sans 


Lorsque vous serez confronté à ce genre de bestiau, il faudra avant tout prendre 
ses jambes à son cou puis réfléchir à une tactique d'approche. 


Cette batterie de missiles tirera sans sommation sur les unités aériennes alliées 
Fort heureusement, elle ne peut pas vous blesser. 


Suivez la route au 


du camion M9398 jusqu'à la 2one 
struction suivante 


# Vous pourrez piloter des camions et assigner un rôle à vos AS 
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Squad : les Forces Spéciales travaillent en binômes : l'un avance pendant que l'autre couvre 
les déplacements de son équipier. D'où un lien de confance très fort qui s'établit entre les soldats 1 


Ne vous attendez pas à trouver des panneaux indicateurs oi 
il n'est pas possible de zoomer sur la carte ni de l'orienter, ce qui rend les choses plus compliquée: 
sans perdre trop de temps. 


Si vous remarquez des rapaces, c'est 
qu'il existe une base pas loin. 


US POUITEZ apeTCEV 
traces de pneus ou de chenilles. 


SE REPERER DANS LE DESERT >> 


u d'aimables passants pour retrouver votre chemin en plein désert. Dans cette version preview, 
s ! Mais de subtils indices vous permettront de tailler la route 


PUS 


nt à terre au ralenti dans un style très cinématographique. 


X FILES > CONFLICT DESERT STORM 


Si ce berger panique, vous devrez 
l'abattre. Ce qui vous pénalisera. 


121410 x" 


aucune migraine, preuve de l'efficacité du 
gameplay. Sur Xbox, il sera même possible de 
jouer à quatre en Coopératif : pouvait-on rêver de 
mieux ? L'écran se divise, et la qualité graphique 
ne souffre pas d'une trop grande déperdition. 

On aurait souhaité une option réseau ou mieux 
des possibilités Internet. En revanche, la sauce 
prend vite : étant donné qu'il faut en plus gérer 
les déplacements des autres commandos, le 
gameplay gagne en légèreté et en instantanéité. 
Très vite, des binômes se forment, tactiquement 
efficaces, mais à la productivité un peu plus 
faible, question boucherie. On vous le dit, les 
bots sont de véritables maîtres d'armes ! Sans en 
arriver à piquer une Rolls Royce comme dans Les 


Polyglotte : parler une langue étrangère est indispensable pour entrer dans les FS. Comime les missions 


Rois du Désent, il sera possible d'utiliser quelques 
véhicules dispersés ici et là, comme des Jeeps ou 
des camions. Pour l'instant, nous n'avons pas 
encore pu les observer en action. Les développeurs 
nous promettent cependant un principe de 
fonctionnement à la Halo. Ce qui n'est pas pour 
nous déplaire. Pour conclure le chapitre 
mécanique, sachez que les blindés et les autres 
véhicules ennemis seront votre principale cause 
de stress. Détruire un char demande de la 
méthode : il faut obligatoirement viser l'arrière du 
blindé afin de le détruire. Et sachez que pour 

les plus gros modèles, une roquette ne 

suffira pas. Pour plus d'efficacité, vous 

devrez poser une mine sur la route de 
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sont basées sur l'infiltration, ils doivent être capables de s'infiltrer dans la population locale. 


TEMPETE DU POLYSONE 2» 


Pivotal n'a pas lésiné sur le nombre de polygones. Si vous 
avez du temps à perdre et une bonne loupe, comptez-les ! 


# Un squad au grand complet ! 


l'engin. Mais encore faut-il savoir 

par quel côté le char arrive. Pire 
encore, vous serez confronté à des 
hélicoptères de combats, du type Mi 28 
Hind. Là aussi, une seule solution : la 
roquette en plein habitacle. Les missions 
s'avèrent, pour l'instant, variées, grâce à un 
excellent level designing qui supprime toute 
monotonie. Les plus délicates se déroulent 
en pleine ville et vous pourrez pénétrer dans 
certains bâtiments. Signalons également la 
nécessité de progresser le plus discrètement 
possible. En cas de déclenchement d'alarme, 
vous vous retrouverez vite assailli par des 
bataillons inépuisables de soldats enragés. 
La localisation des dégäts, à l'heure actuelle, 
est réduite à son strict minimum : une balle 
dans la tête tuera n'importe quel opposant. 


# Entraînez-vous à la mitraillette lourde. 


Bien que l'on voie les treillis de nos soldats 
se tacher de sang, on ne ressentira aucune 
gêne dans les mouvements. Côté réalisme, 
c'est la seule ombre au tableau. Quand 
l'un de vos hommes aura subi de trop 
nombreuses blessures, il s'affalera sur 

le sable en geignant et en demandant de 
l'aide. Vous enverrez alors l'un de ses 
camarades équipé d'une trousse de soins 
pour le remettre rapidement sur pieds. 
Sinon, direction le Paradis et adieu 

les points d'expérience ! CDS, malgré 

ses airs sérieux et son esprit militariste trop 
ostentatoire, s'avère diablement agréable 
et s'annonce comme l'un des titres les plus 
attendus de la rentrée. Et c'est le 

peloton d'exécution pour ceux qui 

osent mettre notre parole en doute ! 


# Les décors urbains sont bien ficelés mais s'avèrent ardus. Chaque fenêtre peut abriter un sniper ! 
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Acteam : c'est le nom d'un détachement de l'armée américaine. 
Cest aussi le nom de la sôrie Agence tous risques, avec M. T et Futé ! 


La même image, entièrement texturée. 


Au petit matin, c'est encore plus impressionnant ! 


La version finale comportera des ombres dynamiques. 


TSEVZCUINS 
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« DANS CINQ ANS TOUS LES JEUX ITMRORTANTS 
SE JOUERONT EN LIGNE » (5 ALLO DRECTEUR DE LA PLATE-FORME XEOX) à 


ee 
_ À Re 


XX xXEOX 


# SQUEZ ONLINE ! 


Découvrez enfin les détails du 


Pour ceux qui aiment l'histoire, c'est le 20 mai 2002 à 

17 heures, dans l'Orpheum Theater de Los Angeles, que 
Microsoft a officiellement annoncé son service de jeu en 
ligne : Xbox Live. Si tout le monde savait que la prise réseau 
allait servir, personne n'avait soupçonné l'ampleur de ce qui 
allait être annoncé. Pourtant on devrait commencer à savoir 
que Microsoft ne fait pas les choses à moitié. A l'heure où 
vous lirez ces lignes, le beta test de Xbox Live aura 
commencé, avec près de 10 000 testeurs. Ce service sera 
lancé en Amérique du Nord, au Japon et dans la plupart des 
principaux pays européens avant la fin de l'année (ou tout 
début 2003) ! Il s'agit d'un service uniquement et 
intégralement consacré au jeu. En clair, pas de jeu dans la 
console, pas de Xbox Live. Donc pas de navigation, de mail 
ou de recherche de programme télé. C'est juste un endroit 
pour jouer avec d'autres joueurs, leur parler (leur parler 
vraiment, pas leur écrire), se mesurer aux fans du monde 
entier (oui, c'est un réseau global) ou encore downloader 
des bonus. Le tout de façon simple, rapide et sûre. Xbox Live 
ne nécessite aucun upgrade de la Xbox, tout est déjà là. 

Il faudra simplement une connexion haut débit, quel que 
soit son type (ADSL, câble ou même réseau connecté) et son 
provider. Il est vraisemblable que pour la France, Microsoft 


M Merci AD 


avec le 


ur, de 
er sur Xbox Live, ai 


service de jeux en ligne de la Xbox 


Par : CYRILLE TESSIER 
ILLUSTRATIONS : IDENTIKAL wwwr.identikal.com 


s'associe avec des prestataires pour faire des offres aux 
joueurs non connectés. Xbox Live vous réserve encore plein 
de surprises, comme le maintien d'une liste d'amis, des 
trucages pour la voix, la possibilité de changer de jeu en 
cours de partie pour rejoindre ses amis... Vous pensez que 
c'est complètement fou, que ça ne marchera jamais ? 
Microsoft va investir 2 milliards de dollars dans les années 
qui viennent pour développer sa console, 4 serveurs sont en 
train d'être construits, dont un à Londres. Comme l'a rappelé 
J. Allard, directeur de la plate-forme Xbox, Microsoft a une 
expérience de près de 10 dans le online, 20 sites de services 
en lignes et 270 millions d'utilisateurs uniques se connectent 
chaque mois sur MSN et sur le site de jeu en ligne 
Zone.Com. « Dans cinq ans, tous les jeux importants se 
joueront en ligne. ll existera de nouvelles catégories de jeux, 
tant en Coopératif qu'en Compétition, qui ne seront 
disponibles qu'en ligne. La possibilité de télécharger de 
nouveaux mondes, niveaux, personnages, armes, véhicules, 
équipes, statistiques et missions changera la façon dont les 
développeurs créent et pensent leurs jeux, et modifiera 

la façon dont les joueurs y jouent ». Si les questions 
commencent à se bousculer dans votre tête, 

tournez vite la page ! 
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Pour faire partie de Xbox Live, il faudra déjà s'inscrire. Les seules infos à ce sujet 
ne concernent pour le moment que nos amis américains (cf encadré) mais à la 
rentrée, nous devrions aussi savoir comment cela se passera pour nous, même 
s'il est vraisemblable que les offres seront comparables en terme de prix et de 
contenu. Pour en profiter, une chose est sûre, il vous faudra un accès Internet 
rapide. Deux options : 


VOUS N'AVEZ PAS: INTERNET 


MicroSofi nest pas eh Eutopeet pour ie momentien tout cas, 
prestataire Intemet Vous pourrez donc chOSITMiIMpOlte quel 
acces Intemetapite,en fonction de-otre Tégiomioi llon en croit 
centaines Meur, Mitrosdfi.propdsera des bUNAIES avec Xbox Live 
lun prestatatre;Le probleme-reste qu'en Érice toutes les villes 
NE sonlpas encore-reliées, et llaccs patimodem telephonique 
nietantipas suffisant pour XBOX Live, Vous-HleVrez donc dttétidre 
que vote IÉBION VOUS permette ce genre d'accés. OU'alots 
VOUS devrez déménager. Rappelons cépendantiate Xbox 
Le ne permettra. pas de surfer ou de faire des mails 
mais juste de jouer. Ce qui, si vous-f'aVez pes 
encore d'ordinateur, limitére aUand même 

la motivation de payer Un abonnement 
d'aurmoins 45-eUr0s, en plis de cellit ail 
Service de-Microsof 


MODEM USE » 


Une grande majorité des packs ADSL grand public est constituée 
d'un modem USB. Malheureusement il n'est pas possible de 
brancher directement une Xbox dessus. Il faudra alors passer par 
l'achat d'une carte réseau (moins de 30 euros en moyenne) pour 
relier votre machine à un hub (environ 50 euros) qui vous 
permettra de connecter votre Xbox à votre accès. || est aussi 
possible de prendre un Switch 
(à partir de 70 euros) qui est un hub 
répartissant les charges réseau. 
Comme dans tous ces cas il faudra 
laisser l'ordinateur allumé pour 
profiter du Net, il est aussi possible 
d'acquérir un routeur (à partir de 
200 euros) pour utiliser le Net 
ordinateur éteint. Reste que depuis 
la Xbox tout sera transparent et qu'un 
effort sera fait pour une simplicité 

maximum. 


ET LA SECURITE 


Pour tous les paranos qui font tourner deux 
firewalls et trois antivirus sur leur PC ou qui 
craignent que des malotrus viennent mettre 
le souk ou des virus dans leur Xbox, Robert J. 
Bach, Vice-Président Senior de la division 
Heureux veinards que vous êtes. Que ce soit par l'ADSL, le jeux de Microsoft, tient à nous rassurer en 
câble ou même si vous branchez votre PC ou votre Mac à citant l'exemple de Disneyland. « Quand 

un réseau relié (celui d'une société ou d'une école), le plus vous êtes à Disneyland, il n'y a pas 

dur est fait. Dans le cas d'un réseau, il suffit de brancher d'ordures, pas de violence et vous ne voyez 
un câble standard sur le port réseau de la Xbox et l'autre pas la sécurité. C'est ce que nous avons à 


bout sur une prise libre. Pour le câble ou l'ADSL, c'est le l'esprit ». Si honnêtement nous ne sommes 
modem qu'il faudra brancher directement. Dans le cas, pas inquiets ni pour la sécurité ni pour les 
très répandu en France, des modems USB, reportez-vous à problèmes de triches (le numéro unique de 
l'encadré. Dans le cas plus général de l'ADSL, vous allez chaque joueur limitera cela), nous espéror 


peut-être rencontrer le problème de la présence ou non que contrairement au parc d'attraction cité, il 

d'une prise téléphonique près de votre télévision. Là, pas n'y aura pas trop de monde devant les manèges. Plus sérieusement, l'autre analogie 

de miracle, il faudra prendre un câble réseau d'une taille entre les parcs et Xbox Live, c'est que nous n'y allons pas parce que c'est propre et sans 
suffisante pour relier votre accès à votre Xbox. Et si votre violence (au contraire), mais pour les attractions et les jeux 

mère ou votre femme râle déjà à cause de tous les fils qui 
traînent, bienvenue au club. 


BO LE MAGAZINE OFFICIEL X80) W90 ou 56K : comme l'a dit ]. Allard, le jeu réseau avec les modems analogiques, c'est comme 


sucer une pizza à travers une paille. C'est possible mais complètement frustrant. 


JE JEU 


L 


Xbox Live est un service complet de jeu en ligne, qui vous permettra de t 
toujours plus intéressant qu'un robot. Et puis là, on pourra le chambrer, 
le jeu réseau. De là, vous aurez accès à diverses options : 


GAMERTAG 


LISTE D'AMIS 


S CARACTERISTIQUES 


oujours trouver un joueur humain pour vous amuser. Il faut dire que le plus mauvais des humains est 
et lui, ça lui fera de l'effet. Pour l'utiliser, il suffit de se connecter, de lancer un jeu compatible puis de chisir 


MATCHMAKING 


La première fois que vous utiliserez ce service, vous 
devrez vous enregistrer. Nom, mot de passe, adresse 
{afin de trouver des joueurs dans le même coin que 

le vôtre)... Du classique, à n'effectuer qu'une seule 
fois. Ce service vous permet d'enregistrer plusieurs 
profils, un pour chaque membre de la famille. Une 
fois choisi, il est définitif, un peu comme sur MSN. 
Mais si vous voulez vous appeler Bill Gates, vous 
devrez le faire avant lui... Vous pouvez ensuite l'utiliser 
sur une autre Xbox. 


PALMARES 


Vous pouvez chercher et garder en mémoire tous vos 
amis. Vous saurez ainsi qui sont connectés et à quoi ils 
jouent. L'intérêt ? Imaginez que vous créez une partie 
d'Unreal et que vous voulez jouer avec votre pote, qui lui 
est sur Re-Voit (ou un autre jeu compatible Xbox Live). 
Vous lui demandez de venir, il voit votre message s'afficher 
dans sa partie, s'il veut vous rejoindre, il n'a qu'à mettre 
le DVD d'Unreal à la place de celui de son jeu ! Plus 
fort, s'il éteint sa console, dès qu'elle se rallumera 

(si votre partie est toujours active), elle s'y connectera. 


DOWNLOAD 


Vous pouvez, avec QuickMatch, vous connecter d'un 
clic sur la première partie que vous venez de trouver. 
Le service Optimatch vous permet de sélectionner un 
match en fonction de votre niveau, afin d'éviter de vous 
faire atomiser par des pros du paddle. 1| sera possible 
de paramétrer tout cela, de la qualité de la connexion 
(le système privilégiant la qualité des sessions et non 
l'accès libre) en passant par les régions des joueurs, 
comme ça vous ne devriez pas tomber par erreur sur 
des Javanais ne parlant pas votre langue. 


SANS OUBLIER LA VOIX ! 


Grâce au Gamertag, vous pouvez enregistrer votre 
niveau et avoir accès en permanence à un classement 
mondial. Ensuite, libre à vous d'aller vous mesurer 
aux autres joueurs, de défier un Italien sur un jeu 

de Formule 1 ou un Japonais sur un jeu de combat. 
Ou bien encore la rédaction du Magazine Officiel 
Xbox. En tout cas, il y aura toujours quelqu'un pour 
jouer avec vous ! 


RECONNAISSANCE VOCALE ? 


Connexion Internet oblige, les éditeurs pourront vous 
proposer pour chacun de leurs jeux des bonus comme 
de nouvelles maps, des personnages ou des armes en 
plus, voire organiser des concours. Tout est imaginable. 
Comme de vous facturer certains services. |l est ainsi 
possible que la participation à de grandes compétitions 
nationales voire mondiales ne soient pas gratuites, tout 
comme certains types de téléchargements. 


Microsoft a signé un accord avec Fonix, un leader de la reconnaissance vocale. Leur technologie doit être inclue au XDK, 
le kit de développement Xbox. Plus tard, de nouvelles versions, avec notamment le support du Français, seront 
implémentées. Aux développeurs de l'intégrer pour que le jeu réagisse à vos paroles! 


LE PREMIER BUNDLE 


Annoncé pour le 13 novembre aux US, le kit de 
départ comprendra un abonnement d'un an 
au service, le Xbox Communicator (voire l'autre 
encadré) et un jeu, Re-Voit Ce dernier, déjà 
sorti sur console et PC, est un jeu d'arcade où 
l'on conduit des voitures radiocommandées. Il 
a été adapté par Microsoft sur Xbox pour 
apprendre aux joueurs à se servir de Xbox Live 
(un peu comme le démineur qui a été indu 
dans Windows pour apprendre aux gens à se 
servir de la souris). Ce bundle sera vendu 4995 
$ (environ 53 €). Des rumeurs internes à MS, 
disent qu'il est possible, qu'il n'y ait pas 
d'abonnement par la suite. Demière minute : 
on vient tout juste d'apprendre qu'au Japon 


c'est Phantasy Star Online version 2 qui sera 
dans le bundle ! Et pour l'Europe ? 


Réseau sans fil ? Pas de prise téléphonique près de votre télé ? Modem USB ? 
Dommage, il faudra tirer du câble, le sans fil n'est pas encore assez rapide... 


Grâce au Xbox Communicator (voir l'encadré), vous pourrez 
parler dans les parties ! Plus besoin de clavier, un micro 
suffit et vous avez les mains libres. Comme le dit Fabrice 
Herpain, product planner sur Xbox Live, « La majorité de 
la communication directe entre humains se fait avec la 
voix, pas au clavier. Sur le PC, le clavier est utilisé comme 
un substitut à la voix. Avec Xbox Live, on redonne à la voix 
sa place naturelle. Jouez en réseau (sur PC) avec un casque 
et un micro, vous verrez tout de suite l'impact sur votre jeu 
et votre amusement ». On pourra donc parler à toutes les 
personnes connectées dans une partie, en plus d'un mode 
Conversation texte limité. Pour des raisons de sécurité, 
une option de modification vocale brouille l'âge et le sexe. 
Niveau sécurité, personne n'a trouvé comment empêcher 
les imbéciles de parer. Mais il est possible de ne plus 
entendre les joueurs qui nous dérangent. 


R'N “E0X COMNMUNICATOR 


Fort de son expérience avec l'excellent 
Game Voice sur PC, Microsoft l'intègre à 

la Xbox. Et avec une facilité d'utilisation qui 
risque de faire des ravages. La voix va tout 
changer, les stratégies, le plaisir, la 
communication, le tout sans lâcher 

le paddle ! Un bouton permet de couper 
le micro et, selon les jeux, des options 
différentes vous seront proposées, comme 
parler à son équipe ou à tout le monde, 
modifier ou non sa voix... Avec ça, le jeu 
ne sera plus jamais comme avant ! 
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Contrairement à ce que l'on avait pensé (version sympa du 

« à ce que l'on s'était laissé dire au lancement de la Xbox »), 
il n'y a aucun jeu compatible avec Xbox Live aujourd'hui. 
Mauvaise nouvelle pour Halo donc, qui n'a jamais été conçu 
dans ce but. Mais ce sera pour sa suite, on nous l'a promis 
avec celle de Gotham, RalliSport, Amped... Aujourd'hui, 

une soixantaine d'éditeurs de jeux sont en train de 
développer des produits qui supporteront le jeu en ligne, et 
une cinquantaine d'entre eux sortira d'ici la fin de l'année 
prochaine (avec un joli logo sur les boîtes). Microsoft laisse 
aux éditeurs la liberté de les annoncer eux-mêmes. Pour 
Laura Fryer, responsable du département de Technologie 
Avancée chez Microsoft (et cofondatrice de MSN Gaming 
Zone), la Xbox est la seule plate-forme de jeu qui leur 
propose de prendre en charge la logistique du jeu online, de 
l'hébergement à la mise en réseau, en passant par la sécurité 
et la facturation. L'éditeur n'a donc pas à développer ses 
propres serveurs ou sa technologie, et n'a vraisemblablement 
aucune raison de ne pas proposer une option Multijoueur 
sur Xbox Live. 

Microsoft lance aussi ses serveurs de jeux pour héberger les 
parties. Ils ont déjà annoncé ceux de Seattle (ville du siège de 
Microsoft, à l'ouest des Etats-Unis), de Tukwila (près de 


Et oui, il ne faudrait pas oublier que jouer online avec des gens, c'est sympa, surtout si c'est 
« simple, rapide et sûr », mais avec quoi on s'amuse ? Voici donc les premiers jeux annoncés ! 


Washington, côté est des Etats-Unis), de Tokyo (Japon, pour 
ceux qui ont du mal) et de Londres (ça c'est l'Angleterre, 
désolé, et c'est donc pour l'Europe). Libre aux éditeurs 
d'ajouter les leurs. Une étude a montré que ces quatre 
serveurs représentaient les ressources du site Microsoft.com, 
l'un des sites le plus visité au monde. En parlant de monde, 
il est à noter que si les jeux conservent leur zonage (des jeux 
américains ne fonctionnent pas sur une console européenne), 
Xbox Live sera universelle, Les solutions actuelles qui 
permettent d'abuser la Xbox pour jouer à Halo online 

(à l'insu de son plein gré), par exemple Gamespy Arcade, 
avec Gamespy Tunnel, ou l'excellent Xboxconnect, ne 
permettaient malheureusement pas de jouer avec des jeux 
de régions différentes... 

En attendant Xbox Live, sachez que vous pouvez déjà jouer 
en réseau avec vos amis, mais en local. Il faudra donc réunir 
tout le monde au même endroit, avec plusieurs Xbox. 

Dans les pages qui suivent nous vous expliquons comment 
cela fonctionne... 
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Xbox Live est le service de jeux en ligne de la Xbox. Le lancement est prévu aux US, au Japon et en 
Europe avant la fin 2002. || faudra obligatoirement un accès Intemet rapide. On pourra chercher et 
garder une liste de ses amis, discuter avec eux, les inviter dans des parties ou les rejoindre, trouver Ê 
des joueurs de son niveau et faire partie d'un classement mondial. La voix est entièrement gérée. 

Ce service se veut très simple, rapide et sécurisé. Il est uniquement consacré au jeu, et bien que 
l'on y trouve aussi des téléchargements de bonus (niveaux, armes...) il ne sera pas possible de 
naviguer ou d'envoyer des mails avec. Le prix pour l'Europe n'est pas connu mais aux US, 

le pack avec 12 mois d'abonnement, un jeu et le Xbox Communicator vaut environ 53 € 


Visuels : toujours pas d'image des jeux à venir, notamment celles des suites 
de Halo, de Gotham... ou encore Matrix. 


Counter-Strilte 
Tetris World 


POURQUOI ON SERA 
SÛR XXE ENIE 


- EÛGE - LSRIC - STORMX 


J'ai le câble. J'ai l'ADSL. J'aime jouer vautré dans mon 
Je veux mettre une raclée à Halo 2 J'ai pas la place d'avoir 15 potes canapé. 
à tous nos lecteurs. chez moi. Je pourrais faire autre chose que 
Je galère trop avec mon PC. Parler dans les jeux, ça change télécharger des MP3. 
Pour narguer les fans de Pikachu. tout. Je suis bavard et j'aime chambrer 
Avec ma future augmentation, je Les humains sont plus sympas mes adversaires. 
vais avoir plein de blé à claquer. à fragger. Avec Tetris World, je vais pouvoir 
J'aime bien la technique :-). doser la planète entière ! 
Je pourrais tous vous ouvrir 
sur MechAssault et Tekki 


1 Le futur se prépar Ù jés non seulement au fui Xbox mais aussi à cell > NUMERO CINQ 53 
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e nt, Contenu de Je 


Par 1REYDASEDDH(I 
ILLUSTRATIONS 2 IDENTIH(AL wwvaidentilal.com 


Abe must : le titre le plus jouissif sur plusieurs Xbox reliées est sans conteste 
Halo. Nous avons pu y jouer à seize simultanément. Mama mia ! 


En attendantede tous ‘s'affronter 
online, jouez avecivos amis! 


Que de moments inoubliables dans les parties multijoueur 

Les cris de:surprise et d'impuissance deves potes lorsquevous les 
surprenez,-shotgun à la main, alors qu'ils cherchaient a:se poster 
en position de:sniper dans un deathmatch de’ Halo. Le coup d'épaule 
vicieux porté à votre rival dans le emier virage d'une lutte au 
œuie à coude à RolliSport Challenge. Le contre décisif qui achève 
en beauté un match de Dead Or'Alive 3; serré comme pas permis 
Quevous soyez vainqueur ouvaincu lors d'une: partie à plusieurs 
vous.venez de: connäître des émotions bien. supérieures à tout ce 
que vous pour: rouver seul devant le-rmême jeu. Simplement 
parce que le jeu en: multijoueur décuple les: sensationset introduit 
de nouveaux facteurs comme l'intuition, la psychologie et la rivalité 
Parce qu'un joueur ne réagit pas de la même! façon à 200 points de 
vie qu'à 35, parce qu'un humain reste imprévisible. Et parce que 
narguer ur pote apres un but magnifique dans: FfFA, C'est quand 
même col. Malgré les qualités du jeu par Intemet, la « chambre » 
l'échange de mots vils et la vantardise contribuent pour l'essentiel 
auffurr iles parties entre amis /Et pour, ça) il faut être: côte à côte 

Le jeu scen:société »r est plus châleureux et plus rigolo que 
l'anonymat du. Web. t'également moins cher, ne nécessitant 
pas de modem ou d'ébonnement coûteux à un provider Internet 
Spécialement: sur Xbox; monter une partie en réseau $'avère très 
facile! DK, beaucoup ie monde peut se-contenter de jouer, avec la 
plupartdes titres, jusqu'à quatre en écran partagé:sur la même 
consôle, Mais le réseau « multiconsole », qui rélie plusieurs 

> élles permet, pour un prix raisonnable, 

trer dans 
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nouvelle dimension du multijoueur »» 


Si vous pensez qu'avec deux 
pads branchés, vous connaissez 


déjà tout du multijoueur, vous 
vous trompez... Vous pouvez 
faire mieux avec moins d'efforts. 


JEUX A PLUSIEURS LS 


Comme certaines consoles des 
générations précédentes, la N64 et 

la Dreamcast, pour ne pas les nommer, 
la Xbox vous garantit de nombreuses 
options de jeu à plusieurs par la simple 
présence de quatre ports manette en façade. Les jeux à 
deux, trois ou quatre simultanément sont donc prévus 
par les développeurs qui n'ont pas à spéculer sur 
l'achat d'un « multitap ». Les capacités de la machine 
permettent des jeux en écran partagé sans souci 
technique : Halo, RalliSport Challenge ou Moto GP 
Ultimate Racing Technology en sont la preuve. Pour les 
titres qui supportent le 16/9, la visibilité est améliorée et 
offre davantage de plaisir de jeu. 


SYSTEM LINI 


Le System Link consiste à relier deux 
bo Xbox ensemble. Pour cela, on utilise 
le câble officiel approprié ou tout autre 
bo 4 câble croisé de type RJ45, que l'on 

connecte sur le port Ethernet situé à 
l'arrière de chacune des consoles. Un jeu par machine 
est, en effet, nécessaire. Une fois les deux Xbox allumées, 
toutes les options de jeu sont réglées à partir d'une des 
deux machines. L'autre suit et engage la partie sans 
réglages supplémentaires. Le jeu en link est une 
expérience intéressante, car vous jouez sur deux télés 
différentes. Si les téléviseurs sont placés dos à dos, les 
deux principaux problèmes du jeu en écran partagé sont 
éliminés. A savoir : la visibilité réduite et la possibilité de 
d'observer son adversaire. Plus l'écran est grand, plus la 
visée, la conduite et les déplacements sont précis. Il est 
toujours tentant de regarder ce que fait l'autre et de 
percer ainsi ses secrets stratégiques. En poussant le 
concept plus loin, il est possible de placer les deux Xbox 
dans des pièces distinctes (le câble peut être très long) 
pour ne pas être guidé par les sons de l'autre télé. 
L'expérience ultime du System Link, c'est le jeu en équipe 
sur Halo. Avec un simple cäble, il permet à deux équipes 
de quatre joueurs de s'affronter, chaque escouade jouant 
sur sa télé. Si vous avez l'occasion de jouer ainsi, vous 
comprendrez ce que « multijoueur » signifie réellement. 


>> Un cäble croisé classique. Moins cher que 
l'officiel et vous pouvez choisir sa longueur. 


UNE LAN PARTY AR 


Voici le guide pour organiser une Xbox 
LAN party chez soi : vous savourerez 
ainsi Halo ou Moto GP dans les 
meilleures conditions qui soient. 
Préparez des tonnes de chips et 4 
de soda, et planquez les polochons.. C } | 
On ne sait jamais comment certains = | SEULE 
réagissent à l'issue d'un Deathmatch... Vous avez besoin d'un « hub » et de Dans le port de chaque Xbox, branchez Branchez ensuite l'autre extrémité de chaque 
câbles réseau, un par Xbox. un câble réseau. câble dans le «hub», 


BB LE MAGAZINE OFFICIEL X@0X ‘Tranquile : pourquoi choisir le câble officiel ? Si vous n'y connaissez 


rien en informatique, vous êtes sûr de ne pas faire d'erreur. 


LAN 


Æ F4 LAN est l'abréviation de Local Area 
= 


Network. En français, réseau local. 

Ce terme désigne un groupe de machines 
bo4 Po 4 connectées physiquement entre elles pour 

partager des informations. Les machines 
sont reliées, au moyen d'un câble réseau, à un boîtier 
central nommé « hub Ethernet ». C'est aussi simple que 
cela. Le LAN est populaire chez les joueurs PC. Il permet, 
en effet, des compétitions achamées sans les ralentissements 
fréquemment générés par les connexions Internet. Créer 
un LAN pour la Xbox est bien plus facile que sur PC. 
I n'ya rien à configurer, et cela coûte moins cher. Vous ne 
débourserez pas plus de 80 euros, et vous pourrez faire 
du multi comme un pro ! 
Lorsque vous branchez une Xbox dans un LAN, elle 
recherche les autres machines qui font tourner le même 
jeu, comme en System Link. Le principe du LAN n'est pas 
très différent. Chaque console a son câble dans le port 
Ethernet, le DVD dans le lecteur. Seule l'une d'entre elles est 
utilisée pour régler les options de jeu, les autres s'adaptant 
aux conditions imposées. Mais au lieu d'être reliées l'une à 
l'autre, les Xbox sont reliées au « hub Ethernet » central. 
Le System Link ne permet de relier que deux consoles alors 
que le LAN est conçu pour connecter deux et plus. En fait 
autant de Xbox que de ports Ethernet sur le « hub ». 


L'équipement 
Vous avez d'abord besoin du fameux « hub Ethernet ». 
Facile à trouver aussi bien dans les grandes enseignes que 
dans les boutiques de matériel PC. Ces dernières pratiquent 
souvent les prix les plus bas et proposent un plus grand 
éventail de choix. Les prix semblent parfois moins chers 
sur Internet, mais n'oubliez pas d'y ajouter les frais d'envoi 
et le temps de livraison. Le prix le plus bas relevé pour un 
hub à quatre ports étant de 37 euros. Faites le tour des sites 
et des boutiques avant d'acheter, vous ne risquez rien à 
opter pour le matériel le moins cher. 
Il vous faut un hub avec un port libre pour chaque 
Xbox que vous voulez connecter. Considérant que Halo, 
notre référence, supporte jusqu'à quatre machines pour un 
maximum de seize joueurs, on vous conseille l'achat d'un 
hub à quatre ports. Vous bénéficiez ainsi de quatre écrans 
partagés par Xbox. Cela devrait théoriquement suffire. Moto 
GP propose déjà de relier huit Xbox en LAN, et Unreal 
Championship proposera trente-deux joueurs. Mais caser 
convenablement trente-deux joueurs, huit Xbox et huit télés 
dans votre appart’ relève plutôt du mythe que de la réalité. 
Si la différence de prix ne vous effraie pas, optez pour un 
hub à huit ports. Grand maximum. Au-delà, c'est trop cher 
en plus d'être superflu. Attention, ne confondez pas « hub 
USB » et « hub Ethernet », ces deux boîtiers n'ont pas la 
même fonction. Gardez cela en tête lors de votre achat, et 
faites-vous comprendre auprès du vendeur. Ensuite, achetez 
un câble Ethernet RJ 45 par Xbox que vous souhaitez connecter. 
Ces câbles ressemblent à des fils téléphoniques plus épais 
TE 7 ï et avec un embout plus large. Mieux vaut les acheter les 
CABLE GEIRENE GENEr ETHERNET - A SRNOF ; plus longs possibles. Vérifiez qu'ils possèdent des 
où ee Leone de matériel inimum, Où Je tr connecteurs à chaque extrémité. Certaines boutiques les 
informatique, dans certaines grandes enseignes, ques d'infon e vendent au mètre sans inclure les connecteurs de plastique 
rene Ça coûte : nt RER câble de feme CEE sat se pourtant indispensables. Souvenez-vous que vous ne pouvez 
Ve Be) Diane pie FE Rite varient du AE L pas utiliser les câbles Link ou RJ45 croisés qui pourraient 
besoins spécifiques. le nombre de ponts désirés el... selon le magasin. déjà être en votre possession avec le hub. On récapitule 

3 donc : System Link = un câble officiel ou câble RJ45 croisé ! 
LAN = hub + plusieurs câbles RJ 45 non croisés ! Capice ? 


CEST FINI | 


Ou plutôt c'est un commencement. 
Avec cette installation de type LAN, 
vous allez expérimenter le jeu en 


réseau comme aucune console ne l'a 
encore proposé. Si vous êtes plusieurs 
à posséder une Xbox, ne passez pas à 
côté d'une telle opportunité. Divisez le 
Placez le DVD du jeu dans chacune Installez confortablement les joueurs, prix des câbles et celui du hub entre 
et branchez l'alimentation du hub. des Xbox. Et c'est parti. et décrochez le téléphone. tous les joueurs ! 


Déménagement : pour profiter réellement du LAN, il faut de deux à quatre Xbox et autant de > NUMERO CINQ 57 
téléviseurs. Prévoyez donc de transporter tout ça en voiture chez celui qui a le plus grand appañ' 


TMUL TIJOUEUR : 


RARES ! 


Que recherche-t-on dans un environnement 
multijoueur ? Que l'écran d'un joueur soit 
invisible aux autres. Sur l'illustration 
ci-dessous, 4 joueurs se partagent deux 
télés placées dos à dos. C'est le meilleur 
moyen de conserver un minimum de 
secret quant à sa stratégie. 

Une installation moins compliquée 
consiste lement à jouer dans deux 
pièces différentes. Une installation 
réalisable ( presque tous les 
appartements. || est également possible 
de déplacer un petit téléviseur dans 

le coin opposé à la première télé 

dans la pièce principale. Il n'est pas 
catastrophique que les joueurs puissent 
voir furtivement l'écran adverse. 
Cela gâche cependant pas mal 
d'effets de surprise (dès lors, vous 
savez où se cache l'autre, quelle 
arme il utilise, etc.). 

Nous montrons un hub 

sur l'illustration, mais cette 
configuration fonctionne très bien 
avec le câble 
System Link. 


On entre vraiment dans le domaine 

du LAN, car le LAN est la seule façon 

de connecter plus de deux Xbox. 

Cet arrangement des meubles et télés 
n'est pas obligatoire. || est là pour vous 
rappeler le principe du « on ne doit voir 
que son écran » qui permet de profiter au 
mieux du jeu en LAN. Cette installation est 
limitée par la k ur des câbles Ethernet. 
Si vous planifiez de jouer souvent en LAN 
et que Vous ne voulez pas déplacer sans 
arrêt les télés (comme on vous comprend), 
achetez dans ce cas de très longs câbles. 
Vous pourrez ainsi jouer avec la télé de 

la chambre, du salon ou encore de l'étage. 


BB LE MAGAZINE OFFICIEL * O0 X Des amis dans la coin : si vous achetez des câbles sulfisamment longs, rien ne vous empêche de les faire passer 
par une fenêtre entrouverte pour jouer chacun chez soi avec vos voisins équipés d'une Xbox. 


 MOSEN.DETAURNE 


ILest encore possible de réduire le coût de vos LAN parties en 
utilisant un réseau déjà existant sur lequel vous passez peut- 
être déjà beaucoup de temps, et pas forcément pour jouer... 
Vous avez deviné, il s'agit du réseau local de votre entreprise. 
Profitez de la pause déjeuner ou attendez la fin des heures 

de travail pour sortir les consoles Xbox des tiroirs. 

Branchez-les dans les ports libres des prises réseau qui courent 
le long des murs de votre bureau. S'il n'y en a pas, comme 
votre poste de travail est normalement lui aussi relié au réseau : 
éteignez-le (pensez à sauvegarder également votre travail) 

et débranchez simplement le câble Ethernet pour l'enficher à 
l'arrière de la Xbox. Vos collègues doivent faire la même chose 
pour recréer un réseau en utilisant l'infrastructure existante. 
Une fois vos consoles reliées gratuitement entre elles, branchez 


Corruption : à m 
responsable infor: 


vous-même administrateur réseau, demandez la permission à votre 
t de brancher les Xbox. Allez jusqu'à le faire jouer pour le convaincre ! 


les Xbox sur les télés qui servent à regarder les cassettes vidéo 
de formation (ou plus vraisemblablement Rolland Garros 

et la Coupe du monde de football) et lancez les jeux. Vous n'avez 
absolument rien à configurer, et les différentes Xbox se retrouvent 
entre elles sur le réseau, quels que soient le bureau et l'étage 

où se trouvent leurs consœurs. Démarrez la partie et bénissez 
l'infrastructure de votre entreprise qui vous fera goûter aux 
premières LAN parties sur console sans débourser un centime. 

Si cette expérience vous a plu, rien ne vous empêche de mettre 
la main au porte-monnaie pour la reproduire à la maison, 

le confort de votre canapé en plus. Il va de soi que vos collègues 
seront certainement partants pour partager les frais du hub, 

des câbles, des chips et du soda selon le grand principe du 

« C'était cool, on recommence quand ? ». 
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JOUEURS : 1A16 
XBOX REQUISES : 1 A 4 


E = Halo est, pour l'instant, le meilleur 
choix pour le jeu à plusieurs. 

_ Si vous devez débourser pour une LAN, 
Z Æ whaites que si vous possédez Halo 
Les sensations procurées sont tellement incroyables 
que vous ne devez pas rater cela ! 

Pour jouer, vous avez le choix entre plusieurs 
combinaisons : quatre personnes par machine, et 
jusqu'à quatre machines reliées. Vous pouvez ainsi 
créer facilement des équipes en Capture du drapeau 
ou en Team Deathmatch si vous le désirez. Oubien 
faire du Chacun sa peau à seize joueurs. 

En revanche, le mode Scénario coopératif ne supporte 
pas le System Link et doit être joué sur écran 
partagé. Alors défoulez-vous plutôt les uns sur 

les autres dans les nombreux modes proposés 

par ce pelit bijou. 

Si vous êtes deux ou trois joueurs : 

Inutile de jouer en Capture du drapeau. Jouez plutôt 
en mode Rallye ! Dans ce mode, il faut rejoindre 

le plus vite possible un point précis de la carte. 

Le premier arrivé augmente son score, un autre point 
à rallier est alors choisi au hasard. Autorisez tous les 
véhicules pour faire monter la sauce. 


Si vous êtes quatre, six, huit, bref un nombre pair 
de joueurs : 

Jouez en Capture du drapeau ! Ce mode est fabuleux, 
et promet des batailles homériques entre les deux 
équipes. Autorisez les véhicules — rien ne vaut les 
rushs fraternels en jeep ou en scorpion ! Si vous 
vous rendez compte que les fusils sniper sont trop 
puissants et que vous n'êtes pas encore prêt à leur 
faire face, retirez-les simplement du jeu. 

Si vous êtes plus de quatre, mais en nombre 
impair : 

Dans ce cas, jouez donc en mode Oddball ! Dans ce 
spot brutal, on se bat pour la possession du crâne. 
Celui qui le garde en main jusqu'au décompte a 
gagné, Seul problème : le possesseur du crâne ne 
peut pas utiliser d'armes, juste donner des directs. 
Cette version moderne de la chasse à l'homme est 
un excellent exercice de survie pour le joueur 
pourchassé ! 
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JOUEURS :1A4 
XBOX REQUISES : 1 À 4 


E Z THPS3 vous propose de skater en 
bande, à quatre dans le même niveau, 
C2 dans une variété appréciable de modes 
ZE Æ « jeu. En plus de la compétition 
standard comme le Trick Attack ou chacun cherche à 
faire du score en réalisant les meilleures figures, il 
existe des modes de jeu originaux comme le Graffiti, 
notre favori. || consiste à repeindre les rampes, 
tremplins et autres éléments du décor à votre couleur 
en réalisant une figure sur chacun d'eux. Pour 
reprendre à son compte les zones peintes par un 
rival, il faut réussir de meilleures figures. À la fin du 
temps imparti, celui qui a peint le plus de zones à 
ses couleurs gagne. 
Il n'est pas possible de jouer à quatre sur deux Xbox 
en écran partagé. Mais le jeu à quatre avec chacun 
son écran est une vraie réussite : impossible de résister 
au plaisir de donner un bon taquet à un pote pour le 
faire chuter avant qu'il ne prenne la tête des scores. 


JOUEURS : 1 A 32 
XBOX REQUISES : 1 A 8 


ZE = Cette édition spéciale du nouveau volet 
d'Unreal Tournament a été présentée à 

— l'E3, et force est de constater qu'elle est 

D 4 bo 4 impressionnante. Tout comme Halo, 

la jouabilité a été pensée spécialement pour la Xbox, 

et des petits artefacts purement console, comme 

la réalisation de doubles sauts ou de manips pour se 

retourner instantanément, ont été ajoutés. Les plus ? 

Le choix de quarante-huit apparences différentes pour 

son personnage et la possibilité de jouer avec des 

« bots », des ennemis contrôlés par la machine pour 

remplacer les joueurs manquants. Ajoutez à cela 

des armes inédites, comme ce désignateur laser qui 

commande à un satellite de défense une douche de 

laser sur une large zone (d'inspiration très Akira) et 

des modes de jeu variés comme le « handball à main 

armé » ou la « pose de bombe vite fait bien fait* ». 

Et vous comprenez tout l'intérêt que l'on porte à ce jeu. 

*Non, ce ne sont pas des noms définitifs. 


JOUEURS : 1A 16 
XBOX REQUISES : 1A 4 


ZE x Vous connaissez peut-être la longue 
lignée des jeux vidéo Mechwarrior ? 
D) Au départ, simple jeu de plateau de 
EE EE FASA mettant en scène des conflits 
armés réglés par des robots géants, la franchise prit 
de l'ampleur avec des jeux de rôle, des romans et 
finalement des jeux vidéo développant un univers 
complexe dans lequel des familles se livrent bataille 
pour la domination de systèmes planétaires. 
MechAssault vous propose de prendre les commandes 
d'énormes titans, éléments décisifs des champs de 
bataille. Vous décidez de la machine à piloter et de son 
armement. Le mode Multi permet de vous battre entre 
amis au cœur des mégapoles, Ambiance garantie ! 
Avec ses graphismes réalistes et ses effets surprenants, 
MechAssault sera le jeu idéal des fans de robots. 


Alone In th Dark : si avec tout cela vous n'êtes pas convaincu, vous ne pourrez 


pas dire qu'on vous incite à rester tout seul en autiste devant votre console ! 


MOTO GP URT BE 


À 


JOUEURS : 1A 8 
XBOX REQUISES : 1 A 8 


est sans conteste le plus grand jeu de 

motos jamais réalisé sur console. 
EE = Graphiquement très beau (il utilise 
la technologie du multi texturing chère à Halo) et 
techniquement irréprochable, il propose en plus de 
décupler les sensations en Multijoueur en pratiquant 
le LAN plutôt que le partage d'écran. Tous les circuits 
du jeu sont d'emblée disponibles en mode Réseau, et 
tous les gimmicks graphiques que vous pourriez avoir 
débloqués sont sélectionnables. Selon le mode choisi, 
il est plus où moins facile de projeter ses adversaires 
dans le gravier. C'est beau, rapide et la compétition 
ne prend fin qu'au lever du soleil, Cerise sur le gâteau : 
Moto GP URT gère parfaitement les télés 16/9 et 
propose ainsi un maximum de visibilité en largeur. 


Moto GP Ultimate Racing Technolo. 
x x de 
L 1 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


sans astuces 


J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU 
AÏE, UN MOT DE PASSE 

"RAME CETTE CAISSE 

ZUT, J'AI PAS LA CLÉ 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR À BATTRE. LUI 


) CIRCUITS. C'EST TOI 


avec ASTUCES 


OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 


AH MAS JE LE CONNAS! 
TIENS? UN TURBO! 

LA PORTE EST OUVERTE 

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 
DÉSINTÉGRÉ, LUI 

YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892702711 


17 ASTFAX 


ES © 0900 70 200 


Eu _. urs, ne nouvelle 
te 
“e * 0897 657 858, 
sr Lo 


r L'ASTUCE 
DU JOUR! 


© 0897 657 658 


ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 


JEUX CONSOLES ET PC, MISE A 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile- 
ment des armes avec un simple code, de 


trouver les clés d'une porte récalcitrante, 
de connaître les coups qui font mouche ou ne -0892702711 ou par minitel: 3615 
e code du circuit caché, astuces® est à astuces. 


JOUR PERMANENTE 


votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 


Puel 0897 € 3615, 0892 C 3617 € 0899 € € 0900 : 0,45 € 
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Armaud 

Fonction : Pigiste 

Au programme cet été : 
bosser comme un forcené 
histoire de renflouer mon 
compte en banque... 


Cyril Berrebi 

Fonction : Rédacteur 
en Chef Adjoint 

Au programme cet été : 
jeu vidéo, catch et films. 
On ne change pas une 
équipe qui gagne ! 


Cyrille Tessier 

Fonction : Rédacteur 

en Chef 

Au programme cet été : 
direction l'Australie où je 
vais me perdre dans le 
bush pendant un mois. 


Florian Viel 

Fonction : Pigiste 

Au programme cet été : 
j'espère fêter l'obtention 
de mes diplômes après en 
avoir bavé toute l'année à 
la fac! 


Frédéric Brunet 
Fonction : Chef 

de Rubrique 

Au programme cet été : 
changer d'appartement, 
car je n'aime pas les 
infiltrations d'eau ! 


Jean-François Mariotti 
Fonction : Pigiste 

Au programme cet été : 
dormir beaucoup et très 
tard le matin, sortir tous 
les soirs, boire autre 
chose que du coca light. 


Reyda Seddiki 

Fonction : Pigiste 

Au programme cet été : 
un saut au Japon me 
ferait du bien ! Sinon, je 
jouerai à DOA3 les pieds 
dans un bac à sable... 


Thomas Diouf 
Fonction : Pigiste 
Au programme cet été : 
je n'ai pas le cœur de 
confier Dolly à quelqu'un 
de la rédaction. Ils sont 
capables de la bouffer ! 
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SOMMAIRE - MODE D'EMRLAI 


SAPUÉES DETTE 


E 


« L'été, c'est la saison du navet et de la bonne série B dans les 2» 
salles obscures et c'est un peu la même chose dans ce numérgà 


près la baisse de prix, les jeux offerts pour 
l'achat d'une manette supplémentaire. 
Microsoft invente la console à fluctuation 
saisonnière : mais jusqu'où iront-ils ? 

1 Remarquez, s'ils se mettent à offrir des Xbox 
dans des paquets de céréales, je ne suis pas contre mais 
le caddie sera lourd à pousser ! Pour revenir aux jeux 
testés ce mois-ci, on se permettra d'établir une analogie 
avec l'actualité cinématographique. L'été, c'est la saison 
du navet et de la bonne série B dans les salles obscures 
et c'est un peu la même chose dans ce numéro. 

Les éditeurs préfèrent attendre la rentrée pour publier 
leurs hits : une coutume somme toute assez idiote 

car c'est toujours au moment de se remettre 

au boulot que les bons jeux arrivent ! Parallèlement, 

les éditeurs préfèrent jouer la carte de la patience 

et attendent qu'une base suffisamment importante 

de consoles soit installée avant de sortir la grosse 
artillerie… Espérons que l'on n'ait pas à poireauter 
jusqu'à Noël pour avoir de nouveau droit à des grands 
jeux ! Et, si vous n'avez pas encore terminé Halo, 
vous avez deux mois pour vous y consacrer. Pensez 
tout de même à vous oxygéner et à lâcher votre 
pad pour profiter de l'été afin de faire reposer vos 
phalanges endolories. Toute la vaillante (enfin, 

ça dépend des jours) équipe des testeurs se 

joint à moi pour vous souhaiter de très bonnes 
vacances, et vous donne rendez-vous en 
septembre pour de nouvelles aventures ! 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


Vous remarquerez certainement des différences de qualité entre les images des jeux testés dans cette rubrique. 
Explication : selon la version mise à notre disposition par l'éditeur, nous employons une carte d'acquisition vidéo 
(images pas très nettes) ou un système de capture réseau propre à la Xbox, offrant de bien meilleurs résultats. 
Nous utilisons aussi des images mises à disposition par les développeurs, de très bonne qualité également. 
Cependant, nous veillons à ce que tout soit conforme à la réalité et n'embellisse ou n'enlaidisse le jeu... 
Impartialité avant tout ! 


LE SYSTEME DE NOTATION 


Deï0/à13 De4/an7 18 et plus 
\C'est pas mal, Unibonititre, Chef-d'œuvre 
_émais. “qui saura vous — £enivuelllRares 
C'est'ainsi que occuper et vous seront les jeux à 
l'on peut résumer réjouir. || mérite obtenir l'appellation 
nos sentiments l'investissement Elite... Ces titres 
devant un jeu ayant et se positionne rendront vos amis 
i comme un classique verts d'admiration 
devant tant de 
raffinement et de 
ne le regretterez pas. débauche technique. 


SOMMAIRE - MODEDEMPLOI ZZaæSRNIEE 


LE TEXTE 


Une argumentation concise qui examine 
les points forts et les défauts du titre. 
Le testeur y exprime son avis en toute liberté. 


IMAGE 


Faites-vous une idée 
des graphismes. 


à 


LES ICONES 


Le premier symbole 

vous indique que ce jeu est 
une exclusivité de la Xbox 
et que vous ne le trouverez 
sur aucune autre console. 
Le deuxième signale 
qu'une version jouable 

de démonstration est 
disponible sur le DVD qui 
accompagne le magazine : 
vous pourrez y jouer 

une fois la lecture terminée 
(ou avant si vous n'êtes pas 
patient...). Enfin, le dernier 
vous signale la présence 
d'une vidéo de présentation 
incluse dans le DVD. 


MIKE TUSON 


HERNSEIGHT BOXING 


ENCAORE 


L'un des points les plus intéressants du jeu est 
ici expliqué en détail. Que cela soit l'éventuel 

mode Multijoueur, un petit coup de pouce 

sur un passage précis ou un petit détail qui | ; 
fait la différence, nous n'avons pas pu résister | 
à l'envie de vous en dire plus ! 


LE RANE VERDICT 


La synthèse du texte principal. Sa lecture est un bon moyen 


pour se faire rapidement une idée avant de se plonger 


dans le texte. 


INFOS PRATIQUES 


Vous trouverez ici les petits renseignements 
indispensables pour mieux connaître 

un jeu. Outre le nom du studio 

de développement, vous saurez si le titre 
possède ou non un mode Multijoueur, si 
des accessoires spécifiques sont conseillés 
pour sa pratique et, plus important encore, 
son prix ainsi que sa date de sortie. 


LES STARS DU X 


Les jeux Elite 


Le top. Les titres 
qui obtiendront 
cette distinction 
peuvent être 

achetés les yeux 
fermés. Ils représentent ce qui 
se fait de mieuxen la matière 
sur Xbox, voire ailleurs. 
Leur note est égale 
ou supérieure à 18/20, 


Le jeutdu mois 


duilot commun 
grâce à des 


qualités indiscutables. |l.ne lui 
manque pas grand-chose pour 
devenir un classique et mérite 
sans remords de prendre 
place dans votre collection. 


La sélection 


l'unanimité 
à la rédaction et onavoue 
y jouer dès que l'on a 
une minute de libre. 
Ils méritent que l'on sy. 
attarde. Faites-nous confiance ! 
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VERDICT 


GRAPHISME 
La Xbox est un monstre de 


SON 

Un paramètre à ne pas négliger, 
surtout sur une console qui gère 
les effets sonores en 5.1 


puissance : les jeux doivent donc 
nous en mettre plein les yeux ! 


TOURBILITE 

Détermine la facilité de la prise en 
main et la cohérence du gameplay. 
Un facteur très important, vu la 
relative complexité de la manette. 


DUREE DENIE 

De cinq minutes à plusieurs mois, 
l'espérance de vie d'un jeu varie ! 
Nous analysons l'intérêt du titre, 
en solo comme en Multijoueur. 


LA BIEN NU ! 


la synthèse du test. Tout ce qu'il faut savoir en un coup 
d'œil est ici. Mais pour plus d'explications, lisez le reste ! 
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74 LE MAGAZINE OFFICIEL X0X I jeu de rôle : en français, Hunter the s'appelle Erterminateur, le Jugement Ça 
tombe sous le sens, et c'est édité.chez Hexagonal, comme toute la gamme White Wolf. 


Je 


HENTER : THE RECKONNE, WXPERTISEN 


ï + 
Le règne des prédatèurs nocturnes M" 
T a assez duré, d'heure de la vengeance asonné£ 
k us cs_2f ar 


& ‘ F : 


- grouillem 
la’civilisa 
depuis que’ 
pris:son pre! 

Vondres”il y;a un siècle et d 
Pourapportequne nouvelle p 


à l'ed 
créatures de la:nuitéiba 
je l'écrivain Anne Ricei(Lest 
vampire, vous.connaissez ?) éfice 
“l'éditeurrde jeux'de rôle: papie®s 
. Pour taipremiere fois lesisuceurs 
és, spectres.et'autres loups-garous a 


= 
à me 
a 


> NUMERQ CINQ.77 


M Concurrence : si le monde des ténèbres ne vous tente pas Lg 
la sortie de Baldur's Gate : Dark Alliance, dans un genre siffle 


LES RUISSANCES 
DES TENEBRES 22 


Morts-vivants redoutables, 
s seront néanmoins complètement 
morts à la fin du jeu. 


>> Ce gros nounours sanguinaire est 
un des premiers boss du jeu. 


»> Ce vampire est un Lasombra, clan bien 
connu des fans de White Wolf. 


>»> Le zombie, sous toutes ses déclinaisons, 
constitue la base de Hunter. 


>> Ne vous fiez surtout pas à l'apparence 
sexy de ces vampires ! 


>» Cette monstruosité est la création contre- 
nature d'un vampire à l'esprit pervers. 


# Deuce est capable de jolis sauts dangereux pour le zombie moyen. 


»» White Wolf a donc décidé de donner à nouveau 
la parole aux pauvres petits hommes, créatures 
si fragiles. La parole, oui, et également une bonne dose 
de plomb. Car pour négocier avec la plus vile des 
noirceurs, mieux vaut éviter d'oublier son shotgun ! 

Ce dernier JDR, vous l'avez deviné, s'intitule Hunter The 
Reckoning, et c'est tout naturellement que Interplay nous 


le sert aujourd'hui sous la forme d'un jeu vidéo saignant, 
primitif et sans temps mort. Comme l'heure de 
l'apocalypse, seuls les vampires et autres goules avaient 
encore le droit de pleurer sur leur sort maudit. 

Aux humains, il ne reste plus que la voie de la violence 
la plus sanguinaire. Simple question de survie. 

Même s'il possède des racines ancrées profondément 
dans les terres du jeu de rôle, Hunter semble bien loin 
de ce concept ludique. Exit la parlotte inutile, aux 
oubliettes les fiches de personnages complexes, à la 
poubelle les phases d'aventure et de réflexion. 
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alors que l'expérience est partagée entre les personnages. Dur, dur ! 


# Chaque tir arrache de la chair et des gerbes de sang. 


Quitte à parier sur la violence urbaine la plus noire, 
icônes mythiques en sus, autant r en toute franchise 
sur la frénésie non stop. Hunter ne s'affiche donc 

à aucun moment comme un RPG, il ne cherche jamais 

à masquer ses véritables inspirations ludiques : plus que 
n'importe quelle autre référence, Hunter doit tout 

à ce bon vieux Gauntlet des familles. S'appuyant sur 
l'excellent background de White Wolf, les développeurs 
ont donc opté pour un hack & slash bien saignant, 

un de ces jeux où il fait bon massacrer les ennemis 

par centaines, voire par milliers. À ce titre, le postulat 
scénaristique semble plus proche de John Carpenter 

que d'Ingmar Bergman : un an plus tôt, le mince voile 
séparant notre monde de l'enfer s'est déchiré dans 

la petite ville d'Ashcroft, et tout un établissement 
pénitentiaire a été envahi par des morts-vivants, 
parodies d'humanité en décomposition avancée. 

Grâce à l'intervention de quatre héros autoproclamés, 


LE MULTIJQUEUR 2> 


Si le solo de Hunter s'en sort très bien, nous savons 
tous que ce genre de jeu ne culmine jamais autant 
qu'en mode Multijoueur. Ici, jusqu'à quatre participants 
peuvent se glisser dans une partie, chacun dans la peau 
d'un chasseur. Grosse surprise à contre-courant de la mode 
actuelle, le jeu ne se partage pas pour autant en plusieurs 
écrans. Les participants continuent d'évoluer dans une même 
fenêtre unique, ce qui occasionne parfois des gênes dans les 
déplacements. Cependant, en règle générale, la visibilité est 
supérieure ainsi et les tactiques à plusieurs beaucoup plus 
évidentes à mettre en place. Et la tactique, compte tenu de la 
complémentarité des personnages, c'est justement le point 
fort du Multijoueur ! 


HUNTER : THE RECKONNG 


/XPERTISE 


Même à quatre joueurs, Hunter ne souffre jamais de ralentissement. 


le lieu a pu être scellé. Mais douze mois plus tard, 
les morts sont de retour, et cette fois-ci la ville entière 
est en péril. Dès lors, seuls ces héros, les fameux 
chasseurs de vampires, loups-garous et autres 
monstres, sauront affronter cette menace, jusqu'à 
remonter à son origine la plus terrible. Vous l'avez 
compris, il va alors s'agir, grosso modo, d'arpenter 
chaque recoin de la petite cité et de sa prison pour 


Vous sentez fort le cadavre ? Pas de chance, à moins 
d'un excellent déodorant, vous risquez de périr très 
vite par le feu ! Les chasseurs de Hunter sont au 
nombre de quatre et offrent une véritable galerie 

de durs à cuire. Entre le biker tatoué de 2 mètres 10, 
la lolita au pied agile, le prêtre fanatique et l'ex-flic 
experte en katana, il y a de quoi contenter tous les 
publics. En termes de design et d'animation, chacun 
des personnages se révèle une merveille en soi. 

On prend un véritable plaisir à contempler les 
attitudes de ces trompe-la-mort, leur roulement de 
mécanique et leur moue dédaigneuse face aux pires 
horreurs. Mais l'intérêt de cette galerie de héros n'est 
pas seulement esthétique, il y en a également pour 
tous les goûts tactiques. Ainsi, selon que vous prôniez 
le corps à corps, les armes à feu, les pouvoirs 
magiques offensifs ou défensifs, vous opterez 
probablement pour tel ou tel chasseur. 

Très simplement, ceux-ci sont dotés de quatre 


UN CHOIX 
DISCUTAALE 


Gare alvous, ils sont partout! 


11 n'est pas rare que les lieux traversés 
par les chasseurs paraissent déserts 
à leur arrivée. Une impression trompeuse ! 
En effet, les esprits des morts ont la possibilité 
de s'incarner à volonté, sous le nez de votre 
personnage. || arrive donc qu'en l'espace 
d'une seconde, dix ennemis apparaissent tout 
autour de vous. En général, c'est gérable, mais 
il'est parfois agaçant de voir un ennemi vous 
charger dès son arrivée sans pouvoir rien faire, 
faute de recul suffisant. 


Historique : Hunter n'est pas le premier jeu vidéo inspiré de la gamme 
White Woll, Avant lui, Vampire, la mascarade s'était déjà fait remarquer sur PC 


les vider du moindre individu suspect ou nauséabond. 


caractéristiques : la force, la précision, la résistance 
ou la conviction. Cette dernière s'avère essentielle 
pour utiliser les pouvoirs spéciaux, spécifiques à 
chaque héros. Enfin, tous sont équipés de deux armes 
personnelles : une pour le contact et l'autre pour le 
tir, sans limite de munitions. Hunter joue sur tous ces 
critères avec habileté pour proposer des personnages 
très bigarrés et très différents. De plus, si l'on débute 
avec ce minimum d'équipement et un unique pouvoir, 
l'expérience accumulée durant le jeu permet 
d'accéder à de nouveaux talents magiques, sans 
parler des armes qu'il est possible de récupérer sur le 
terrain. Du shotgun au bazooka, en passant par la 
tronçonneuse et le lance-flamme, il y a largement de 
quoi contenter les plus sanguinaires d'entre vous. 
Aussi simple et efficace que son concept ludique, 

la maniabilité de Hunter est un modèle du genre. 

Si l'on contrôle les déplacements avec le stick gauche, 
celui de droite sert à orienter le tir ou les frappes. 
Pratique pour traverser une horde de morts-vivants 
tout en distribuant des coups de hache sur les côtés. 
Et nous ne vous parlons pas des quelques combos 
disponibles, malheureusement trop rares mais fort 
pratiques ! Bref, la prise en main du jeu se fait très 
vite et en douceur, d'autant que les autres actions 
tombent tout autant sous le sens : 

les gâchettes pour les sauts et le combat, 


et les boutons pour le défilement des différents » 
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LES CHASSEURS 2» 


) Nos quatre héros comptent parmi ces rares humains à connaître la véritable nature 
® de l'ennemi. Chacun d'entre eux s'appuiera sur ses connaissances 
et ses aptitudes pour vaincre le monde des ténèbres. 


»> De son ancien 
job de flic, la belle 
Samatha Alexander 
a conservé le souci 
de protéger les 
innocents. 


»> Le père Esteban 
Cortez est un pur 
parmi les purs, 
toujours prompt à 
manier l'épée des 
justes. 


# Les pouvoirs des chasseurs déploient des 
trésors de pyrotechnique. 
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>» Deuce Wyatt 
affectionne les 
grosses motos, les 
grosses haches et 
les grosses tueries. 


>> Avec ses deux flingues, 
Kassandra Cheyung semble tout 
droit sorti d'un film de Hong Kong. 


inventaires, depuis les armes jusqu'aux 
»> pouvoirs. Seul bémol dans ce concert de 
louanges, le système de caméras. Certes, une caméra 
manuelle aurait grandement compliqué la tâche du 
joueur, mais l'option aurait pu au moins être proposée. 
En l'état, la vue est imposée et pas toujours très 
pratique. Plus souvent qu'à son tour, on se surprend en 
train de tirer sur des ennemis invisibles, ou pire, à subir 
leurs propres tirs. Ce défaut est tout de même moins 
gênant qu'il n'y paraît, puisqu'en général le jeu 
encourage surtout les affrontements au corps à corps. 
De plus, il est possible de jouer sur plusieurs niveaux 
de zoom grâce à la croix directionnelle. Un gadget certes, 
mais qui possède le mérite d'offrir aux yeux émerveillés 
du joueur les moindres détails de chaque lieu et de 
chaque personnage. Pour peu que le spectacle du sang 


1 Survie : Hunter propose un système de « continus » original : pour chaque innocent 
que vous aurez sauvé de ce guépier, le jeu vous acrordera une vie supplémentaire. 


ne vous plonge pas dans un état proche du coma, vous 
devriez trouver votre bonheur dans cette accumulation 
de ruelles chaotiques, de cimetières sordides et de 
couloirs maculés d'hémoglobine. Les détails gore 
abondent, et toujours sans la moindre trace d'aliasing 
gênant. Il faut voir votre héros arracher le torse d'un 
mort-vivant au shotgun, la chair éclaboussant les murs, 
les jambes encore valides poursuivant leur agression 
aveugle... Quant aux décors, ils explosent sous les tirs 
des fusils d'assaut ou sous les coups de choses 
inhumaines et informes. En terme graphique, Hunter 

ne fait jamais honte à la Xbox, accumulant à la moindre 
occasion les textures délicieusement craspecs, les reflets 
majestueux, les effets de lumière ou les ombres 
dynamiques. Du grand art, morbide à souhait ! 

Comme toujours dans le cas d'un Gauntlet-like, 


HUNTER : THE RECKONINS 12% 


UN RESEALU FORT UTILE 2> 


, Durant l'aventure, vous pourrez 
) largement compter sur l'aide 
né réseau de chasseurs. Il s'agit d'un 
organisme obscur qui a placé divers 
glyphes magiques sur votre chemin. 
Vous pourrez ainsi régénérez votre 
niveau de santé et vos convictions avec 
soulagement ! Par ailleurs, lorsqu'un 
monstre meurt, ce dernier laisse parfois 
échapper de son enveloppe charnelle, 
enfin ce qu'il en reste, un peu de vie ou 
de magie. Mais encore faut-il être assez 
proche de lui pour les récupérer avant 
qu'elles ne s'évanouissent Dieu seul 

sait où... Quand on vous dit que Hunter 
encourage le combat au contact, on ne 
se trompe pas ! 


# Cette jolie minette est le personnage le plus rapide et le plus gracieux. 


# Les cinématiques intègrent uniquement le 
personnage que vous avez choisi. 


NO CONTRE \IF 


Des contraintes de bouciage nous ont 
malheureusement obligés à tester Hunter. 
en férsion US! Bienlentendu, nous reviendrons 
sur la qualité de la version européenne et 

de l'adaptation auxl50 Hz dès.le prochain 
numéro: Quant aux Voix, force est de 
ed en 


SR 


>> N'oubliez pas de récupérer les bonus laissés 


par les revenants pas beaux. 


»» on pourrait craindre un phénomène 
de lassitude après quelques heures 


de jeu. Certes, l'action peut sembler assez 
répétitive tant elle se concentre uniquement 
sur des scènes de tuerie. Pourtant, on se 
surprend à continuer, encouragé par la 
dimension spectaculaire du jeu, le nombre 
d'ennemis à l'écran atteignant parfois 
plusieurs dizaines. Le scénario que l'on 
imaginait secondaire finit par reprendre 

le dessus, à la faveur d'une cinématique ou 
d'un indice lu sur l'écran d'un ordinateur. 
L'intérêt s'en trouve alors relancé, comme s'il 
devenait à nouveau essentiel de découvrir 
l'origine de tout ce mal. De plus, dans le 
dernier tiers du jeu, la difficulté augmente 
suffisamment pour faire glisser le gameplay 
du côté du survival horror, un genre où l'on 
prend tout de suite beaucoup plus garde à ses 
munitions, où l'on évite de foncer tête baissée 
dans les rangs ennemis. Bref, la trouille fait un 
retour en force, alimentée par des boss de plus 
en plus intelligents, puissants et sournois. 
Malheureusement, le bonheur n'a qu'un temps, 
une dizaine d'heures... C'est peu, mais n'oublions 
pas que trois autres personnages attendent 
d'être utilisés, sans compter le Multijoueur, et 
sans même essayer le mode de difficulté 
supérieure ou les variantes de costumes enfin 
débloquées.. Affirmons-le sans détour, Hunter 
est de ces jeux qui vous clouent au canapé. 
Imparfait comme seule peut l'être une poussée 
d'adrénaline, il garantit également des 
sensations rares et jouissives en diable. 
Chasseurs, rendez-vous sur les quais du 7 
métro d'Ashcroft, à la périphérie de l'enfer ! & 


M Fin : sans dév 
que vous aurez 


>> Les glyphes jaunes tracés sur le sol permettent 


de vous régénérer. 


4 Le katana : on n'a jamais fait mieux pour frimer. 


GRAPHISME 


Superbes, dans le genre morbide 


et gore. Les monstres sont 
particulièrement bien réussis, 
tout comme les chasseurs 


TOURBILITE 

La prise en main s'avère évidente 
une fois les deux sticks maîtrisés. 
On regrette toutefois l'absence 
de caméra manuelle. 


EN CHASSEUR 
+ Quatre personnages 
charismatiques. 
+ De l'action non-stop, 
hargneuse et variée. 


+ Graphismes et sons superbes. 


NE = 
ENR 


1 ERoCT 


F A Dolby 5.1 ! Grincements, 
bruits métalliques, plaintes sourdes, 
excellente VO et hard rock en fond 

sonore, tout y est. 


DUREE DENIE 

Le rythme est privilégié sur la durée 
de vie, qui ne dépassera pas dix 
heures. Mais on y rejoue très vite 
avec autant d'intérêt ! 


db ZOMEIE 


= La caméra automatique. 

= Les apparitions soudaines 
de certains ennemis. 

= Une durée de vie un tantinet 
chiche. 


Avec: ses airs de jeu d'action déjanté et son scénario plus fouillé qu'il n'y 
para, Hunter crée la surprise pour les bouchers virtuels que nous sommes. 
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er de spoilers, sachez que la fin de Hunter dépendra du nombre d'innocents 
vés. Dans un cas, le happy end sera de rigueur, mais dans l'autre 


> NUMERO CINQ &1 


# L'espion de Sa Majesté reprend du service dans une nouvelle aventure sur console. 


N L'espion de Sa Majesté nous montre l'étendue 
# de ses talents. Un jeu fidèle à l'esprit des films. 


JAMES EOND O07 : 


ESRION RQUR CIELE 
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ARNAUD DE KEYSER 


GENRE : ACTION | 
DEVELOPPEUR E ELECTRONIC ARTS | 
EDITEUR ELECTRONIC ARTS | 
NOMBRE DE JOUEURS: LA "4 
| PRIX : ENVIRON 70 € 
DISPONIBLEY OUI 


Dangereux : en mode Multijoueur, les combats ne s'arrêtent pas, 
même lorsque vous faites « Fause » pour aller dans les options ! 


uand l'éditeur Electronic 
4 | Ants s'offre à prix d'or 
{ une licence prestigieuse, 
À il compte bien l'exploiter au 
L su maximum ! Pas de nouveau 
N James Bond prévu au 
cinéma dans les mois qui viennent ? 
Qu'a cela ne tienne, il suffit d'inventer 
une histoire dans l'esprit de la série. Et voilà 
une bonne occasion de coloniser le marché 
console avec une aventure estampillée 007 ! 
À ce petit jeu-là, le risque de provoquer 
la lassitude des joueurs est grand. Mais c'est 
sans compter sur la maîtrise de Electronic 
Arts, dont la qualité croissante des titres 
tant à faire oublier peu à peu sa pléthore de 
licences pas toujours bien adaptées... James 
Bond 007 : Espion Pour Cible est donc une 
aventure totalement inédite, issue de 
l'imaginaire de scénaristes, mais influencés 
tout de même par les dix-neuf films de 
l'espion britannique. Le voici de nouveau 
aux prises avec une puissante organisation 
criminelle qui semble s'adonner aux joies du 
clonage. A des fins malhonnêtes, vous 
pouvez en être sûr. Sur son chemin, Bond 


# Ramassez ces petits logos pour gagner plus de points. 


ACER eme lei di pes fete 
EOND-ET 
LES HOTS 


Exchsf talas? 


ETES àlla version PS2, le mode 

— 2Multijoueurss'enrichit della présence 
de bots, ou personnages contrôlés par 
l'ordinateur, Seul problème, quatre étant 

le nombre maximum de participants, il est 
impossible d'ajouter des bots dans une 
partie entre amis, à moins bien|sûr, que l'un 
d'eux ne!se désiste! Sans compter que les 
bots!ne sont pas disponibles dans tous les 
modes Multijoueurs. Un petit avantage sans 
grandintérêt Pour le reste, onlretiendra le 
nombre appréciable de cartes disponibles 
et l'originalité de certains challenges: Le jeu 
est également lisible et fluide, même à 
quatre. Que demander de plus ? 


JAMES BOND 007 ZE 


croisera donc une kyrielle de faciès patibulaires, 


mais aussi quelques jolis minois séduits par 


son courage, son audace et son humour macho 


(comme quoi...). Bref, si tout cela sent bon le 
réchauffé, l'ambiance si singulière de la série 
n'est pas trahie. C'est déjà ça. Il en est de 
même pour le déroulement du jeu, qui prend 
en compte l'éclectisme des talents de James 
Bond. Ainsi les douze niveaux du jeu se 
répartissent presque équitablement dans trois 
catégories : FPS, course musclée en voiture et 
tir sur cibles mouvantes. Durant les missions 
en vue subjective, votre tâche consiste, 
généralement, à descendre une tripotée 
d'ennemis, récolter quelques objets et 
enclencher des mécanismes, avant bien sûr 
de trouver la sortie, généralement gardée par 


un adversaire retors. Bond dispose d'un arsenal 


conséquent, une quinzaine d'armes en tout, 
somme toute assez classiques. Heureusement, 
il transporte aussi sur lui les fameux gadgets 
façonnés avec amour par le professeur « R » 
le successeur de « Q » depuis Le monde ne 
suffit pas. Rayon laser, minigrappin, décodeur 
électronique universel, autant de petites 
merveilles techniques qui vous rendront 

bien des services et finiront d'asseoir votre 
réputation d'agent hors pair. En effet, si 

bien souvent leur emploi sera évident voire 


Statistiques : le système de comptabilisation des points est très pointu, 
il prend même en compte le pourcentage de balles ayant atteint leurs cibles. 


indispensable, ils vous permettront parfois 

de vous distinguer de la masse des espions 
classiques. Par exemple, pourquoi monter 

une échelle quand on peut atteindre le même 
endroit en utilisant le grappin ? Ce faisant, 
vous entendrez une petite musique signalant 
que vous venez d'utiliser un « truc de Bond ». 
Comprenez que vous avez agi avec classe 

et présence d'esprit. Et cela mérite bien 
récompense ! En réalisant ces petites 
performances, vous engrangez des points 
supplémentaires, lesquels s'avèrent nécessaires 
pour débloquer de savoureux bonus. Soyez 
donc à la hauteur de la réputation de Bond ! 
Mais attention, il existe d'autres moyens de 

se distinguer, notamment dans les niveaux de 
course ou de tir. Dans ces derniers, l'action 
est très simple, il s'agit toujours d'atteindre 

un point donné en tuant de nombreux ennemis 
sur la route. Résolument orienté arcade, la 
conduite ne vous posera certainement aucun 
problème, et c'est d'ailleurs tout ce qui fait 

le charme de ces phases de jeu. On s'amuse 
comme un fou au volant de splendides voitures 
sportives, elles aussi équipées de gadgets 
offensifs ou défensifs. Il existe généralement 
plusieurs chemins pour rallier votre 


objectif. À vous de découvrir le plus 
rapide ou, mieux, celui qui vous »> 


> NUMERO CINQ #3 


JAMES HOND, CE 


C'est bien connu, James Bond sait tout faire : décimer une armée à lui tout seul, conduire comme 


SURERMAN- 


Fangio et séduire les filles avec un bon mot. Le jeu tire parti des nombreuses qualités du bel espion 
pour proposer une variété de situations appréciable. 


>> Qu'importe le nombre d'ennemis, James les abat 


tous, et avec classe encore ! 


>> Impossible de piloter le char. En revanche, 
son canon fait des merveilles. 
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Arcade, et c'est tant mieux. 


>> Une séquence qui n'est pas sans rappeler 


Metal Gear. 


permettra de réaliser des cascades très 
spectaculaires. La force de 007 : Espion Pour 
Cible réside dans la cohabitation harmonieuse 
de ces trois styles d'épreuves, FPS, course, tir. 
Que l'on parle des graphismes ou de la prise 
en main, aucun niveau ne démérite par rapport 
au précédent ou au suivant. Modélisation des 
décors, personnages ou véhicules connaissent 
le même soin. C'est propre, net, sans bavures, 
voire d'excellente qualité - rapport au réalisme 
des textures et expressions des visages. 

Les voix, plutôt rares mais néanmoins 
présentes, finissent de vous immerger dans 
l'ambiance par leur ton juste, adapté à la 
situation. Seulement, tout cela est-il suffisant 
pour venir inquiéter LE jeu d'action de la Xbox, 
à savoir Halo ? Désolé M. Bond, mais il y a 
encore beaucoup à faire ! À commencer par 
l'intelligence artificielle des ennemis, que l'on 
pourrait qualifier de poudre aux yeux. Certes, 
les gardes modifient leur comportement à 
votre approche, se parlent entre eux, tentent 
vaguement de vous piéger. Mais cela 
n'empêche pas certains de courir bêtement 
contre une porte, d'entrer tranquillement dans 
une salle alors que vous venez d'y faire un 
carton bruyant ou encore toutes ces petites 
choses qui exaspèrent par leur stupidité. 
Ajoutons que l'aventure solitaire s'avère plutôt 
courte, les niveaux ne comportant aucune 
difficulté majeure. Vous vous laissez piéger une 
fois mais certainement pas deux. Toutefois, 

la réalisation technique et l'ambiance étant 
irréprochables, cet épisode inédit des 
aventures de James Bond a tout pour séd 

les fans de la série et même les autres. 

À condition de ne pas avoir rejoué à Halo x 
auparavant ! 


M A suivre : Electronic Arts travaille d'ores et déjà sur un nouvel 
épisode des aventures de James Bond, baptisé Nightfire (p.31). 


# Arrêtez cette cam 


>> Les phases de conduite se veulent résolument 


# Les ennemis ne bi 


J LEROICT 


GRAPHISME 

Vastes et très variés, les décors font 
honneur aux capacités de la Xbox. 
Mention spéciale aux textures 
faciales, saisissantes de réalisme. 


TOURBILITE 

Comme pour tous les FPS, la manette 
ne remplacera jamais le tandem 
daviersouris. Les phases de conduite 
ne posent aucun problème. 


SEAN CONNERY 


La variété des situations. 
Les graphismes sont 
soignés. 

L'ambiance James Bond. 


SON 

Toujours le thème musical de James 
Bond, orchestré en fonction du lieu 
visité: à la chinoise, façon grunge, 
etc. Les voix sont plutôt réussies 


DUREE DENIE 
L'aventure en solo est vite bouclée, 
mais on revient avec plaisir sur les 
missions pour obtenir tous les bonus. 
Le mode Multijoueur est honnête. 


4 TIMOTHS DALTON 


Une aventure trop courte. 
L'LA des adversaires, 
plutôt légère 

Les James Bond girls sont 
mal réalisées ! 


Ce titre n'a qu'un seul gros défaut, celui de sortir après Halo, Sans quoi, 
voilà une adaptation très réussie d'une licence jutouso. 
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Requet 


s 


_ POS ET 
TIME 00:06:66 


LA TETE DANS LE GUIDON >> 


Un mode Carrière très complet vous permettra d'entraîner votre 
champion, de lui régler son vélo et de lui faire courir diverses 
courses locales. En cas de victoire, vous toucherez un petit pécule, 


bien utile pour se payer des séances d'entraînement ! 


aura 


Choix de la physionomie, 
couleurs des vêtements... 


pou 
performance 


Argent: 20,000 


Chang. vitesse ‘Moyennes 
TYbe de cadre 

Roues 

Pneus 

Pédales 

Vitesses 

Régler vélo 

Confirmer 


… type de cadre à employer, 
poids des jantes : c'est complet ! 


acheter 
icrer 


Les forçats de la route pourront même paramétrer le dérailleur et 


passer les vitesses manuellement... À réserver aux plus maniaques. 


Vous n'y échapperez pas, la caravane 
du Tour envahit même les Xbox cet été. 


TOUR DE FRANCE 


GENRE: SPORT. 
DEVELOPPEUR: KCEO 
EDITEURE KONAMI 

NOMBRE DE JOUEURS 1 OU'2 
PRIX: ENVIRON 65 € 
DISPONIBLE: OUI 


onami connaît bien la recette 
pour tirer rapidement profit de 
ses licences sportives 
chèrement acquises. Après 
ESPN et ses innombrables 
déclinaisons (treize jeux au compteur depuis 
le partenariat !), les Nippons commencent 
à avoir le coup de main pour mitonner en 
quelques mois un jeu de sport. Le classicisme 
est éprouvé : mode Carrière ou Arcade, faites 
vos jeux, tout va bien. Le sens du réalisme 
financier se retrouve dans le mode Carrière, 
dans lequel les véritables écuries de cyclistes 


ont prêté leur nom mais surtout leurs sponsors. 


Choix du personnage, de la couleur du maillot 
ou des chaussures, possibilité de modifier les 
réglages de la bicyclette, type de pneus, de 
roues, vitesses, gestion des blessures et 
entraînement, etc. C'est la copie carbone 


FREDERIC BRUNET 


du système de jeu de ESPN Winter X Games 
Snowbaoarding 2 (voir magazine n°3). 
Techniquement aussi c'est la même chose, à 
savoir de la mauvaise conversion PlayStation 2 
avec son cortège de chargements interminables, 
de textures simplistes et de ralentissements 
horripilants dès que la pluie apparaît à l'écran. 
Et l'on ne s'étendra pas sur la bande-son 
également à côté du sujet. « Chute, chute 
dans le gruperto technique », comme dirait 
Thévenet... Néanmoins, ce titre parviendra 

à enthousiasmer les hardcores du cyclisme. 

La prise en main arcade ne demande aucun 
effort d'appréhension, malgré un mode 
didacticiel - inutile passé les deux premières 
épreuves - qui peut décourager. Gestion du 
vent, de l'effort, des bidons d'EPO (pardon 
d'eau), des concurrents et de leurs attaques : 
vous retrouvez toutes les subtilités du cyclisme 
de haut niveau. Si les courses se gagnent 
facilement sur du plat, les ascensions et les 
descentes des cols demanderont beaucoup 
plus de tactique et d'habileté ! Dommage que 
des incohérences dans le classement viennent 
perturber le jeu. Moche à pleurer mais 

au gameplay cohérent, Tour de France 
enflammera certainement le public 

qu'il vise. Mais peut-on encore parler 

de gamers ? 


A boire ! Pour éviter de perdre trop de vitesse lorsque vous buvez, effectuez cette 


action lorsque vous êtes dans l'aspiration d'un autre coureur. 


rs 
AT 


TIME 01:29:50 
REST 08:40:20 


4 A deux joueurs, c'est pas très fun, les autres concurrents ont disparu. 


> D UEROICT 


L NIRENQUE 


= Trop peu de pistes. 
= Des graphismes déplorables. 
= Des musiques de 

DJ Véronique et MC Davina 


À, ARMSTRONG 


+ Le seul jeu de vélo à peu 
près crédible sur console. 
+ Une prise en main immédiate. 


+ Mode Carrière assez long. 


ENRESUM 

Konami parvient toujours à nous étonner avec ses concepts de jeu ! 

La réalisation s'avère, en revanche, trop légère pour justifier 65 euros. 
A réserver aux sujets tolérants de Sa Majesté la petite reine, et encore... 
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> NUMERO CINQ ES 


a 
Sera mme 1547 


# Apprêtez-vous à recevoir beaucoup avant de donner à votre tour. 


2 Le plus célèbre mangeur d'oreilles remonte sur 
# le ring, bien décidé à se faire entendre sur Xbox ! 


MIKE TISON 
HERANSUEIGHT BOXING 


ARNAUD DE KEYSER 


GENRE SPORT, | 
DEVELOPPEUR ATOMIC PLANET) 
EDITEUR : : CODEMASTERS 
NOMBRE DE JOUEURS EI OU 2 

PRIX : ENVIRON 70 € 

DISPONIBLE OUI 


85 LE MAGAZINE OFFICIEL Le saviez-vous ? Au début de sa carrière, Mike Tyson pleurait avant 


ses matchs, de peur que le public ne l'aime pas. 


ntre Mike Tyson et les jeux 
= vidéo, c'est une longue histoire 
d'amour. Pour le meilleur, 
parfois, mais surtout pour le 
pire. Les plus âgés d'entre vous 
se rappelleront, non sans une certaine émotion, 
du désormais mythique Punch Out sur Nes, de 
loin la meilleure prestation du célèbre boxeur 
sur console. Par la suite, ses menus problèmes 
avec la justice l'écartèrent pour un temps des 
rings et de nos chères consoles. Le retour se fit 
non sans mal, avec une simulation 
catastrophique sur PlayStation. Aujourd'hui 
Mike tente une nouvelle fois de nous faire oublier 
ses erreurs et autres tentatives d'essoriller ses 
adversaires avec ce nouveau jeu de boxe. Une 
attention louable, certes, maïs pas forcément 
convaincante. Première mauvaise surprise, le 
faible nombre de boxeurs disponibles, cinq à 
peine ! Pire, Tyson ne fait même pas partie des 
rares élus, il préfère se terrer dans un obscur 
mode d'entraînement. Gageons qu'au fil de vos 
victoires de nouvelles têtes cabossées apparaissent 
à l'écran de sélection. Mais quel regret de ne 
pas incamer tout de suite l'empereur du ring! 
Certains seront peut-être ravis qu'il faille mériter 
le champion, mais à ce petit jeu vous n'êtes pas 
prêts de le voir ! En effet, la compétition 
principale vous invite à glaner les ceintures de 
bronze, d'argent et enfin d'or. Un challenge de 
prime abord restreint, mais qui dans la pratique 
se transforme en une course de longue haleine. 
En début de parcours, vos statistiques sont toutes 
ridiculement basses, et résister plus d'un round 
relève du miracle. Qu'importe, même une défaite 
rapporte un peu d'argent, lequel doit ensuite être 
investi dans l'achat de qualités physiques et 


MKE TISON me 


\ Comme dans la majorité des jeux de sport aujourd'hui, il est possible de créer de toutes pièces votre boxeur. Mais dans MTHB, la palette de modifications physiques 
à votre disposition impressionne par son étendue. De la taille de la mâchoire à la longueur du nez, on peut même régler jusqu'à la taille des cemes sous les yeux ! 
Dommage que l'on ne retrouve pas un choix si exhaustif au niveau des coups, ni même de la préparation au combat. 


APPARENCE DOREUR 


{ | 
i ri " CON MOUPonUR À 


>> Voici un modèle basique de boxeur, disponible Le même, après un sérieux lifting dans On peut même se faire refaire le portrait par Mike 
dès le début du jeu. l'impressionnant menu de modifications physiques. Tyson en personne ! Satisfait ou non remboursé... 


[2 24 de in 
4° Pour:la tête, c'est bon, maisile|corps ?, 
or 4 
5  —— 


4° Esquiver un coup relève dela pure chance: 


EN GARDE: 


Flest durid'éfiteriles coups. 


\ Deux moyens pour éviter de manger 
trop de « pains » + esquiver les coups à 

l'aide des boutons L'et R'ou bien|encaisser, 
en garde avec le stick analogique droit. 
A l'usure, vous comprendrez que les deux 
techniques sont loin d'être faciles à mettre 
en/œuvre. Pas évident de jongier d'une. 
commande à l'autre, surtout pour, passer de 
la garde/aux touches de frappes. Et puis, 
n'allez pas croire qu'il'est possible de'se 
dérober facilement aux assauts de votre 
adversaire. Le jeu de/jambes n'est 
assurément pasile point fort des boxeurs 
dans Mike Tyson Heavyweight Boxing... 


# Drôles de coups pour une simulation de boxe ! 


Æ En cas de chute, soyez vif. Sinon vous resterez à terre. 


techniques plus probantes. Le hic, c'est qu'il faut 
effectuer pas moins d'une dizaine de combats 
pour réunir la somme nécessaire afin d'augmenter 
d'un niveau l'une de vos caractéristiques. À ce 
rythme-là, vous en avez pour longtemps ! Sans 
compter que progresser en accumulant les défaites 
n'a rien de très jouissif. De plus, rien n'est prévu 
pour vous apprendre la bonne marche à suivre. 
Ne comptez pas améliorer votre force de frappe, 
vos réflexes ou encore votre jeu de jambes en 
participant à divers entraînements, il n'y en a 
pas ! Tout s'effectue par le biais de grilles de 
compétences insipides qui se remplissent au 
rythme de vos investissements. Seul Tyson assure 
l'intendance en vous cognant dessus pendant 
deux minutes (c'est long !) sans toutefois vous 
expliquer vos erreurs. C'est en forgeant qu'on 
devient forgeron, mais tout de même ! L'absence 
de conseils se fait encore plus cruellement ressentir 
quand on sait que le jeu inclut une multitude de 
combos, difficiles à déclencher. Il faut sans cesse 
jongler avec des sous-menus pour accèder à la 
palette de coups, bien comprendre ce qu'il faut 
faire, à quel moment, etc. Pendant ce temps-là, 
l'adversaire ne se prive pas pour vous rouer de 
coups, au bas mot dix reçus pour un seul donné. 
L'aspect technique n'est guère plus brillant que son 
contenu, les boxeurs ayant une sérieuse tendance 
à se traîner sur le ring avant d'enchaîner, à une 
vitesse improbable, les attaques. Seuls les 
graphismes relèvent un peu le tout, avec des 
combattants correctement modélisés et une foule 
déchaînée, qui reste cependant un peu trop tapie 
dans l'ombre. Au final, cette nouvelle incursion 
de Mike Tyson sur console risque d'en dérouter 
plus d'un par sa prise en main rebutante 

car trop peu assistée, doublée d'une 

réalisation sans heureuses surprises. 


LI VEROICT 


GRAPHISME 

Des combattants bien modélisés même 
si on peine parfois à les reconnaître. 
Pour le reste, hormis la montée sur 
le ring, on ne voit pas grand-chose. 


SON 

Les commentateurs ne se 
manifestent qu'entre les rounds, 
mais la foule prend efficacement 
le relais durant le match. 


DUREEDENIE 

Le pseudo-mode Carrière s'avère trop 
incomplet et difficile d'approche pour 
vous accrocher longtemps. Seuls les 


JOURBAILITÉ 

Les plus persévérants parviendront 
peut-être à maîtriser l'art d'alterner 
esquives et enchaînements. 


Les autres, oubliez tout de suite ! puristes s'achameront, et encore... 


Ÿ OK. LA KO. 


+ Le mode Edit = La prise en main rebutante. 
+ L'ambiance autour du ring. = incomplet 
+ Les « round-gis » ! = Le style incertain. 


ENRESUME 

Trop difficile pour de l'arcade et incomplet pour une simulation, 
Mike Tyson Heavywelght Boxing aura bien du mal à trouver 
son public. 
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Adorable : sur le site officiel du jeu, on apprend que Mike Tyson 
à acæpté de sponsoriser le jeu pour faire plaisir à ses enfants ! 


> NUMERO CINQ #7 


# Voici Arran, un jeune sorcier qui n'a pas fini d'en baver.. 


renez un jeune Harry Potter 
Fans de Gauntlei, Diablo et autres Baldur's Es 


Fr entre les mains, dites-lui que 
Gate, voici un challenge haut en couleurs ! les rs du Mal merscent de 
plonger le monde dans des ténèbres insondables 
et éternelles, puis envoyez-le décimer des hordes 


de monstres à coups de sortilèges. Vous obtenez 
Nightcaster, un titre dont le scénario et le principe 
tiennent sur un grain de riz. Mais pas blanc, le 
grain de riz. Plutôt jaune, bleu, rouge ou violet. 


En effet, les couleurs jouent un rôle prédominant 
ARNAUD DE KEYSER ici, faisant tout à la fois l'originalité et la 
complexité de votre tâche. Ainsi chaque famille 
INFOS de sortilèges, quatre au total, correspond à une 
teinte : bleue pour les magies d'eau, rouge pour 
celles de feu, jaune pour la lumière et violette 
IN (pourquoi pas noire ?) pour les ténèbres. Une 
DUSMENPURUS | codification que l'on retrouve chez vos adversaires, 
qu'il faudra attaquer et abattre sur le système des 
opposés. Une créature rouge se moque comme 
de sa première cravate des brûlures du feu, mais 
craint l'eau froide comme un chat échaudé. 
Ça paraît simple et pourtant... Combattre une 
dizaine de monstres en même temps, passe 
encore. Mais lorsque la moitié d'entre eux ne 
souffre pas des coups que vous leur portez, 
les choses se gâtent ! Il faut donc constamment 
jongler avec les magies afin que tout ce joli petit 
monde en prenne pour son grade. Manque de 
bol, vos adversaires ont une fâcheuse tendance 
à vous devancer. || n'est pas rare de s'équiper 
pour affronter un ennemi bleu alors que 
finalement c'est un rouge qui surgit ! On se 
lasse vite de ces confrontations crispantes qui 
jouent avec nos nerfs. La moindre attaque de 
ridicules petits scarabées peut durer plusieurs 
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les ennemis continuent de vous attaquer, au contraire de la majorité des jeux. 


{ 


>> Dépêchez-vous de localiser les générateurs de 


monstres pour que cesse l'invasion. 


LCAIMAGIE C'EST 
PAS SORCIER. 


Et, et 2 et 3 niveaux 


Vos magies comportent toutes trois 
—_Æniveaux!de puissance qu'il faut'acquérir, 
au cours du jeu: La|force de vosattaques 
dépend du temps de pression sur la touche 
deitir matérialisélà|l'écran/par/des petites 
sphères qui s'illuminent. Graphiquement 

la différence est flagrante, mais on ne peut 
pasitoujours en dire autant du gain/de. 
puissance. Certains ennemis demeurent 
toujours aussi difficiles à abattre, que l'on 
utilise une magie de base ou sa version plus 
musclée! D'oulun léger doute sur le:bien- 
fondé de ce système de pouvoirs évolutifs…. 


NIGHTCASTER Z'RSRIEE 


LA TECHNIQUE DE L'ECRENISSE 2> 


>> Le moindre combat peut durer plusieurs minutes 


tant il faut aller et venir. 


&. 


Æ Gagnez puissance et énergie avec ces cercles lumineux. 


minutes, le temps de localiser leur « terrier » 
(en fait le générateur de monstres, comme dans 
Gauntler) et surtout de se débarrasser une à une 
de ces bestioles multicolores. Un vrai travail de 
fourmi. Du coup l'exploration des niveaux, déjà 
grands, monopolise facilement plusieurs heures. 
Tout ça pour récupérer des magies à peine plus 
efficaces ou localiser les trop rares points de 
sauvegardes. Et lorsque l'on meurt, ce qui arrive 
souvent, les chargements vous laissent beaucoup 
de temps pour méditer sur vos erreurs ! En somme, 
Nightcaster pêche par un concept monotone et 
poussif qui risque d'écœurer jusqu'aux fans du 
genre. C'est d'autant plus dommage que la 
réalisation, techniquement, tire honnêtement 
profit des capacités de la Xbox. Ainsi les décors, 
qui auraient mérité plus de variété, étonnent 
agréablement par les nombreuses variations 

du relief. De même, la profondeur de champ 

est excellente : d'un point élevé du niveau, 

vous admirez tous les détails en contrebas. La 
modélisation des personnages s'avère également 
de bonne facture, même si l'angle de vue initial 
ne permet pas de se rendre bien compte du soin 
apporté à l'apparence des monstres ou de votre 
héros (au fait, il s'appelle Arran !). Enfin l'emploi 
des magies s'accompagne souvent d'effets 
lumineux très satisfaisants, même si l'on regrette 
que la sensation de puissance qui s'en dégage 
ne s'accompagne pas toujours de résultats 
dévastateurs ! Ajoutons que Nightcaster profite 
pleinement des deux sticks analogiques de 

la manette, celui de gauche traditionnellement 
réservé aux déplacements, tandis que le second 
permet de viser les ennemis à 360°. Au final, 
l'équipe de VR-1 nous a prouvé qu'elle savait 
concevoir un jeu sur Xbox. Il ne lui reste 

plus qu'à travailler sur le concept. 


A Rodage : Nightcaster est le premier jeu Xbox de l'équipe VR-1, qui 
s'est déjà illustrée de fort belle manière sur PC avec Fighter Ace IL 


LR ù Un pas en avant, deux pas en arrière, tel est le leitmotiv dans Nightcaster. En effet, les ennemis ont la désagréable habitude de fondre sur vous à la vitesse de la lumière, 
© vous obligeant à battre constamment en retraite si vous ne voulez pas périr sous le nombre. Le code couleur n'arrange pas les choses : impossible de tuer un monstre 
rouge avec une magie de feu, un bleu avec un sortilège d'eau, etc. Et bien évidemment ils attaquent tous mélangés ! Vraiment ardu. 


>> Un rouge, un bleu, un jaune, un violet, mais 
comment se débarrasser d'eux, tous en même temps ? 


Æ Le tourbillon blanc vous téléporte vers d'autres cieux. 


VERDIET 


GRAPHISME SON 
Des décors très soignés (le relief, 
la profondeur du champ de vision) 
mais malheureusement pas très 


Le doublage français s'avère correct, 
mais les musiques ainsi que les 
divers bruitages ne vous laisseront 
variés. pas un souvenir impérissable. 


DUREEDENE 

De longues, très longues heures de 
jeu en perspective, si toutefois vous 
ne vous lassez pas trop vite des 
combats, plutôt répétitifs. 


TJOURBILITÉE 

Dommage qu'il faille constamment 
replacer la caméra dans le sens de 
la marche. Pour le reste, bonne 
utilisation des sticks analogiques. 


PS MAGIE ELANCHE db MAGIE NOIRE 


= Répétitif et frustrant. 

= Les temps de chargement 
trop longs. 

= Pas de mode Multijoueur. 


+ La taille des niveaux 

+ De nombreux sorts. 

+ L'intelligence artificielle 
des ennemis (parfois). 


Doté d'une réalisation honnête, Nightcaster pêche cependant par 
un concept monotone et irritant. Dommage. 
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# En double, c' 'est assez ez plaisant contre trois autres joueurs humains. 


# La jauge de puissance du service. = 


Paso VINCI/MOYA 


# Pas facile de convaincre avec une telle modélisation. 


Un petit jeu qui saura vous occuper 


quelques après-midi cet été... 


SLAM TENNIS 


GENRE: SPORT: | 
DEVELOPPEUREINFOGRAMES 
EDITEUR INFOGRAMES 
NOMBRE DE JOUEURSE:1 A4 
PRIX; ENVIRON 70 € 
DISPONIBLE : OUI 


asket, foot, hockey, Formule 1 
et même cyclisme... Il ne 
manquait plus qu'un jeu de 
tennis pour que le panorama 
sportif soit complet sur Xbox. 
Infogrames s sert un ace avec ce S/am Tennis 
qui, faute de concurrent, ne s'en sort pas si 
mal. On s'attendait à une épave prétentieuse 
et nous avouons avoir été surpris par la digne 
humilité de l'ensemble. Malgré des graphismes 
largement en dessous du minimum syndical 
exigé sur notre machine, ce jeu s'avère 
néanmoins assez plaisant à l'usage : 
une constatation somme toute normale tant 
ce titre repompe sans vergogne le gameplay 
de Virtua Tennis sur Dreamcast, la référence 
en la matière toutes consoles confondues. 
Techniquement, nous sommes confrontés à un 
soft qui sous-exploite complètement nos chers 
processeurs. Les joueurs sont modélisés à la 
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truelle, les effets spéciaux graphiques sont 
inexistants, les matches s'avèrent un peu 
statiques et les temps de chargements restent 
incompréhensibles. Pourtant, malgré tous ces 
défauts, on arrive à prendre un minimum 

de plaisir une fois la manette en main. 

Le gameplay arrive à se démarquer de celui 
de son illustre inspirateur : ici, inutile de 

« charger » son coup, tout est question 

de timing et de positionnement du joueur 

par rapport à la balle. Les quatre boutons 
correspondent aux frappes de base et les 
gâchettes permettent de réaliser des coups 
spéciaux, illuminant la balle et faisant des 
ravages chez l'adversaire. Coups droits 
dévastateurs, amortis sournois... l'air de rien, 
cette adjonction décontracte la rigidité du 
gameplay et permet de maintenir une certaine 
tension lors des matches en Multijoueur. Côté 
son, c'est assez réussi excepté lors des matches 
féminins : ils rappellent les hachages des 
bandes son de n'importe quelle production 
Marc Dorcel... On apprécie les vociférations 
des arbitres, visiblement en overdose de 
caféine. Comparé à la profondeur d'un Virtua 
Tennis, ce titre a du mal à tenir la distance. 
Son avantage : être le seul de sa catégorie 

sur Xbox. Nous saurons nous en contenter... | 
En attendant des jours meilleurs ! As 


|. 


= mode Championnat 1 
manquent un poil 

de variété, mais sont 
heureusement assez bien 
conçues. Vous pourrez 
jouer dans une boîte 

de nuit, sur un terrain 
sauvage aux USA ou 
encore, les pieds dans 

le sable ! Ces petits 
challenges sont idéaux = = 

pour développer votre >» li, il faut faire écrouler le mur le plus 
technique. rapidement possible. 


>» L'exercice consiste à essayer de former des combinaisons de 
couleur en crevant les ballons... 


À SELECT. 


# Les joueurs sont bardés de caractéristiques non modifiables. Argh ! 


| | VEROICT 


NT 
PRE AGASSI KA AGAÇA 


+ Gameplay plutôt réussi. * Repompe de Virtua Tennis. 

+ Bonne LA. en mode solo. = Pas de création de joueur. 

+ Epreuves Arcade = Manque de lisibilité 
amusantes. au fond du court. 


Infogrames a bien lorgné sur la copie de Sega : ce jeu possède un gameplay 
correct mais il lui manque la profondeur légendaire de son modèle. Un peu 


court en solo, il manque aussi d'ambition graphique. Faute de mieux... 
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Baume au cœur : vous pourrez parfois entendre une voix vous encourager dans le public et hurler 
votre nom ! C'est certainement le compagnon (ou la petite amie) de votre joueur qui s'époumone. 


# Les niveaux cachent des objectifs. 


# L'utilisation des pouvoirs Jedi s'accompagne souvent de gerbes lumineuses du plus bel effet. 


Æ La bataille fait rage dans les cieux de Jedi Starfighter | 


ÆN Vous l'attendiez tous, le voilà, le fameux 
# vaisseau doté de pouvoirs Jedi ! Et après ? 


STAR LUARS JEDI 
STARFIGHTER 


EDITEUR: LUCASARTS 
NOMBRE DE JOUEURS ; 1 OU 2 
PRIX : ENVIRON 70 € 
DISPONIBLE ; OUI 


a famille Star Wars s'agrandit 
| au fil des épisodes et autres 
| produits dérivés, les jeux vidéo 
par exemple. Dans Jedi 
=" Srarfighter, vous incarnez une 
« maîtresse » Jedi inconnue jusqu'alors, la 
charmante Adi Gallia. Epaulée par ce bon vieux 
Nym, le héros du précédent volet, notre héroïne 
va devoir déjouer les plans machiavéliques de 
la Fédération du Commerce. Atout de taille dans 
sa poche, elle pilote le fameux prototype Jedi 
Starfighter, un vaisseau capable d'utiliser la 
Force. Huit pouvoirs sont à votre disposition, 
que ce soit pour attaquer ou vous protéger. 
On retiendra surtout le « time slowdown », 


ARNAUD DE KEYSER 


lequel vous permet de naviguer sereinement 
entre des ennemis pétrifiés dans le temps. Pour 
le reste, le jeu se déroule exactement comme 
son prédécesseur : vous enchaînez les missions 
ayant pour dénominateur commun la destruction 
en masse des flottes ennemies. La tâche n'est 
pas toujours chose aisée, d'autant plus que 
votre vaisseau à une sérieuse tendance à se 
traîner dans le ciel. La sensation de faire du 
surplace est franchement irritante, et l'on finit 
par ne plus vouloir bouger, usant et abusant du 
zoom pour abattre les ennemis plutôt que de 
les poursuivre. Ce n'est pas un vaisseau que 
vous commandez, c'est une tourelle fixe ! 
Graphiquement, le jeu ne fait pas non plus 
d'étincelles. Sans être hideux, les décors ne font 
cependant pas honneur aux capacités de la 
console. Les vaisseaux s'en tirent mieux, mais ce 
n'est pas non plus la panacée. En somme, cette 
suite n'apportera pas grand-chose à tous ceux 
qui possèdent le premier épisode. Un jeu à 
réserver aux fans inconditionnels de l'univers 
Star Wars, qui n'auront même pas pris 

le temps de lire ces lignes, trop excités à 

l'idée de piloter le prototype Jedi Starfighter. 


Scoop : il existe de nombreux bonus cachés, notamment La présentation 
de nouveaux titres LucasArts, jusque-là savamment dissimulés à la presse ! 


APERTISE 


ADI ET NYM >> 


Le mode Coopératif a le mérite de ne pas trop ralentir 

la partie. Remarquez, le jeu en Solo est déjà assez lent 
comme ça ! À deux joueurs, les missions s'avèrent bien plus 
simples à remplir, puisque vous pouvez vous concentrer sur un 
objectif pendant que votre coéquipier fait le nettoyage dans le ciel. 
Attention, il existe également de nouvelles missions cachées... 


4 


Dans ce niveau, détruisez les vagues de bombardiers pendant 
que votre allié surveille sur cette petite station balnéaire... 


A deux joueurs, les décors conservent tous leurs détails, mais ce 
n'est pas une grande prouesse dans des niveaux comme celui-ci ! 


JEDI dL NENDREDI 


+ Les pouvoirs Jedi, au - La lenteur du vaisseau. 

nombre de huit = L'action s'avère répétitive. 
+ Le mode Coopération. Les innovations sont peu 
+ L'ambiance sonore. nombreuses. 


à D LEROICT 
& 


F NE 
Hormis les pouvoirs Jedi, ce nouvel épisode n'apporte rien de neuf à la série. 
Assez décevant dans l'ensemble. 
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>> Les adversaires bouchonnent sans 
M vergogne, et dépasser n'est pas aisé. 


FAIRPLAY N'EST PAS JOUER >> 


@ Bonne intention de la part des développeurs, l'LA. est conçue pour s'adapter aux 

| > compétences et aux réactions du joueur. Pour peu que vous perdiez du terrain, vos 

| concurrents vous attendront avant d'accélérer de nouveau si vous revenez à leur hauteur. Mais 

À tout ceci donne la désagréable impression de se faire mener par le bout du nez. C'est surtout vrai 
au début, quand on hérite d'une pauvre voiture alors que tous les autres arborent des bolides. 

Il faut donc compter autant sur le fair-play de l'LA. que sur sa bêtise crasse. 


# = De 


>» Une belle séquence que ne reniera 
L'Homme qui tombe à pic! 


it pas 


UM39%0 0 


POINT DE CONTROLE +20 


# Ces flèches lumineuses vous indiquent gentiment le chemin à prendre. 


NU 
4 6 


M Les chauffards urbains ont enfin leur jeu 
à i) ; à : ; 
=” sur Xbox. Mais que fait la maréchaussée ? 


TD QUERDRINE 


l'est parfois des fantasmes moralement 
A douteux, mais très drôles d'un point de 
vue ludique. Ainsi ce vieux trip de 
chauffeur hystérique, sorte de régression 
SN infantile et homicide qui consisterait à 
rouler dans les grandes villes à tout berzingue, 
sans se soucier de la circulation ou des passants. 
Dans le monde du jeu vidéo, ça donne 
TD Overdrive, parent proche de Midnight Club, 
un autre titre médiocre jadis sorti sur PS2. 
Et là, autant pour la satisfaction du fantasme ! 
D'abord, comme le noteront les esprits taquins, 
parce que les passants évitent les bagnoles au 
lieu d'en manger le pare-choc avec docilité. 
Mais surtout parce que malgré toute la bonne 
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volonté du concept, le jeu tombe globalement 
à plat. En plus des habituelles courses à la 
carte, Overdrive propose essentiellement un 
mode Story où vous êtes invité à intégrer une 
course très spéciale entre pilotes insouciants. 
Au volant des plus belles voitures, vous allez 
parcourir les cités les plus prestigieuses du 
monde. Qu'importe la circulation ou la police, 
seule la ligne d'arrivée compte. « Qu'importe 
la circulation », murmure pour lui-même le 
testeur solitaire, après une première partie. En 
effet, TD Overdrive affiche une physique plutôt 
bizarre, que l'on pourrait qualifier de « molle » 
Ici, les voitures rebondissent les unes sur les 
autres, à la manière d'auto-tamponneuses. 
Sans afficher le moindre dégät ! Un comble 
dans un jeu pareil. L'impression de vitesse, elle, 
s'avère plutôt bonne et sans ralentissements, 
mais il faut bien reconnaître que les objets 
affichés à l'écran ne sont pas légion, malgré le 
trafic promis. Et avec ça, si on vous dit que le 
jeu arbore des graphismes beaucoup trop 
aliasés, beaucoup trop mal texturés pour 
notre Xbox, vous courez l'acheter, ou vous [W 
gardez votre argent pour un meilleur titre ? 


Faites en sorte qu'elle n'y 
arrive pas. Ce n'est pas le 
moment de flirter, surtout 
avec elle 


Q Continuer 


# Avant chaque course, les pilotes ont 
l'habitude d'échanger quelques vannes. 


# Si vous traînez trop, la police risque fort de vous alpaguer. 


D LERoCT 


CHAUFFEUR 


+ Mode story très scénarisé 
* Bonne impression 

de vitesse 
+ Quelques parcours fun. 


(A CHAUFFARD 


+ Des graphismes moches. 


= L'IA des concurrents est 
discutable. 


Ur 


Malgré des sensations de vitesse plutôt réussies, TD Overdrive déçoit 
sur quasiment tous les autres points. Dommage l'intention était bonne... 
sur le papier. 


Ludique : durant les phases de chargement, le jeu vous invite à une petite partie de Pong 
A posteriori, on n'est pas loin de penser qu'il s'agit d'un des atouts majeurs de TD Overdrive. 


“ Aucune gestion des dégâts. 


LE MAGAZNE OFFICIEL XB0X NERDICT 


# L'objectif de certaines missions n'est pas facile à atteindre... 


Dans le monde des 4x4, pas de pitié pour 
ceux qui n'ont pas le sens de l'orientation ! 


Xe ENO R 


GENRE: COURSE 

DEVELOPPEUR: TERMINAL REALITY, 
EDITEUR TAKE 2 INTERACTIVE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
PRIXS ENVIRON 70 € 

DISPONIBLE: OUI 


orti il y a près d'un an sur PS2, 

le premier volet de 4x4 

Evolution avait remporté 

un succès d'estime grâce à 

l'incroyable palette de réglages 
disponibles, assortie à une liberté quasi totale 
sur les circuits. Ce nouvel opus reprend 
logiquement les avantages de son prédécesseur, 
sans toutefois gommer les erreurs passées. 
Ainsi le problème majeur dans 4x4 Evo 2 
réside dans ce paradoxe : s'il est effectivement 
possible d'équiper sa voiture d'une flopée 
de pièces mécaniques de plus en plus 
performantes, la conduite demeure, en 
revanche, toujours approximative. Comment 


ARNAUD DE KEYSER 


expliquer qu'un véhicule tout-terrain lourd de 
plusieurs tonnes puisse se retrouver bêtement 
bloqué par un mince poteau de bois ? De 
même, lorsque vous jouez du coude avec les 
adversaires, les voitures semblent rebondir les 
unes contre les autres, le contact des masses ne 
se faisant pas ressentir. Enfin, les courses sont 
toujours aussi difficiles à remporter, en raison 
d'une agressivité hors du commun de la part 
des autres concurrents. Aucune erreur n'est 
tolérée : omettez de prendre un raccourci, et 
vous pouvez dire adieu à une place sur le 
podium ! Seul point positif, la présence de 
missions qui viennent briser la monotonie des 
courses perdues d'avance. Dans ce mode, 

il s'agit de remplir diverses épreuves (sauvetage, 
livraison, repérage...) au volant de votre 4x4. 

La pratique s'avère cependant plus ardue. On 
se perd souvent sur l'immense carte, l'objectif à 
atteindre étant mal signalé. En somme, 4x4 
Evo 2 pêche par une conduite déroutante et des 
challenges rebutants ou ennuyeux. Dommage, 

il y avait pourtant là les bases solides 

d'une simulation rigoureuse, sans oublier 

des décors décents et plutôt inspirés. 


Sponsor : l'équipe de développement du jeu s'est assuré le concours d'une trentaine de 


marques d'équipement automobile, afin de coller au mieux à la réalité. 


} 


# La célèbre « zone 51 » est sévèrement gardée par des avions. 


Lrour ONE . 
elisu v 
ie 


YAFERTISE 


\OIE 


DE GARAGE 2» 


Si le réalisme de la conduite laisse 

à désirer, l'aspect mécanique de 4x4 
Evo 2, en revanche, n'a pas été bäclé. On 
peut quasiment tout changer sur sa voiture. 
Un souci du détail qui n'est pas sans 
rappeler un certain Gran Turismo sur PS2. 


£srrière 


anger de vébienie ges 


En utilisant le panel de pièces 
mécaniques proposées dans 4x4 Evo... 


Emrepege compéien 
an 


Ca kit permet se moater 
ou Là Vons de pores 
aérstin Ge votre vétieue Memériquement, en 


F 
Fais permet doser Lo mellers Vissee de ponte et 


… vous améliorez considérablement les 
performances de vos véhicules. 


SU y J9:01.333 


à 


NVERDOICT 


< RQUES 
MOTRICES 


+ La variété des challenges. 

+ Les réglages ultracomplets. 

+ Les décors sont vastes et 
réussis 


L “ FERS 
9 EN L'AIR 
= Les débuts sont difficiles. 
= La conduite s'avère peu 
réaliste. 
“ Le bruit des moteurs ! 


=N RESUME 
Très complet sur le plan des réglages, 4x4 Evo 2 pêche au niveau 
de la conduite. Des adversaires trop retors, également. 
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PROTEXION PRINEE 


JEAN-FRANCOIS MARIOTTI 


À 
L'ÉCOLE DYS 
SORCIERS.. 


EDITEUR : WARNER - SON : VO/VF DD 5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


HARRY ROTTER 


A L'ECOLE DES SORCIERS 


Chronique d'un succès annoncé 


En apparence, le jeune Harry 
Potter n'est qu'un pauvre 
orphelin élevé par un oncle 


et une tante sadiques. Mais bientôt un 
destin légendaire va le rattraper et ses 
origines lui seront révélées : il n'est pas 
un simple humain mais un sorcier, 
comme son père et sa mère avant lui. 


LE FILM. Estil réellement possible, 
voire souhaitable, de critiquer un film 
comme Harry Potter ? L'œuvre 


romanesque a déjà connu un succès 
mondial sans précédent, et le film, lui 
aussi champion du box-office, ne fait 
jamais que servir la soupe attendue par 
tous les fans. Sur un plan strictement 
cinématographique, ce premier opus est 
une aberration, avec une intrigue qui se 
dévoile quelque chose comme 1 h 5 
après le début du film. Pour autant, 

il ne s'agit pas moins d'un préambule 
plutôt mignon à la série de films à venir, 
en même temps qu'une agréable 


transposition des personnages du 
roman. On s'y ennuie certes un peu, 
du moins si l'on ne se compte pas parmi 
les fans indécrottables, mais le DVD 
possède un avantage sur une bonne 
vieille séance de cinéma : 

il s'accommode facilement de longues 
pauses entre chaque demi-heure de 
visionnage... 


LE DVD. Un DVD Warner de très bonne 
facture, à tel point que la photo du film 
y paraît plus réussie qu'au cinéma. 
Ilexiste certes un peu de fourmillement 
dans les arrière-plans, mais c'est 
négligeable. Le son, en VF comme en 
VO, est d'une puissance, d'une précision 
et d'une efficacité formidables. 
Evidemment, une telle sortie ne 

pouvait se concevoir sans son lot de 


suppléments sur un second DVD. 
Ceux-ci s'adressent en priorité aux fans, 
avec tout un tas de minijeux, visites 
virtuelles et autres références au film. 
Les plus critiques trouveront ça indigent, 
mais les fans et les enfants devraient 
s'en satisfaire avec enthousiasme. 


SITE 
http://harrypotter.frwamerbros.com 


EDITEUR : WILD SIDE - SON : VO/VF DD5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 23 € ENV. 


SPY KIDS 


Une comédie déjantée tout public 


Sous une apparence 
respectable et tranquille, 
Gregorio et Ingrid Cortez 


sont d'anciens espions. Le jour où ils 
décident de rempiler, leurs deux 
enfants sautent sur l'occasion de 
tenter le métier de l'ombre. 


LE FILM. Lorsque Roberto Rodriguez 
(Desperado, Une nuit en enfer) 
accepte de mettre en scène un film 
pour enfants, il faut bien sûr s'attendre 
à un résultat hors normes. Si l'on 
retrouve la fameuse décontraction 


de ses précédentes œuvres, on croise 
également quelques-unes des têtes 
favorites du Mexicain déjanté. 

Au final, quel que soit l'âge du public, 
on s'amuse au moins autant que 
l'équipe du film, ce qui n'est déjà pas 
si mal. Sans prétention aucune, 

Spy Kids serait-il un antidote idéal 
pour ceux qui n'ont pas accroché à la 
machine Harry Potter ? 


LE DVD. Un DVD de très bonne 
facture, mais digne tout de même 
d'un vrai coup de gueule : 


que signifient ces bandes-annonces 
insupportables avant le lancement du 
menu ? Difficiles à zapper, elles vont 
à l'encontre du principe même 
d'interactivité du DVD. Pour le reste, 
image très correcte, VF DTS de grande 
qualité, et plusieurs bonus destinés 
aux enfants. Les grands, eux, 

se contenteront d'une featurette 

et d'une interview intéressante 
d'Antonio Banderas. 


STE 
www.bacfilms.com/spykids 


PROJEXION. 


EN BREF 
SPEED 


Si Keanu Reeves 

est devenu une 
star du film d'action, 
c'est en grande partie 
grâce à Speed. Ce film- 
di, mérite en tout cas 
quelques éloges, 
d'autant que c'est le 
seul travail honorable 
de son réalisateur, Jan 
de Bont. Certes, il ne 
s'agit jamais que du 
sous McTieman 
formaté sans génie, mais comme cette 
édition spéciale gavée de bonus vaut le 
coup d'œil, pourquoi bouder son plaisir ? 
Prix 30 € env. 


KAGEMUSHA 


Kagemusha est avec 

Ran, une des deux 
grandes fresques historiques 
en couleur de Kurosawa. 
Le rythme volontairement 
lent de ce film ne doit pas 
égarer le curieux : il s'agit 
d'un grand cinéma, 
intelligent, fin et 
superbement réalisé. 
Dommage que le DVD ne 
soit pas à la hauteur, avec 
une qualité visuelle digne d'une VHS. 
Est-ce une manière de traiter un des plus 
grands metteurs en scène du XXe siècle ? 
Prix 26 € env. 


LA REUVANCHE 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF 2.0 - IMAGE : 4/3 - PRIX : 60 € ENV. 


FUTURAM 


Les Simpson version science-fiction 


Fry, un petit livreur de pizza 
minable, se retrouve par 
accident enfermé dans un 


caisson de cryogénie pour 1000 ans. 
Réveillé en l'an 3000, il découvre un 
univers à la fois futuriste et déjanté, 


mais qui s'avère finalement plutôt 
familier. 


LES EPISODES. On l'attendait au 
tournant, cette nouvelle série de Matt 
Groening ! Le créateur des Simpson, 


auteur d'une dizaine de saisons sans 
temps mort, allait-il savoir se 
renouveler ? Affirmons-le sans plus 
attendre : Futurama est un vrai 
bonheur. Avec une première saison 
bien plus réussie que le furent les 
débuts d'Homer Simpson, la série 
impose une ribambelle de personnages 
déjà culte, à commencer par Bender, 
le robot alcoolique. Futurama réussit 
sur deux tableaux : d'une part, il s'agit 
d'un superbe hommage renouvelé à la 
SF depuis Mary Shelley jusqu'à 
aujourd'hui. D'autre part, Groening 
n'oublie jamais d'utiliser le miroir du 
futur pour ironiser sur notre présent. 
Bref, en riant du 3e millénaire, on rit 
toujours un peu de nous. Ça ne vous 
rappelle pas les Simpson, ça ? 

On attend la deuxième saison avec 
impatience ! 


LE DVD. FPE a fait du bon travail avec 
ce coffret de trois DVD pour treize 
épisodes. Si l'on excepte le packaging 
un peu « mou », c'est un sans faute, 
avec une image très propre et un son 
étonnant : vendu pour de la stéréo, 

on est étonné de découvrir un surround 
très percutant et dynamique. 

Enfin, pour les fans de Matt Groening, 
cette édition propose une pléthore de 
commentaires du maître. Indispensable ! 


SITE 
www.fox.com/futurama 


M Séquelle : au moins aux Etats-Unis, Spy Kids a connu un succès mérité. À tel point 
que la suite ne va pas tarder à sortir. Espérons qu'elle soit à la mesure dél'original ! 


D'UNE 
ALONDE 


Sur le papier, ce petit 

film sans prétention 
pourrait passer pour une 
comédie lourdingue de 
plus. En réalité, grâce au 
charisme immense de 
Reese Witherspoon et à 
quelques gags efficaces, on 
s'y prend facilement, et avec 
d'autant plus d'indulgence 
que l'on n'est pas une 
blonde califomienne. À la 
rédac’, nous n'avons rien de 
tel... Et chez vous ? Pour finir, la qualité 
du DVD s'avère très recommandable. 
Prix 26 € env. 


SUR MES 
LEURES 


Jacques Audiard occupe 

une place à part dans le 
cinéma français. Tirant le 
maximum de ses comédiens, 
il donne un de ses meilleurs 
rôles à Vincent Cassel. D'un 
drame social, il parvient à faire 
un film de genre efficace. F 
Il'existe quelques défauts de 
construction soulignés dans 
les bonus. Un DVD pour les 
amateurs de production 
française. Prix 26 € env. 
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EN EREF 


HUMAN 
NATURE 


Le scénario de cet ovni 

cinématographique a été commis 
par Charlie Kaufman, déjà auteur du très 
déjanté Dans la Peau de 
* John Malkovitch. On y 
retrouve le même esprit, 
mais cette fois, la sauce 
prend moins. La satire 
sociale fait mouche, et 
l'idée de confronter une 
énième fois le mythe du 
bon sauvage à la société 
moderne fonctionne 
encore, mais tout ça 
manque un peu de rythme et de rigueur 
cinématographique. Heureusement, les 
suppléments du DVD rattrapent tout ça. 
Prix 26 € env. 


EDITEUR : GCTHV - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 -PRIX : 27 € ENV. 


LE VELO DE 
GHILAIN 
LAMBERT 


Benoît Poelvoorde tourne beaucoup 

ces temps-ci, et pas toujours pour le 
meilleur. Ce Ghislain Lambert fait 
heureusement partie des bonnes 
surprises. Moins corrosif que le cultissime 
C'est arrivé près de chez 
vous, le film alterne la 
tendresse pour son 
personnage, la comédie 
sociale subtile et le portrait 
cruel et juste. À eux seuls, 
les suppléments valent 
l'acquisition du DVD, avec 
un excellent court-métrage 
du réalisateur Philippe 
Harel et un making of 
absurde de la main même de Poelvoorde. 
Prix 26 € env. 


SCARY MOQNIE à 


Inutile de tergiverser outre mesure 

sur l'intérêt cinématographique du 
film, il est proche du néant : le résultat 
passe de l'hilarant au navrant selon les 
spectateurs. Ici, le DVD de bonus est 
chargé : gros morceau, une 
parodie de Loft Story à la 
sauce Scary, pour un 
résultat pas drôle du tout. 
En revanche, les cinq 
courts-métrages amateurs 
sur le thème de Scary 
Movie valent le coup d'œil 
au second degré seulement. 
Prix 26 € env. 


HEDUIG À THE 
ANGRY INCH 


Par son look et ses ambitions, cette 
comédie musicale rock rappelle 
The Rocky Horror Picture Show, avec en 
plus tendresse et satire 
camouflées derrière le 
F3 délire visuel et sonore. 
Et comme les morceaux 


Ge Cp] Hedwig devienne bientôt 

culte. Enfin, joie rare, le 
film propose du DTS en 
VO ! Prix 25 € env. 


TIME AND TIDE 


Le retour du maître Tsui Hark 


Un jeune homme de Hong 
Kong décide de prendre sa vie 
en main en exerçant enfin un 


vrai métier. Il entre dans la compagnie 
de sécurité de son oncle, une décision 
qui va le catapulter en pleine guérilla 
urbaine. 


LE FILM. Une fois pour toutes, Tsui 
Hark est peut-être le plus grand 
metteur en scène hongkongais, devant 
le grand John Woo lui-même. Avec au 
moins trois chefs-d'œuvre (The Blade, 
Il était une fois en Chine et The Lovers) 
et plusieurs piliers cinématographiques 
incontournables, il a établi à lui seul 
les règles du cinéma moderne 


made in Hong Kong. Règles qu'il 
transcende allégrement avec ce 

Time and Tide, sorte de polar fourre- 
tout qui démarre comme du Wong 
Kar-Waiï et finit comme du John Woo, 
tout ceci sans jamais cesser d'être 
filmé d'une manière inimitable. Sous 
la forme d'expérimentations 
scénaristiques et formelles, 

rythme hystérique et second degré 
omniprésent, le film menace de 
dépasser le seuil de tolérance de 
tout spectateur à plusieurs reprises. 
On en sort totalement déboussolé, 
mais persuadé d'avoir vécu une 
expérience comparable à nulle autre 
pareille. 


LE DVD. Gaumont Columbia Tristar 
nous sert une édition minimum, plus 
nue encore que le zone 1. Disparu le 
commentaire précieux de maître Tsui 
Hark ! Ne subsiste que le film, et rien 
que le film. Heureusement, le transfert 
est correct, du moins pour un film de 
Hong Kong. La définition n'est pas une 
référence et le grain se taille une place 
un peu trop importante, mais tout ceci 
demeure bénin. Quant au son, il 
respecte tous les délires du réalisateur, 
qui n'a pas son pareil pour utiliser les 
5 canaux de manière innovante. 


STE 
http://mapage.noos.fr/cineasie/ 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 27 € ENV. 


ELOL 


Blanche neige en Californie 


L'histoire vraie de Georges Jung, 
premier trafiquant à avoir 
introduit de grandes quantités de 
cocaïne sur le territoire américain 
et, en particulier, en Californie. 


LE FILM, Encore un film sur la drogue ? 
Euh oui, et le spectateur français, pas 
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forcément au courant de l'histoire 
criminelle américaine, de se demander 
pourquoi l'histoire de ce George Jung a 
tant tardé avant d'être exploitée par 


Hollywood. Car on le sait, les USA 
raflolent de ces récits d'ascension et de 


chute sur fond de cocaïne. Quant à nous 


autres du vieux continent, plus cyniques 


et moins dupes du sentimentalisme des 
vieux dealers, dussent-ils posséder le 
chamme de Johnny Depp, il nous reste un 
film très bien fichu dans les trois-quarts 
de son déroulement. Sur une structure 
défrichée par Scorcese dans Les Affranchis 
et dans Casino, le réalisateur Ted Demme 
construit une fresque moderne sur fond 
de rock'n roll, de plages califomiennes 

et de jungle 
colombienne. 
Dommage que la fin 
vire autant au 
mélodrame... 


LE DVD. Une réussite 
de plus pour 
Metropolitan qui 
signe là un DVD sans 
faute. L'image est 
superbe de piqués et 
de contrastes, et la 
VO ne déçoit jamais. 
Evitez la VF d'une 
nullité crasse. Et puis 
Johnny Depp est le € 
genre d'acteur quise 
savoure en VO, non ? Les suppléments 
sont nombreux et intéressants, avec en 
tête une interview du véritable George 


lung et de nombreuses scènes coupées 


passionnantes, 


TE 
www.getsomeblow.com 


M Patience : on attend toujours l'autre grand film récent de Tsui Hark sur les écrans français 
Legend of Zu, un des plus beaux challenges cnématographiques de ces dernières années. 


————— 
EDITEUR : M6 VIDEO - SON : SON VO/VF DD 5.1 -IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


La guerre des boutons 


Au début des années 2000, 
&) le système éducatif japonais 

affiche de grosses lacunes 
alors que la délinquance progresse. 
Pour contrer ce phénomène, 
les autorités instituent la loi Battle 
Royale : des lycéens sont envoyés sur 
une île déserte où ils devront s'entretuer 
jusqu'à ce qu'il n'en reste plus qu'un. 


LE FILM. On a dit beaucoup de choses 
sur Battle Royale, avant et pendant sa 
sortie. À tel point que le film peut 
facilement entrer dans le cercle des 
œuvres que peu de gens ont vu, mais 
sur lesquelles tout le monde a un avis. 
Certes, ici la provocation est de rigueur. 
En envoyant ses lycéens au casse-pipe 
de façon brutale et outrancière, Kinji 
Fukasaku, vieux réalisateur roublard, 
sait parfaitement qu'il flatte les bas 
instincts du spectateur. Ici, point de 
personnages animés, les éphèbes et les 
minettes en socquettes qui s'étripent et 
se mitraillent sont de chair et de sang. 
Choquant ? Certes, mais également 
jubilatoire, car tout ceci est fait avec un 
cynisme évident. Pour preuve, la plupart 
du temps, les jeunes gens ne se tuent 
pas les uns les autres par désir de survie 
mais pour des raisons qui appartiennent 
à leur univers adolescent : amour déçu, 
jalousie, rancune... Tout y passe, si bien 


EATTLE ROYALE - 
EDITION SPRECIALE 


que l'on a l'impression d'osciller entre 
une sitcom et un film gore ! Une volonté 
absurde renforcée par la présence de 
l'inimitable Takeshi Kitano en prof 
organisateur de la tuerie. Kitano qui, 
grâce à une poignée de scènes, raîle la 
vedette à tout le casting de stars en 
herbe. Kitano aussi qui donnera en 
partie, dans sa dernière apparition, 

la morale de l'histoire. Car il y a une 
morale, et la toute dernière séquence, 
totalement dénuée de second degré, 
achève de le prouver. Et si Fukasaku, 
finalement pas si cynique que ça, avait 
livré une œuvre féroce et indignée sur 
l'innocence perdue et le droit aux rêves 
des nouvelles générations ? C'est bien 
possible, mais avouons qu'il s'agit là 
d'une valeur ajoutée. Le meilleur du film 
demeure le jeu de massacre, ce ballet 
sanglant et absurde où n'émergent que 
des visages adolescents et des gros 
flingues. Et vous trouvez ça drôle ? 
Euh, oui ! 


LES DVD. On est bien content d'hériter 
d'une édition zone 2 de Battle Royale 
mais, pour autant, la qualité ne semble 
pas suffisamment au rendez-vous. 
L'image possède une définition à peine 
passable et la compression est très 
visible à l'écran. Quant aux contrastes, 
ils paraissent fort médiocres, ce qui 


RROJEXION RRNÉEE 


gâche un peu les nombreuses scènes 
sombres. La VO en DD 5.1 s'avère, elle, 
plutôt bonne, même si les basses ont 
été accentuées de manière exagérée. En 
revanche, la VF est à proscrire, avec un 
doublage totalement ridicule. De quoi 
vous gâcher le film ! Heureusement M6 
a fait un effort considérable avec les 
DVD puisqu'on retrouve un making of 
et divers autres bonus. Quel dommage 
que le menu soit affiché sous la forme 
d'un jeu vidéo inepte ! On accède 
difficilement au supplément souhaité, 
ce qui devient vite rageant. À noter, 
enfin, que cette édition spéciale sera 
vendue en bundle avec le j 

of Darkness. Alors forcément, si vous 
ne jouez que sur Xbox, vous aurez tout 
intérêt à attendre l'édition classique 
qui sortira le 4 septembre. 


BATTLE ROYALE 


STE 
www.battleroyalethemovie.com 


LES AUTRES SORTIES DU MAIS 


LILL3 EDITEUR AVIS 
13 fantômes GCTHV 13 fantômes et pas un seul frisson. Dur ! La prochaine fois, venez plus nombreux encore, les gars ! 
Collection Mangas M6 4 DVD édités par M6 : Goldorak, Tekken 3, City Hunter et Albator. On examine ça dans le prochain numéro. 
Gangsters Nol Studio Canal Un film malheureusement passé inaperçu sur les écrans, avec Malcolm McDowell. 
Jardins de Pierre GCTHV L'anti Apocalypse Now, un film sentencieux pour tous ceux qui croient encore au talent perdu de Coppola. 
La Cage aux folles FPE Jean Poiret était un grand comique français, mais on doute que son humour ait survécu au passage du temps. 
La Rose et la flèche GCTHV Sean Connery en Robin des Bois vieillissant pour un superbe hommage à la légende. 
Le Proviseur GCTHV Il est sympa, Jim Belushi, mais comme proviseur on aurait préféré son frère. 
Le Seigneur des anneaux Metropolitan Le DVD le plus attendu de l'année sort 10 jours avant notre prochain numéro. RV en août pour un méga test ! 
Les Centurions GCTHV Un film de guerre kitschissime avec Alain Delon, Anthony Quinn et Claudia Cardinale. 
Les Sentiers de la gloire FPE Le film définitif de Kubrick sur la Première Guerre Mondiale, avec Kirk Douglas. 
Ma femme est une actrice FPE Sortir avec une comédienne, un enfer. Demandez à Yvan Attal. 
Old Gringo GCTHV Triste à dire, mais seul le vieux Clint est encore capable de faire de bons westerns. Et là, ce n'est pas le cas. 
Panic Studio Canal Après les mafieux, ce sont les tueurs professionnels qui se mettent à fréquenter les cabinets de psys. 
Pearl Harbor Buena Vista L'édition director's cut de Pearl Harbor, 4 DVD pour, soit une jolie collection de freesbies ou une œuvre culte. 
Perfect GCTHV Travolta, Jamie Lee Curtis... Oh my god ! Serait-ce ce nanar bodybuildé des années 80 ? Aux abris ! 
Regarde les hommes tomber Arte Un grand film de Jacques Audiard, réalisateur de Sur Mes Lèvres. 
Rhapsody en août FPE Un des derniers chefs-d'œuvre du grand Kurosawa. 
Sex and the City - Saison 2 Paramount Une série qui a ses fans. La saison 2 se radicalise un peu plus dans le sexe bavard et branché. 
Stargate SG1 - Saison 5 FPE Une série qui a réussi à transcender le film original. Remarquez, c'était pas si difficile... 
Wasabi FPE Une production Besson qui a meilleure réputation que d'habitude. Mieux que nul, donc ? 


Quand aura-t-on des bonus pour 
les jeux sur le DVD ? Quid de ceux 
de Dead or Alive ? 

La version européenne de DOA | 
inclut déjà tous les costumes, et 

même des coups que les US n'ont | 
pas, ah ! ah ! Pour le moment, il n'y 
a aucun bonus, c'est une option 
possible sur Xbox. Nous les mettrons 
sur notre DVD, dès qu'il y en aura. 


Y aura:til un Pro Evolution Soccer 
(ou un vrai jeu de foot made in 
Japan) sur notre Xbox ? 

I n'y a aucune annonce de ce genre 
pour le moment. | 


Je voudrais savoir si un jeu de tir sur 


Evitez le téléphohe SVP\mais par mail 


Ici, à l'Officiel Xbox, on aime nos lecteurs. Alors quahd vous nous écrivez, |quelle qu'en Soit la raison 
oui, même pour des coups: de|gueule), on vous lit etiontient compte de Vos remarques] 
L:on:répond à tout le monde! Si, si. Fssayez, voiis verrez :| 


Par e-mail : Cyrille Tessier @futurenetfr 


Par-lettre|:-Le Mugazine-Officiel-Xbox+ Courrler-101109, tuejean-Jaurès +:92300-- Levallois-Perret 


DE TA DES CENTAINES DE MAILS. CEST FOU 


24 Comme le titre de mon 
#1 courrier l'indique, j'aimerais 
vous faire ajouter une rubrique dans 
votre fabuleux mag' ! Etant ancien 
possesseur de Play 2 et ayant lu 
PSM2, j'aimerais que comme ce mag 
vous incluiez une rubrique High 
Score qui ferait gagner des lots sur 
les records de deux ou trois jeux ! 
Votre concours sur le DVD ne 
m'intéresse pas trop tant il consiste 
juste à essayer de faire de bons 
scores sur une demo en se la passant 
en boucle ! 

Ledefender, un fidèle lecteur. 
PSM2 est un magazine de notre 
groupe, et même s'il se consacre 
à une autre console, nous, on l'aime 
beaucoup. De plus, dès que l'on a un 
jeu de F1, on ne peut pas empêcher 
Laurent Deheppe, son rédacteur en 
chef, de le tester. Il est comme ça. 
Bref, dès que nous aurons un peu plus 
de renfort, nous ferons aussi ce genre 
de concours. Cependant celui présent 


sur notre DVD permet à tous nos 
lecteurs de jouer dans les mêmes 
conditions. 


| ai 3 LE 
à | Bonjour. Voilà, j'ai Halo, je 
2 trouve que ce jeu est tout 
simplement génial ne serait-ce pour 
les graphismes et l'IA qui sont 
remarquables. Une question me 
vient quand même à l'esprit : est-ce 
normal que ce jeu soit aussi court ? 
Je reste sur ma faim. À part cela, je 
pense que ce jeu est le meilleur FPS 
et qu'il sera difficile à détrôner, sauf 
peut-être par sa propre suite. Autre 


chose, j'ai vu dans le mag que l'on 
pouvait changer la fréquence de la 
console. Comment fait-on ? 

John Cambier 
Un très bon joueur peut finir Halo 
en une dizaine d'heures. Mais la 
moyenne met entre 15 et 20 heures 
en mode Normal. En mode 
Légendaire, ces chiffres peuvent 
doubler. Mais c'est une durée de vie 
plutôt très bonne. Sinon, je pense que 
techniquement il sera détrôné sans 
problème, il existe déjà des jeux plus 
beaux. De là à en trouver d'aussi bon. 
Pour la fréquence, c'est surtout la 
compatibilité 50/60 Hz, il suffit de lire 
la doc ou de démarrer la console sans 
CD et de passer par le menu. 


NI 
#1 La console Xbox est censée 


être le top de la techno, alors 
pourquoi Microsoft ne propose-t-il 
pas la meilleure sortie vidéo 
disponible, à savoir une sortie DVI ? 


écran est prévu sur cette superbe | 


console et si des flingues sont 
susceptibles de sortir pour cette 
occasion. 


House ofthe Dead est le seu prévu et 
même si Sega ne le montrait qu'au 
paddle, il y a au moins cinq flingues 
annoncés. 


Va:til y avoir un jeu de rugby sur 
Xbox ? 

Malheureusement personne n'en 
a annoncé. Dommage, le rugby 


c'est quand même autre chose 
que le foot, non ? 
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FH LA LA. TAMA 

Bonjour, je vous écris pour vous faire part de mon étonnement suite 
à la lecture de l'édito du MOX n°3, intitulé « 299 EUROS ». Je trouve 
Microsoft gonflé de nous proposer deux jeux (+ manette) dans une 
liste imposée et limitée dans le temps. Car si c'est pour refiler des jeux 
qui n'intéressent personne et awquels je ne jouera jamais, j'aurai le 
sentiment de m'être fait amaquer de 180 euros. Dans le numéro en 
question, il semble que vous trouviez cœla normal. Ne devriez-vous 
pas vous faire l'avocat des joueurs pour que l'on obtienne deux jeux 
de notre choix ? Eric. 
Tout le monde trouvait fa Xbox trop chère, alors Microsoft a baissé 
son prix. Pour remercier ceux qui l'avaient achetée dès sa sortie, il a été décidé de eur offrir la différence en nature, ce que 
Microsoft n'était pas obligé de faire. MS ne fait que proposer les jeux de son catalogue et ne peut offrir ce qui ne lui 
apparent pas, les autres éditeurs ayant le droit de préférer vendre leurs jeux. La limite dans le temps n'est là que pour 
éviter ceux qui se réveilleront dans deux ans. Quatre mois de délais, c'est quand même large... 


XBOX C'EST NUL 1 CEST 
TROP CHER LIL Ny À 
MÊME PAS LES JEUX 

QUE JE VEUX. 


M Vacances oblige : je continue à répondre à tout le monde, mais cet été ce ne sera peut-être pas dans 
la journée. Ne soyez donc pas pressés et rassurez-vous : personne ne sera oublié. 


La plupart des diffuseurs haut de 
gamme récents (écrans plasma, 
vidéoprojecteurs...) ont une entrée 
vidéo numérique de ce type. J'ai un 
videoprojecteur qui en est équipé et 
je trouve réellement dommage d'être 
obligé de brancher la console en 
« banal » S-Video (je n'ai pas 
d'entrée composante), alors que je 
pourrais avoir une qualité d'image 
très supérieure avec du DVI. 
Cordialement, 

Guillaume Laurent 
Dans l'ordre de qualité, on a le 
composite, le S-Video et le RVB, qui 
nécessite une péritel. Le DVI, c'est du 
numérique, il faut donc une sortie 
numérique. Ce genre de matos est 
encore rare. D'ailleurs, même les 
écrans plats sur PC sont encore 
majoritairement équipés de prise VGA. 
Et même si la Xbox peut exploiter le 
HDTV, très peu de jeux le font. Reste 
enfin le problème du coût... 


F 
(e E UUR 
Je viens de jeter un œil sur 

un site annonçant une baisse du prix 
de la Xbox aux USA. Qu'en est-il 
vraiment et est-ce que cela risque 
une nouvelle fois de se répercuter en 
France ? Je vois mal comment 
Microsoft pourrait faire face à cela 
sauf en augmentant sensiblement le 
prix des jeux, non ? 
Le disque dur sert à sauvegarder les 
données et évite l'achat d'une carte 
mémoire, mais ce disque dur ne 
risque-t-il pas un jour de saturer ? 
Est-ce que le fait de le remplir de 


plus en plus ne va pas ralentir la 


C'EST ÇA 
BARREZ VOUS | 


BANDES DE TAFIOLES 
JE VAIS Vous ATOMSER 


Xbox ? Ne faudra-t-il pas le 
défragmenter de temps en temps 
comme nos bons vieux PC ? Si oui, 
comment faire ? 

Jacques de Nyons 
Le prix de la Xbox a déjà baissé en 
Europe puis aux US, donc il ne 
descendra pas d'avantage. Si le prix 
des jeux fluctue, ce sera plutôt à la 
baisse, donc pas de soucis (voir 
l'édito). Quant au disque dur, 
il correspond à environ un millier 
de cartes mémoire. Il reste donc 
encore de la marge avant qu'il ne soit 
saturé. De toute façon, le menu te 
permet d'y faire le ménage. 
Sinon, compte tenu sa structure, il est 
inutile de le défragmenter. 


J'ai remarqué que les 
couleurs de la tranche de vos trois 
premiers mags sont : bleu pour le 
premier, blanc pour le deuxième et 
rouge pour le troisième. Le drapeau 
français, vous l'avez fait exprès ? 


Julien 
Jean-Michel, notre premier maquettiste, 
est un fan de foot et. 
Non, je plaisante, il s'agit vraiment 
d'une coïncidence, personne n'aime 
vraiment ce sport ici (sauf Fred qui fait 
d'ailleurs considérablement chuter la 
moyenne). Tu es d'ailleurs le seul à 
l'avoir remarqué, ce qui sous-entend 
peut-être que tu archives soigneusement 
le MOX chaque mois... 


Lorsque le compte à 
rebours s'affiche au lancement 
d'une partie Multijoueur sur Halo, 
on peut lire le type de partie choisi, 
la carte, les joueurs présents et un 
nom au-dessus de la console. 
Est-ce celui de ma console ? Peut- 
on le changer ? Le nom qui y figure 
est « Beignet ». 


Eh bien toi, tu n'as pas eu de chance 
lors de la distribution des noms ! 
Le pseudonyme de la Xbox peut être 
changé en remportant le mode 
Survival de Dead or Alive. C'est à ce 
jour (en attendant Xbox Live) l'une des 
seules méthodes connues. 

F 


J'aime bien Halo, mais 
je ne comprends pas ce qu'ils ont 
voulu faire avec la Jeep : c'est pour 
moi complètement raté, injouable 
et super lourd. Bref, ça gâche 
un peu mon plaisir, surtout en 
Multi et bien sûr à la fin du jeu... 


Passe ton permis d'abord John --). 
Bon, je ne dis pas que c'est intuitif, 

il faut s'y faire. Mais normalement ça 
vient vite. Après cela, t'auras qu'une 
envie : avoir un Warthog (c'est son 
petit nom) dans ton garage ! 


Je vous en supplie, est-ce 
que je pourrais passer dans 
le prochain numéro ? 

Jean-Charles Humey 
Voilà c'est chose faite ! Alors Heureux ? 


Je viens d'apprendre que 
mon chat est mort. Pouvez-vous 
m'offrir un jeu ou un mag' ? 

Un habitué 
Il y a quelqu'un qui meurt tous les 
jours chez toi ? 


CONCOURS 


PHOTO 


A y est, c'est vraiment parti, on 
commence même à avoir autre 
chose que vos chambres et vos 
salles à manger... 


DESERT STORM C'EST TOUJOURS 
LA 


MÈME CHos 


1 Star Wars : bravo à Yves Pacallet pour son costume de scout trooper (ou bikerscout 
ou éclaireur à moto en français). Tout est du fait maison mis à part le casque.… 
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CONCOURS 


DERD ORALE 


Ah, Dead or Allve ! Combien de 
personnages avez-vous dû 
massacrer en combat singulier 
pour faire tomber le chrono ? 
Pour mémoire, il fallait finir la 
démo en un minimum de temps, 
en mode Solo ou en mode Tag 
(ce dernier n'ayant que trois 
combats, ce qui revient un peu au 
même). Et que gagne le vainqueur ? 
Un superbe sac à dos Xbox. 

En tout cas, bravo à tous ! 


Jan Rutjes 
David Grellier 0:47:14 
Stéphanak 0:51:22 
Sébastien Mat 0:51:30 
David Ledoux 05E4 
Maxime Pierre-Métayer 

Adien Herlem 0:52:72 
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AMPED FREESTYLE 
SNOUBORROING 

Fini la rigolade entamée avec SSX Ticky, la simulation 
de snowboard retrouve son sérieux grâce à Microsoft. 
Amped n'est pas du tout axé arcade. C'est du vrai 
snowboard ! Vous voilà plongé dans la poudreuse ! 
Graphismes bluffants, distance d'affichage énorme, 
animations spectaculaires, durée de vie conséquente 
et musiques à couper le souffle ! Malheureusement, 
Amped présente quelques défauts, et il faudra 

un certain temps d'adaptation pour réellement 

se procurer du plaisir. Demnier constat : le mode 


Multijoueur est primaire. Mais les défauts s'arêtent 


là... J'ai beau passer en revue tous les jeux de 
snowboard, Amped est le meilleur ! 

Verdict : si vous êtes fan de snowboard, ce jeu est fait 
pour vous ! 

Note : 16/20 

Julien Massart 


Concours Rall{Sport: vu notre numéro d'été, vous avez jusqu'à mi-juillet 
pour faire le meilleur temps sur la piste Safari 


TESTS LECTEURS 


Vous voulez donner votre avis ? Ecrire un test ? 
Pas de problème, on publie les meilleurs 
et l'un d'entre vous (texte en bleu) gagne un cadeau. 


RALLISRPORT CHALLENGE 

A priori, Rall!Sport Challenge est un petit jeu de rallye 
comme tant d'autres. Une fois lancé, on se rend très 
vite compte que l'on est devant un titre purement 
extraordinaire. Les voitures, de vrais modèles, sont 
nombreuses et bien modélisées avec des effets de 


toute beauté sur la carrosserie. Graphiquement, 

les courses sont très belles, les paysages splendides 
lesquels fourmillent de détails ! Seul point noir au 
tableau : le jeu est à mi-chemin entre arcade et 
simulation. On se retrouve alors souvent à pleine 
vitesse. Au final, Rall{Sport Challenge est un excellent 
jeu. Sensations, esthétisme, jouabilité... 

Une référence en la matière. 

Verdict : foncez l'acheter, vous ne serez pas déçus ! 
Note : 16/20 
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ET SET RADIO FUTURE 

Sega, un de nos éditeurs préférés, a encore frappé. 
La Xbox nous offre un hit en puissance avec un jeu 
sacrément fun et doté d'une incroyable réalisation 
générale. Débouler avec toute sa bande sur des rollers 
trafiqués dans un Tokyo mangatisé donne une bouffée 
d'oxygène au genre. D'un côté, il y a la méga 
corporation Rokkaku, qui contrôle la cité d'une main 
de fer, et de l'autre, votre gang, les GG, bien décidé 

à lutter contre l'injustice qui pèse sur la ville. Sans 
oublier Dj Professor K, animateur de Jet Set Radio, 

la radio pirate la plus branchée, qui diffuse non-stop 
des rythmes undergrounds pour notre plus grand 
plaisir. Seulement, des bandes rivales arpentent aussi 
les quartiers et ne sont pas du même avis que vous. 
En dair, vous n'êtes pas le bienvenu : les graffitis 

en témoignent. La guerre des graphes a commencé. 
Chaussez vos rollers et préparez vos bombes 

de peinture. L'heure des comptes a sonné ! 

Verdict : Sega place la barre haut. Un must. 

Note : 17/20 

Thomas B. 


Les ro avec leur 


Dead or alive 3 
Oddworld : Munch's 


Project Gotham Racing 
Fuzion Frenzy 


Mad Dash Oddysee 
NHL Hitz Gun Valkyrie 

Cel Damage 
Wreckless Halo 
Amped Rallysport Challenge 
Blood Wake F1 2002 
Dave Mirra 2 Moto GP 

Deadly skies 

Crash 
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Vous avez été nombreux à nous écrire 
pour nous poser cette même question : 
comment accéder aux costumes 
cachés des personnages de DOA3 ? 
Ce mois-ci, voici donc, rien que pour 
vous, la marche à suivre pour revêtir 
Lei Fang d'une robe de cuir très sexy 
ou bien encore Bayman d'une 
combinaison d'homme-grenouille ! 


NOMS 


Christie 


Helena 


Hitomi 


WINNER 


Bass 


NUMERO OÙ COSTUME 
ET METHODE POUR L'OBTENIR 


[e] 


G 


Terminez le mode Tag Battle avec une note globale 
supérieure ou égale à 70 %. 


Obtenez le trophée en or dans le mode Single Time Attack 
ou obtenez le trophée en or dans le mode Tag Batile Time 
Attack en faisant équipe avec Helena. 


Obtenez l'objet « Xbox » ou trois exemplaires de l'objet 
« Dauphin de cristal » dans le mode Survival. 


Battez 20 adversaires ou plus dans le mode Survival. 


Battez 20 adversaires ou plus dans le mode Tag Battle 
Survival, en faisant équipe avec Zack. 


Terminez les 80 exercices dans le mode Sparring. 


Battez 20 adversaires ou plus dans le mode Tag Battle 
Survival, en faisant équipe avec Jann Lee. 


Terminez le mode Story en revêtant tous les costumes dans 
toutes leurs versions. En tout cela fait 6 fois [le costume 1 a 
quatre variations). 


Obtenez l'un des trophées (bronze, argent, or) dans le mode 
Single Time Attack. 


Battez trois fois de suite 10 adversaires ou plus dans 
le mode Single Survival. 


Bayman 


Brad Wong 


Hayabusa 


Hayate 


Battez trois fois de suite 10 adversaires ou plus dans 
le mode Single Survival. 


Battez 20 adversaires ou plus dans le mode Single Survival. 
Obtenez le trophée en or dans le mode Single Time Attack 
ou obtenez le trophée en or dans le mode Teg Battle Time 
Attack en faisant équipe avec Brad Wong. 


Obtenez le trophée en or dans le mode Tag Battle Time 
Attack en faisant équipe avec Hayate. 


Obtenez le trophée en or dans le mode Tag Battle Time 
Attack en faisant équipe avec Hayabusa. 


Jann Lee 


Obtenez le trophée en or dans le mode Tag Battle Time 
Attack en faisant équipe avec Lei Fang. 


Obtenez l'objet « Xbox » ou trois exemplaires de l'objet 
« pot de fleurs » dans le mode Survival. 


Battez 20 adversaires ou plus dans le mode Single Survival. 


Obtenez l'un des trophées (bronze, argent, or) dans le mode 
Single Time Attack. 


Baymän ‘ 


CPTE 
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Jamais jeu de Snowboard n'a été aussi réaliste. Dans la poudreuse, où sur 
piste, retrouvez toutes Les sensations de La glisse et défiez La gravité. Amped 
Freestyle Snowboarding vous propose de gérer la carrière d'un snowboarder 
pro. Pour cela, il faudra impressionner photographes et sponsors présents sur 
les pistes. Vous serez lâchés sur plus de 80 parcours au cœur de montagnes 
existantes fidèlement reproduites, comme les pentes de l'Utah ou du Vermont. 
Enchaïînez les tricks Les plus fous et devenez la nouvelle star du snowboard, 


www.xbox.com/fr/amped FL MORE. FLY FMPFEUD: 


+JOUEZ PLUS. JOUEZ A AMPED". @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Amped et le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis 
et/ou dans Les autres pays. Les noms des autres sociétés et produits sont La propriété de Leurs ayants droits respectifs. 


ASTUCE 


CEL ORMAGE 

A l'écran de sélection du personnage, 
choisissez l'option Create/Load, puis 
Create new. Tapez ensuite les noms 
suivants pour obtenir plein de bonnes 
choses ! 


WHACKLAND 

Débloque tous les niveaux du désert. 
TWRECKSPAD 

Débloque tous les niveaux de la jungle. 
EARLSPLACE 

Débloque tous les niveaux 

en Transylvanie. 

BRAINSALAD 

Débloque tous les niveaux de l'espace. 
HAZARDOUS 

Débloque de nouvelles armes 

(mine nucléaire). 

UNIQUEWPNS 

Débloque de nouvelles armes (laser). 
GUNSMOKE! 

Débloque de nouvelles armes 

(scie circulaire). 


BLOOD LAKE 

Les simulations de batailles navales sont 
plutôt rares sur console, et celle-ci ne 
compte pas forcément parmi les 
meilleures du genre. Toutefois, une 
petite aide ne peut jamais faire de mal. 
Les codes suivants sont à effectuer sur 
l'écran Start game. Attention, il se peut 
parfois que le code ne s'active pas 

au premier essai. 


Tous les bateaux 

Faites Haut, Bas, Gauche, Droite, L, B, X, 
X, appuyez sur le stick analogique droit, 
Start. 


Débloquer tous les modes 

Bataille 

Faites Y, À, X, B, appuyez sur le stick 
analogique gauche, appuyez sur le stick 
analogique droit, Noir, Blanc, R, R, Start. 


Faites Noir, Blanc, L, R, appuyez sur le 


stick analogique droit, appuyez sur 
le stick analogique droit, Y, X, Start. 


Invincibilité 
Appuyez sur le stick analogique gauche, 
appuyez sur le stick analogique droit, 
Bas, Gauche, Bas, Gauche, B, Y, Start. 


NIGHTCASTER 

Ceci n'est pas vraiment un code mais 
plutôt une petite astuce sympathique 
qui vous permettra de résister un peu 
plus longtemps dans cet univers 
barbare et sans merci. Lorsque 

votre niveau d'énergie approche 
dangereusement le zéro absolu, 
précipitez-vous vers un point de 
sauvegarde, les fameux champignons 
magiques ! Quittez ensuite le jeu et 
chargez la partie que vous venez de 
sauvegarder. Ô miracle, votre énergie 
vous est entièrement restituée ! 

La boucherie colorée peut enfin 
recommencer... 


<X4 ENO 2 

Ce Gran Turismo des véhicules tout 
terrain peut s'avérer laborieux au début, 
le temps de disposer d'une voiture 
décente et d'une solide réputation de 
pilote. Heureusement, voici quelques 
codes qui vous permettront de sauter 
les étapes. 


Commencer avec beaucoup, 
d'argent ! 


A l'écran titre, appuyez sur Y, X, blanc, Y, 
X, blanc, X, X, Y, blanc, X, Y. Si vous 
avez bien entré le code, vous entendrez 


alors un petit son. Vous voilà à la tête 
de 1 234 567 dollars au lieu des 
30 000 initiaux ! 


Réputation « Champion » auprès 
des équipes 

A l'écran titre, appuyez sur Y, Y, blanc, X, 
X, blanc, Y, Y, Y, X, X, X. Désormais 
toutes les « bandes » seront ravies de 
vous accueillir ! 


EEE 


A l'écran titre, appuyez sur X, X, blanc, 
blanc, Y, Y, blanc, X, Y, Y, X, blanc. 
Toutes les missions du mode Carrière 
sont désormais disponibles. 


AZURK : 

RISE OF PERATHIA 

Nous avons une tonne de codes à vous 
proposer pour ce jeu ! Attention, 
certains d'entre eux requièrent un 

peu de dextérité avec la manette, mais 
quelques essais suffisent pour les faire 
correctement. Toutes les manipulations 
sont à effectuer en cours de partie, 
sans mettre la pause. C'est parti ! 


Choisir son niveau 


Le. 


ec EN n re 
Poussez en même temps le stick 
analogique gauche vers la droite et le 
stick analogique droit vers la gauche 
(c'est-à-dire l'un vers l'autre), 

puis faites le contraire, le tout assez 
rapidement. Appuyez ensuite sur À, B, 
appuyez sur le stick droit, puis sur 

le stick gauche. Le menu de sélection 
des niveaux apparaît. 


Remplir à fond la jauge de vie 
Maintenez la direction gauche enfoncée 
sur la croix directionnelle, puis 
effectuez un demi-cercle vers le haut 
avec le stick analogique droit, en 
partant de la droite pour finir sur la 
gauche. Relâchez la croix directionnelle 
puis appuyez sur À, X. Vous entendrez 
un petit son et votre barre d'énergie 
remontera. 


Invincibilité 
Appuyez sur X, blanc, noir, R+L, puis 
cliquez les deux sticks analogiques en 
même temps. Désormais vous ne 
souffrirez plus des attaques ennemies. 


Big Head Mode 


Appuyez sur le stick analogique droit 
puis appuyez sur R, faites bas, haut avec 
la croix directionnelle, appuyez sur A. 
Votre personnage a une drôle de tête 
maintenant ! 


Faites droite, gauche avec la croix 
directionnelle, puis appuyez sur A, B, 
À, B, et faites de nouveau droite, 
gauche avec la croix directionnelle. 
Vous entendrez un son qui confirme 
l'activation du code. Maintenant, à 
l'aide touches À, B, X, Y ou noir, vous 
pouvez augmenter votre nombre de 
pierres précieuses (maintenez enfoncée 
la touche pour accroître votre butin). 


Intensifier la lumière 

Appuyez sur À, appuyez sur le stick 
droit, appuyez sur B, appuyez sur le 
stick droit, appuyez sur le stick gauche. 
Les décors deviennent alors nettement 
plus visibles ! 


Appuyez blanc, haut, bas avec la croix 
directionnelle, À, B, puis appuyez sur 
le stick droit. Le jeu se trouve alors 
automatiquement sauvegardé. 


Sauvegarde en cours. 


édiocres qui proposent le plus grand nombre d'astuc 


ous avez remarqué ? Ce sont toujours les titres un 
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DEPUTS QUAND NE VOLIS ÊTES 
VOUS PAS AUTANT AMLSÉ DANS L'EAU? 


Des eaux déchaînées. Des navires aux performances démoniaques. Des explosions 
en chaîne. Simplement un jour comme les autres dans Les mers du Dragon. Un 
jour d'affrontement naval sans règles ni pitié, Serez-vous de taille pour cette 
# bataille navale nouvelle génération ? À bord de navires ultra-rapides et lourdement 
armés, embarquez pour 28 missions de destruction massive ou plongez dans 


un mode multi-joueurs ravageur pour tester votre arsenal sur vos meilleurs amis, 


BLoo@unKE 


www.xbox.com/fr/bloodwake PLAY MORE. PLAY BLOOD UARKRE" 


«JOUEZ PLUS. JOUEZ A BLOOD WAKE & 2002 Merosoft Corporation. Tous crois réservés. Hicroson, Xbox, Blood Wake et le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou dans d'autres pays, 
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SUR LE O\NID Au programme aujourd'hui pas moins de cinq démos, dont celle du NBA Inside Drive 


2002 de Microsoft, qui n'est pas en vente chez nous. Si ce jeu vous intéresse et que vous 
voulez le prendre dans votre offre de dédommagement, vous avez maintenant l'occasion 
de l'essayer. Ne ratez surtout pas la démo de Jet Set Radio Future, d'autant que notre 
concours concerne justement ce jeu exceptionnel. En bonus, vous trouverez comme 
d'habitude plein de vidéos (et de surprises). Alors amusez-vous bien ! 


NBA INSIDE DRIVE 2002 MAX PAYNE DARIC SUMMIT 


INFOS E 
EDITEUR : MICROSOF E 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


pa NS é 


LIVE 


7 j + ps 


Æ# Pour gagner plus de points, enchaïnez les figures. 


Met 2 


# Grindez sur les objets qui ne sont pas prévus pour. 


#* Près des escaliers de secours, vous trouverez l'UZI. 
STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DEPLACEMENTS @® STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DÉPLACEMENTS © STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DÉPLACEMENTS 


# Chaque joueur dispose de tonnes d'animations. 


© STICK ANALOGIQUE DROIT : S STICK ANALOGIQUE DROIT : DEPLACEMENT VUE GS STICK ANALOGIQUE DROIT : 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : ORDRE CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : CHOIX ARME CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENT 


BOUTON A : CHANGER DE JOUEURS BOUTON A: 


C) BOUTON B : CROSSOVER / SPIN BOUTON B : ANTALGIQUES 
(®) 

d d 

& 8 

© e 


BOUTON A : SAUT / OLLIE 

BOUTON B : GRAB (AVEC LE STICK GAUCHE) 
BOUTON X : GRIND / JIB 

BOUTON Ÿ : 


BOUTON X : TIRER BOUTON X : SAUT 
BOUTON Y : DEMANDE DE PASSE BOUTON Y : RECHARGER 


°0720800@ 


AN GACHETTE L : PROTEGER LA BALLE GACHETTE L : RALENTIR LE TEMPS GACHETTE L : VUE À 
N \ GACHETTE R : TURBO GACHETTE R : TIRER GACHETTE R : VUE \ 
x BOUTON BLANC : BOUTON BLANC : BOUTON BLANC : 
\: BOUTON NOIR : BOUTON NOIR : RALENTIR LE TEMPS BOUTON NOIR : RESET PISTE Fr 
Pour quantité de raisons discutables, NBA Inside Drive Un pur jeu d'action qui a fait le bonheur de quantité de En plus d'être un jeu de glisse, Dark Summit propose 
2002, le jeu de basket de Microsoft, n'est pas en vente joueurs sur PC. Sa conversion sur console était jusque-là quelques éléments « d'aventure » puisqu'il faudra 
en France. La présence d'autres jeux du même genre a controversée. Cette démo devrait cependant vous explorer les environs et résoudre plusieurs quêtes pour 
décidé l'éditeur de ne pas le commercialiser chez nous. surprendre. Si vous ne connaissez pas l'ami Payne, progresser. On vous laisse la surprise du scénario et des 
Etrange. D'autant plus que ce jeu se retrouve ailleurs en disons qu'il porte bien son nom. Vous incarnerez ce flic intrigues du Mont Garrick : vous découvrirez ainsi la belle 
Europe. Si vous avez acheté votre Xbox avant la baisse du qui a perdu sa famille et tous ses espoirs au cours de Naya, une belle et grande rousse qui glisse à moitié nue 
prix de la console, Microsoft vous offre en échange deux l'une des vendettas les plus sanglantes de l'histoire du sur la neige. Dommage, cela ne suffit pas. Nous avons 
jeux au choix. Cette démo devrait vous aider à vous jeu vidéo. Ames sensibles s'abstenir, Max ne fait pas dans cependant quand même trouvé que ce jeu était vraiment 4 
décider. Sans compter qu'il s'agit d'un jeu plus la dentelle. Mais fan d'action ou du cinéma à la John honnête, même si les plus hardcores d'entre vous à 
qu'honorable et très agréable à jouer. Vous Woo, option je saute au ralenti avec un flingue dans risquent de s'en lasser assez vite, faute d'un challenge 
pourrez en plus l'essayer jusqu'à quatre. chaque main, vous trouverez ici votre bonheur. à leur niveau. 
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JET SET RADIO FUTURE 


Æ N'est-ce pas impression 


# Avous de mettre ces tags artistiques au bon endroit. 


CRASH BANDICOOT 


© 


# Ecrasez les caisses pour gagner des pommes. 


À A défaut de sauter, Crash écrase tout dans sa bulle. 


© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DÉPLACEMENTS 


© STICK ANALOGIQUE DROIT : VUE 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DIRECTION 


BOUTON A : SAUT 

BOUTON B : BOOST 

BOUTON X : ACCELERER EN GRIND 
BOUTON Y : SE RETOURNER 
GACHETTE L : RECADRER VUE 
GACHETTE R : TAGGER / PARLER 


@© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DÉPLACEMENTS 


STICK ANALOGIQUE DROIT : 


BOUTON A : SAUT 
BOUTON B : SE BAISSER 
BOUTON X : TORNADE 
BOUTON Y : STATUS 
GACHETTE L': 
GACHETTER : 


BOUTON BLANC : 


BOUTON BLANC : 


0680900 @ 


BOUTON NOIR : RESET PISTE 


Po] CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENTS 
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BOUTON NOIR : RESET PISTE 


On adore le design, on adore la musique et surtout, 
surtout, on adore ce jeu de glisse absolument incroyable 
La technologie du cel shading utilisée par le premier jeu, 
sur Dreamcast, a inspiré pas mal d'autres éditeurs. 
Bizarrement, niveau design, personne n'a encore fait aussi 
bien. Jet Set est un sacré jeu de glisse, mais pas 
seulement : vous devrez, en effet, tagger des endroits 
impossibles et découvrir des passages à grands renforts 
d'acrobaties. Cette démo vous propose le training, un bon 
bout de ville pour vous balader, de faire du tag, de 

la course et même d'affronter les soldats. Rejoignez 

le mouvement ! 


Le célèbre rongeur arrive enfin sur Xbox ! Crash est 

un pur jeu de plate-forme, mignon et franchement bien 
réalisé. Les deux niveaux de cette démo ne représentent 
qu'un infime pourcentage de la variété du jeu complet. 
Et contrairement à ce dernier, ils sont assez simples. 

Si Crash Bandicoot semble cibler les enfants, il faut 
reconnaître qu'il ne pardonne pas beaucoup d'erreurs, 
surtout si vous tenez absolument à ramasser toutes 

les pommes des niveaux. Mais cela en vaut la peine. 
Nous sommes certains que VOUS passerez un excellent 
moment. Ne perdez plus une minute, commencez dès 
maintenant à ramasser et rechercher toutes les pommes. 


ès : lès concours Son! valables jusqu'au jour de parution dû numéro 
ltats paraissent dans le numéro d'après. 
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En revanche, le DVD « sera plus blindé 


, STREET HOQPS 


» SRIDER- SAR Me MONIE 
MAI € ALISS! 
Pour : avoir la liste complète, render vous sur wuwuw.xboxmag.fr vers le 15 août. 


108 LE MAGAZINE OFFICIEL XS0 


LA FIN DE L'HUMANITÉ EST POUR 
DEMAIN ET ON DIRAIT QUE CA FAIT 
PLAISIR A TOUT LE MONDE. 


"C'est simple, Halo est un jeu 
mythique, de ceux qui marque 
une vie de joueur!" 
Jeux Vidéo Magazine: 19/20 io 


A 
D. ave 


"Halo marque définitivement un 
tournant majeur dans le jeu_d' action, 
et même dans le jeu tout court... "mm 6 
Quelle claque!" Var 
Joypad': JAN 

Ts/ 


ur 


"Une réalisation impeccable, un 

gameplay quasi parfait.et Aoc 
multijoueurs inusable 
Une référence." 


La résistance s'organise à travers Le monde pour sauver l'espèce humaine. 

De Après avoir conquis plus d'un million de fans dans Le monde, on peut voir que 
BUNGIE 4 

même dans ces jours noirs, une petite lueur d'humanité persiste toujours. 


xXeox | 
ES | ne PLAY MORE. PLAY HALO'É 


*JOUEZ PLUS. JOUEZ À HALO", © 2 rer Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Halo et le Logo Xbox so! ou des marques commerciales de Microsoft Corporation 
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